
О, поздравляем с приобретением нового таланта — «Око Артемиды»!

[Око Артемиды (божественный): вы под покровительством Богини ночи и получили «Око
Артемиды». С этим талантом вы сможете вглядываться во тьму и бездну, раскрывая все
истины, сокрытые во тьме и бездне. Иллюзии для вас не помеха. Вы можете видеть правду во
всём. С этим талантом вы можете смотреть на богов.]

Увидев описание нового таланта, Джон остолбенел.

Особенно его поразила последняя строчка: «Вы можете смотреть на богов».

Какая крутая способность! И это божественный талант!

Насколько знал Джон, система рангов талантов в «Богоубийце» разделена на семь уровней,
как и система рангов предметов.

От низшего к высшему:

серый (плохой) талант, белый (обычный) талант, зелёный (необычный) талант, синий (редкий)
талант, фиолетовый (эпический) талант, оранжевый (легендарный) талант и золотой
(божественный) талант.

Все таланты выше синего можно отнести к «редким талантам».

А золотые таланты — уникальны и их очень сложно получить.

Джон был уверен.

Эффекты его божественного таланта абсолютно соответствуют слову «божественный»! Тут же
ему пришло в голову, как использовать этот талант.

Джон много раз погибал в этом храме от рук Дьявола, но ни разу не видел его лица и не мог
понять его характеристики.

Если он сможет использовать «Око Артемиды», то не сможет ли он получить информацию о
Дьяволе?

Если сможет, Джон будет ещё более уверен в том, что победит Дьявола и сбежит из храма!

Сказано — сделано.



Он тут же поднялся и помчался обратно в каменные врата.

У него ещё оставалось почти два часа времени ускорения опыта от «Серебряной слезы»,
которые он уж точно не мог потратить впустую.

...

[Динь, вы убиты.]

...

[Динь, вы убиты.]

...

[Динь, вы убиты.]

...

После очередного воскрешения Джон задыхался и был напуган.

Перед своей последней смертью он использовал свой талант «Око Артемиды» и наконец-то
мельком увидел лицо Дьявола.

Но его память, по-видимому, была заблокирована, и он не мог вспомнить, как выглядел Дьявол.
Он помнил только, что Дьявол выглядел ужасно и его имя было...

Бог дьяволов «Азазель»!

Остальную информацию получить не удалось, даже с помощью «Ока Артемиды».

Без сомнения, это произошло из-за того, что он был слишком низкого уровня.

Хотя талант «Око Артемиды» был невероятно мощным, персонаж 50 уровня, даже с таким
сильным талантом, не мог ясно видеть информацию о Дьяволе.

Джон не был разочарован.

Неспособность увидеть — это норма.



В конце концов, это был Дьявол, того же уровня, что и Богиня ночи, то есть существо уровня
бога.

Он же не мог просто, имея лишь базовое понимание «Ока Артемиды», видеть всю информацию
о Дьяволе «Азазеле».

Джон не стал долго раздумывать и бросился обратно в каменные врата.

...

Так прошло ещё три дня.

Джон взял 100 000 капель «Серебряной слезы», собранных «Белым пером», и полностью
выплатил золотые монеты.

Затем он открыл интерфейс Торгового союза.

В это время небольшое количество игроков начало продавать золотые монеты.

Однако большинство продавало по несколько золотых монет за раз, и набор из 5 золотых монет
считался крупной сделкой.

Игроки знали, что заработать в игре золотые монеты непросто, сами еле сводили концы с
концами. Мало кто готов был их продавать.

Например, «Белое перо» и серебряные рыцари и священники, которые торговали с Джоном, на
самом деле заработали довольно много золотых монет.

Но в то же время им пришлось потратить много золотых монет, чтобы изучить навыки
Серебряной церкви.

Поэтому никто из них не выставлял заработанные золотые монеты на продажу, а вместо этого
оставлял их себе для собственного пользования.

«Хм, пора продать золотые монеты», — подумал Джон и снова выставил 10 наборов по 100
золотых монет, по цене 200 000 долларов за набор, и выставил 10 наборов.

В этот раз золотые монеты снова разошлись на ура.

Скоро все 10 наборов Золотых монет, которые он выставил на продажу, были проданы.

На его счет мгновенно поступили 2 миллиона долларов.



От этой легкой сделки Джон почувствовал себя как-то странно.

Неужели он снится, зарабатывая деньги так легко?

Но Джон быстро отбросил эту бессмысленную мысль и снова встал.

Он готовился переработать все 100 000 капель "Серебряной слезы" в Редкую серебряную
слезу.

Хотя это была несложная задача, она все же требовала его полного внимания.

...

Пока Джон очищал Серебряную слезу, игроки в разных гильдиях снова устраивали переполох.

"Неужели это "Анонимный игрок" снова продает Золотые монеты? Откуда этот парень их
берет?"

"На этот раз он выставил десять наборов, это целая тысяча Золотых монет... Есть ли в этой игре
какой-то быстрый способ заработка, о котором мы еще не знаем?"

"Полагаю, да, чужая удача и вправду вызывает зависть".

"Удача? Я думаю, это его навык! Если ты не можешь, не сваливай все на удачу!"

"Как вы думаете... может ли этот "Анонимный игрок", который постоянно продает большие
количества Золотых монет, и "Анонимный игрок" 50 уровня в таблице лидеров быть одним и
тем же человеком?"

Как только игрок разместил это сообщение в публичном чате, оно мгновенно вызвало
множество обсуждений.

"Да, этот парень в таблице лидеров так быстро повышает уровень, он ведь не просто получает
опыт, правда?"

"Не думаю, что это возможно. Он так быстро повышает уровень, что, должно быть, тратит
огромное количество денег, которое обычные люди не могут себе представить... Как кто-то
может так быстро повышать уровень и получать такое количество Золотых монет?
"Истребитель богов" — это не игра, которой могут манипулировать люди, это невозможно!"

Людей это заинтриговало, все гадали, есть ли какая-то связь между тем, кто продает большое
количество Золотых монет, и тем, кто находится в таблице лидеров.

Подобные обсуждения, естественно, привлекли к участию некоторых высокоуровневых
игроков.

"Знает ли кто-нибудь, кто этот продавец Золотых монет? Не могли бы вы представить его
нашей гильдии "Голубое море"?"

Этот комментарий сразу же привлек внимание многих игроков.

"Боже мой! Это же "Голубое море", глава гильдии "Голубое море"! Это же невероятно!"

"Что? Что за гильдия "Голубое море"?"



"Ты что, с Земли вообще не вылезаешь, что не знаешь гильдию "Голубое море"? Это одна из
десяти лучших гильдий, признанных во всем мире! Глава гильдии, Голубое море, привел своих
членов к доминированию во многих играх! Я не ожидал, что они тоже играют в "Истребитель
богов"."

""Истребитель богов" — самая популярная игра в мире на данный момент, неудивительно, что
сюда пришли десять лучших гильдий мира... но я впервые вижу, чтобы настоящий Глава
Голубое море комментировал что-то. Нам очень повезло!" ...

После комментария главы гильдии "Голубое море" комментарии всего чата взорвались от
активности.

Бесчисленное множество людей хотели завязать разговор с Голубым морем.

Однако, к сожалению, после этого одного комментария Голубое море больше ничего не сказал.

По-видимому, он действительно был заинтересован только в том, чтобы познакомиться с
игроком, продающим Золотые монеты.

Между тем, Джон, который как раз очистил десять капель Редкой серебряной слезы и заодно
открыл интерфейс чата, внезапно увидел, что написал Голубое море.

Он не мог не улыбнуться.

Он знал этого Голубого моря.

Они уже скрестили мечи в предыдущей игре, сражаясь на равных, в истинном понимании
борьбы героя с героем.

Незадолго до официального запуска "Истребителя богов" Голубое море даже пригласил его
присоединиться к гильдии "Голубое море", чтобы вместе повышать уровень.

К сожалению, Джон уже решил играть в эту игру в одиночку и не присоединяться ни к каким
гильдиям.

Джон мог гарантировать, что если Голубое море узнает, что человек, продающий Золотые
монеты как воду, и первый в таблице лидеров — это он, то он обязательно постарается его
завербовать.

Самым большим желанием Голубого моря в жизни было сделать гильдию "Голубое море"
номером один в мире.

С этой целью он пригласил в "Истребитель богов" многих отечественных экспертов.

Пока Джон сидел на диване и смотрел в чат, внизу у дома Джона припарковался грузовик.

Затем за фурой подъехал чёрный седан и тоже припарковался.

Дверь седана открылась.

Из пассажирского сиденья появились стройные и красивые ноги в чёрных чулках.



Затем вышла София.

Открылась задняя дверь седана, и вышел владелец местного магазина компании O.

Он одернул пиджак, затем посмотрел на Софию и с особым выражением сказал:

«София, ты помнишь, что я говорил тебе раньше, верно?»

«Сможешь ли ты перейти из стажёров в постоянные сотрудники нашей компании, отныне
будет зависеть от твоей работы».

«Наш главный офис серьёзно воспринимает этого члена. Он невероятный игрок, а его
финансовая мощь даже превосходит ожидания... Если сможешь завоевать его доверие и
добиться, чтобы он согласился поддержать нашу компанию в будущем, то сможешь сразу стать
постоянным сотрудником компании».

София кивнула, показывая, что поняла.

«Кстати, БОСС, можно спросить, почему главный офис так его ценит?» — нерешительно
спросила София, — «Я искала в интернете, этот мистер Фостер, конечно, отличный игрок, и он
побеждал на национальных чемпионатах, но на самом деле он не очень известный, и мало кто
о нём знает...»

Менеджер покачал головой в неведении и ответил:

«Я тоже не уверен».

«Но я знаю, что в нашем головном офисе есть крупный акционер, который его очень ценит, и у
этого акционера... фамилия Блю».
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