
Руку поранил именно Хуан Ю. Пальцы у него практически не шевелились. Осмотрев его,
медсестра Ванг заявила, что на восстановление нужно как минимум месяц. С такой травмой
ему было тяжело даже что-либо держать в руке.

Как только осколки стекла были удалены, рану продезинфицировали, наложили повязку, Хуан
Ю вышел и увидел, что его ждут Инь Цинь и другие. Охваченный раскаянием, он не мог
сказать ни слова.

«Это несерьёзно. Просто не мочи», – сказав это, медсестра ушла, спеша по другим делам.

«Пойдём», – Инь Цинь тоже не стал много говорить. Сяо Дао и Терренс помогли командиру
дойти до дома.

«Командир...» – Хуан Ю стоял там, с туго перевязанной рукой, сдерживая поток слов.

Простите, командир. Я… я не должен был терять контроль… Хуан Юй не осмеливался
встречаться с кем-либо взглядом.

Команда Scarlet была командой, в которую Цинь вложил немало денег. И теперь из-за его
собственной невероятной глупости они оказались в безвыходном положении.

― Хорошо, достаточно. Сейчас позаботься о себе. Разве кто-нибудь сказал, что мы проиграем?
― ответил командир.

― Но… но я даже не могу пользоваться клавиатурой… ― Хуан Юй посмотрел на свои
травмированные руки.

― Сначала вылечись. Ю Лочэн пока займет твою позицию на позиции мидера.

Смущенный, Хуан Юй обернулся, чтобы посмотреть на Ю Лочэна.

Теперь все взгляды были прикованы к Ю Лочэну. Сяо Дао первым заговорил: ― Правда, что Ю
Лочэн ― отличный support, но играть на позиции мидера ― не такое уж простое дело ― у нее
совершенно другой темп и другой стиль игры… в любом случае, если он перейдет на мид, не
потеряем ли мы в нем великолепного саппорта?

Все в Team Scarlet с готовностью признали, что Ю Лочэн был элитным игроком, божественной
поддержкой. Однако хорошее владение ролью поддержки не означало, что он может быть
таким же успешным в других ролях. В «League of Legends» никто не осмеливался называть
себя универсалом, потому что такие игроки, как правило, оказывались посредственными во
всем.

«Мы собираемся отказаться от поддержки. Наш АДК пойдет в верхнюю линию в одиночку, а
наш одиночный верх спустится вниз, чтобы встретиться с дуэтом противника на нижней
линии». Это были новые инструкции от командира Циня.



«Так... мы действительно собираемся играть четверо против пяти?» Сяо Дао, Терранс и Хуан Ю
были ошеломлены.

В обычных играх игра 4 на 5 не вызывала шума, поскольку распределение навыков игроков
вряд ли было равномерным. Однако в серьезном матче в каждом командном бою участвуют все
игроки обеих команд — нехватка хотя бы одного человека приведет к полному уничтожению.

И всё это говорилось о командных сражениях в поздней стадии игры. Идти на бой 4 на 5
означало пребывать в недостатке людей всю фазу лайнинга 1 — это серьёзный недостаток,
который отбросит их далеко назад более крупной команды. Вступать в командные сражения с
худшей экипировкой и численным перевесом... есть ли вообще в этом смысл?

«Командир, даже 5 на 5 мы не уверены в победе, а идти 4 на 5...» - застонал Сяо Дао.

«Что тогда? Нам просто так сдаться? Предать все наши тяжёлые старания за последние два
месяца?» - вставил Коммандер Цинь. «Если мы хотя бы не попробуем, мы никогда не узнаем,
могли ли мы на самом деле выйти победителями».

Мы никогда не узнаем, могли ли мы победить.

Эти слова вызвали дрожь у Сяо Дао, Сюе Хайяна и Сяо Тонгтонга.

В конце концов, сдаться ещё до начала боя... разве это не то, чего хотят эти ребята из
киберспортивного кафе «Авиатор»?

В теории, шансы на победу в матче с преимуществом противника были не так уж малы: при
разумном подборе состава команды можно нанести противнику серьезный урон до того, как он
окрепнет и превзойдет вас, а потом не терять времени и снести его башни, завершив игру...
ведь они уже делали это в стандартных играх!

– Проклятье, тогда будем сражаться! – яростно выплюнул Сяо Дао. – Мы живо спустим шкуру с
этих паршивых псов!

– Мы сразимся с ними, пусть нас и меньше, если другого выхода нет. А если мы победим
Авиатора, они больше не смогут показаться на людях! – заявил Терранс.

Видя боевой настрой своих товарищей, капитан команды Хуан Юй почувствовал, как на его
сердце лег свинцовый груз. Он прошептал:

– Я сейчас могу играть лишь на половину своих возможностей. Поэтому я буду играть в роли
поддержки. Забудьте обо всем остальном, я буду сосредоточен на установке вардов и том,
чтобы помешать вражескому леснику нас обойти. Для установки вардов мне понадобится всего
одна рука!

Верно, это было не совсем 4 на 5, пока Хуан Ю мог держать в руках мышь. В конце концов,
большая часть игры саппорта заключается в установке вардов. Если они смогут поддерживать
чёткое видение поля боя, победа далеко не невозможна!

Сюэ Хайян согласился: «И в самом деле, нет ничего важнее хорошего обзора карты».

«Хорошо, мы сразимся!»

«Давайте потренируемся!»



«Поехали!»

Команда «Скарлет» была горячей группой, которая никогда не спешит сдаваться! Они
развернулись и покинули больницу, направляясь к своей домашней базе и тренировочному
полигону, киберкафе «Восходящий дракон».

***

Ян Цяньцянь стояла в вестибюле больницы, наблюдая за уходом игроков команды «Скарлет».

Честно говоря, она всегда с некоторым презрением смотрела на молодых людей из команды
«Скарлет», — но когда Хуан Ю поднял свою сильно перебинтованную руку и вызвался ставить
варды для команды, это глубоко тронуло её.

Для них этот турнир по LoL был не просто игрой. Они неустанно работали над ней и
отказывались отступать перед любыми трудностями. Это был вопрос гордости и средств к
существованию.

Она потянула Ю Луочэна за рукав, умоляюще глядя на него. «Ты сможешь победить?»

«Я не знаю», — покачал головой Ю Луочэн.

LoL — это не DotA. Если DotA требует безупречной командной работы между игроками, то LoL
полагается на неё ещё больше. Хотя игра не требовала сверхчеловеческой сноровки, как DotA,
Starcraft или Warcraft, а также крайне высокого APM (Actions Per Minute), но она требовала
самого высокого уровня координации и взаимопонимания между членами команды.

В DotA Ю Луочэн мог привести команду второго разряда к победе против каких-нибудь
профессиональных команд, потому что в ней было возможно выиграть всю игру в одиночку.

Не так обстоят дела с LoL: отчасти потому, что он не играл в него так долго, как в DotA;
остальная часть была потому, что игра была слишком тонко сбалансирована, чтобы позволить
какому-либо конкретному игроку или чемпиону получить такое подавляющее преимущество.

Таким образом, даже бывший профессиональный игрок мирового класса, такой как Ю Лочэн
Юй, не мог с уверенностью сказать, что они смогут победить в режиме четыре на пять.

Но это было так же, как сказал командир Цинь: если не попытаешься, никогда не узнаешь.

Четыре человека все еще составляют команду!

«Я верю в тебя. Я знаю, что ты надрать им всем задницы!» - просияла Ян Цяньцянь, ее глаза
сверкали, как бриллианты.

Глядя на это захватывающее зрелище, Ю Лочэн слабо улыбнулся в ответ. «Как у тебя может
быть такая вера в меня? Я просто ученик третьего года, только что окончивший среднюю



школу. В любой другой игре у меня было бы больше шансов…»

«Трудно сказать, почему...» - сказала Ян Цяньцянь, - «Наверное, это потому, что, когда ты
играешь в LoL, у тебя другие глаза, чем у других людей».

"Думаешь, это аниме? Глаза сверкают силой, ноздри расширяются от мечтаний..."

"Это не то, что я имела в виду!"

"Ах, я полагаю, ты пытаешься сказать, что я выгляжу довольно круто, когда играю. Все говорят
мне это", — легкомысленно сказал Юй Лочэн, разряжая обстановку.

Улыбка тронула уголки ее губ, но она не стала оспаривать это высказывание.

"Я приложу все усилия". Кто мог подбодрить тебя, когда ты шел по пути киберспорта? Получив
поддержку Янь Цяньцянь, Юй Лочэн ощутил теплое, неясное чувство в сердце.

Какая хорошая девушка. Если бы он не взял ее себе в жены, он никогда бы не смог простить
себе.
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