
— Откуда идут солдаты? — спросила Эрани Королеву Фей. — Рядом с входом. Они будут здесь
через несколько минут. У нас есть шпионы, которые сейчас следят за ними. — — О, так
шпионы будут помогать нам в бою? — Точно нет. Я наняла тебя для помощи, и я получу за это
свою ценность. Я сжал челюсти, стараясь ничего не сказать при этом. Она была технически
права, что мы согласились сделать все возможное, чтобы помочь, но Королева отказалась
помочь нам, хотя для нее это было вполне возможно… это просто оставило неприятный
привкус во рту. Но я согласился на сделку, поэтому я ее осуществлю. — Покажи нам путь, —
сказал я. Эрани, Дриада и я стояли вместе на вершине деревянного частокола, готовые
атаковать при любом виде вражеских солдат. Однако в поздний час было темно, и наш
единственный свет исходил от мягкого свечения синих и фиолетовых волшебных клещей,
которые тускло освещали деревню, поэтому ее было трудно увидеть. Мы подождали некоторое
время, глядя на лес с нашей точки зрения, чтобы попытаться обнаружить какое-либо
движение. Прошли минуты, и я начал подозревать, что они не придут. К тому времени, как
прошло полчаса, я начал по-настоящему нервничать. И как только часовая отметка была
достигнута, мое терпение достигло предела. Была ли информация королевы ошибочной?
Возможно, они просто увидели солдат во время обычного патрулирования и предположили,
что они собираются атаковать. Фейри явно не очень высокого мнения об этих людях, поэтому
было бы разумно, если бы они просто предположили, что город идет за ними. Я оглянулся
назад, на землю внизу, в деревне. Аанкин делал растяжку и обычные упражнения, привыкая к
своему новому телу. — Можешь ли ты пойти поговорить с Королевой и спросить, получила ли
она какую-нибудь новую информацию о солдатах и о том, что они делают? Если бы они
нападали, они уже должны были появиться. Он пробормотал что-то о том, что он мальчик на
побегушках, но все же повернулся и пошел обратно в разрушенный дворец, чтобы поговорить с
Королевой. Когда он вернулся, прошло еще несколько минут. Я видел еще несколько движений
среди деревьев, но все было слишком далеко и слишком темно, чтобы можно было определить,
человек это или животное. — Ладно, — сказал Аанкин, возвращаясь к нам, читая слова с куска
пергамента с магическими надписями, — она сказала, что… где это было… да, здесь. В
настоящее время они строят баллисту примерно в ста шагах от нас уже полчаса. Они будут
готовы через пару минут. О, у них еще есть взрывные боеприпасы. Я посмотрел на него. —
Почему ты нам раньше не сказал?! Он пожал плечами. — Думаю, не спрашивал. Я покачала
головой, спеша спуститься по деревянным стенам, мысленно проклиная этих проклятых
Фейри. Вероятно, это просто еще одно «испытание на прочность», чтобы увидеть, смогу ли я
выжить, если в меня пронзит бомба. — Давай, нам нужно добраться до них до того, как они
закончат, — сказал я Эрани, которая помогла визуально сообщить Дриаде, что нам нужно
идти. Королева Фей, несмотря на то, что была полностью способна общаться с Дриадой,
наотрез отказалась сделать это ради нас. Мы приземлились на землю после спуска по стенам и
начали бежать через лес, направляясь к тому месту, где я раньше видел эти проблески
движения. Мы пробирались сквозь деревья и кусты, а я и мое недавно помолодевшее тело
возглавляли атаку в поисках солдат. Я прекрасно осознавал, что Дриада бежит с нами, и что
она, вероятно, сделает, когда обнаружит наших врагов. Но у меня действительно не было
выбора. Конечно, технически я мог бы отказаться сражаться и оттащить Дриаду, но это не
только, скорее всего, привело бы к тому, что безумно высокоуровневая Королева Фей убьет
меня, но она, вероятно, просто прикажет кому-то другому пойти и убить этих людей. Их судьбы
были фактически предрешены. И в какой-то момент мне просто пришлось смириться с тем, что
некоторые люди умрут от моей руки. Было много людей, пытавшихся меня убить, и главный
способ помешать им это сделать — сначала убить их. Простое выживание. Более холодная и
расчетливая часть моего разума размышляла о том, как жаль, что ты не можешь получить
никакого опыта за убийство представителей своего собственного вида; если бы я собирался
убивать людей, я бы, по крайней мере, хотел получить за это награду. Но я выбросил эти мысли
из головы. Это всегда будет жаль видеть, как умирают люди — люди, которые на самом деле
просто хотели, чтобы все вернулось к тому состоянию, которое было до нападения Демонов.



Демоны здесь были моими врагами, и именно им я буду улыбаться, когда убиваю их. Пробежав
еще несколько мгновений, мы прыгнули через лес на поляну, полную солдат в броне. Блеск в
глазах Дриады подсказал мне, что здесь она не будет колебаться. Я решил позволить ей вести
здесь большую часть сражения; даже если бы я исцелился от яда и травм, мое Здоровье все
еще было низким, и я не собирался бросаться в бой в своем нынешнем состоянии. Когда мы
прибыли, группа солдат на поляне только что закончила собирать свое осадное орудие —
гигантский поворотный арбалет, начиненный взрывчаткой. Их было, как сказала Королева, по
меньшей мере тридцать, все они были в кожаных доспехах со знакомым логотипом их города и
с различным оружием на спине и поясе. Должно быть, их выслали как раз в тот момент, когда
город узнал о гибели первого отряда. Я знал, что они просто выполняли свою работу, но я
просто выживал. Мы были двумя группами с противоположными целями, и я намеревался
достичь своей. Как только мы вылетели на поляну, я протянул руку и выстрелил в троих
ближайших врагов Морозными лучами. Вы нанесли Человеку-Мечнику 6-го уровня урон,
нанеся 46 единиц урона, используя Луч Мороза. Вы прокляли Человека-Мечника 6-го уровня
Морозным Лучом. В течение следующих 5 секунд его показатель Ловкости снижается на 6,7.
23.2 Стоимость маны. Ваша мана равна 622. Вы нанесли 47 урона человеку-берсерку 7-го
уровня с помощью «Ледяного луча». Вы прокляли человека-берсерка 7-го уровня Морозным
лучом. В течение следующих 5 секунд его показатель Ловкости снижается на 6,7. 23.2
Стоимость маны. Ваша мана равна 599. Вы нанесли Человеку-Волшебнику 5-го уровня урон,
равный 44, с помощью Луча Мороза. Вы прокляли Человека-Волшебника 5-го уровня
Морозным Лучом. В течение следующих 5 секунд его показатель Ловкости снижается на 6,7.
23.2 Стоимость маны. Ваша мана равна 575. Сразу же к нам помчались заклинания магических
типов, стрелы и болты дальнего боя, а также орда ближнего боя. Слева от меня вспыхнули
белые огни Ангельского Щита Эрани, отражая любой урон, который попадался ей на пути. А
справа от меня Дриада использовала свой фирменный кнут, чтобы пробивать стрелы и
отталкивать бойцов ближнего боя, которые подходили слишком близко, а также, чтобы
уклоняться от заклинаний, которые могли бы её поразить. — У меня, с другой стороны, не было
столько вариантов защиты. — В вас стреляли магически закаленным камнем. 21 урон. Ваше
здоровье 36. Вас пронзила стрела. 17 урона. Ваше здоровье 19. Даже несмотря на моё
относительное укрытие за деревьями и кустами, камень сумел найти мою голову, а стрела
задела плечо. Я нырнул под удар мечника — я, по крайней мере, знал, как они сражались,
годами тренируясь против гораздо более талантливого наставника. Но тем не менее, моё
здоровье снова упало в опасную зону, и у меня всё ещё не было возможности использовать
Петлю Времени, к которой можно было бы вернуться. Я сделал шаг назад и протянул руку, как
будто собираясь наложить заклинание на молодого человека передо мной, который мгновенно
отпрянул назад и поднял свой баклер, чтобы заблокировать удар. Но ни одно заклинание не
вышло из моей руки. Вы активировали Регенерацию. В течение следующих 10 секунд вы
получите 15,5 единиц здоровья. 35,4 Стоимость выносливости. Ваша выносливость равна 21. Я
обманул его, выиграв себе столь необходимое время, чтобы восстановиться с помощью
Регенерации. Я подавил желание рассмеяться — притвориться, что накладываешь заклинание,
было одним из старейших трюков, которые были в распоряжении магов. Как только солдат
понял, что происходит, увидев, что мои раны закрываются, он крякнул и снова бросился в
атаку. Удар в сторону, и я отступил назад, легко уклонившись от любительского удара. Затем, в
его продолжении, я подошёл к нему и схватил его за руку, дернув вперёд так, что я оказался
слишком близко, чтобы он мог эффективно использовать свой меч, и активировал Ядовитую
хватку. Он закричал от боли и отчаянно отстранился, выдернув руку из моей хватки — у меня
показатель Силы был выше, чем у неклассифицированного человека, благодаря рекурсивному
росту, но любой класс ближнего боя с парой уровней за плечами всё равно легко победил бы
меня в честном соревновании Силы. Но это не означало, что всё должно быть справедливо. В
тот момент, когда он попытался вырваться из моей хватки, я наложил на него Калечащий
холод. Вы прокляли Человека-Мечника 6-го уровня Калечащим холодом. В течение следующих



15 секунд он теряет 7,76 здоровья и 6,21 выносливости каждую секунду, а его показатель
ловкости снижается на 15,5. 56,2 Стоимость маны. Ваша мана равна 519. Что касается класса
«Мечник», следует отметить его относительно универсальный путь развития. На каждом
уровне мечник будет получать 1 единицу силы, 1 единицу выносливости и 1 единицу ловкости
— наряду со стандартными 3 очками характеристик, конечно. То, как человек будет тратить
свои очки характеристик, конечно, зависит от него, но если я чему-то и научился, проведя так
много времени с Эрани, так это тому, что обычно существует лишь несколько способов сделать
такие типы выбор, который считался «оптимальным». А для мечников оптимальным способом
потратить очки характеристик обычно считалось в основном Силу и немного Выносливости.
Лично я планировал сделать 2 упражнения на силу, 1 на выносливость и, может быть, ещё одно
или два на выносливость, если сочту нужным. Эти две характеристики считались наиболее
важными для класса; Сила определяла ваш урон, а выносливость сохраняла вам жизнь.
Конечно, Ловкость, возможно, помогла бы вам нанести ещё пару ударов или увернуться от
одного здесь или там, но какое это имело значение, если бы вы всё равно могли выдержать
весь этот урон и нанести достаточно урона, чтобы для достижения эффекта вам нужно было
нанести только один удар? Итак, что особенно примечательно, почти ни один мечник не
вкладывает дополнительные очки характеристик в ловкость. Будучи фехтовальщиком 6-го
уровня, этот человек получил бы 7 очков в статистике — одно от уровня 0 и ещё 6 от
последующих повышений уровня — в результате чего его общее количество составило бы 17. И
в сочетании с Лучом Мороза, которым я выстрелил в него, когда бой только начался, я
истощил более 22 Стат. Итак, в тот момент, когда я применил Калечащий холод, мужчина
рухнул, полностью парализованный, пока одно из двух проклятий не исчезло. Я выстрелил в
него ещё одним Лучом Мороза, чтобы убедиться, что это не произойдёт в ближайшее время. Я
также отпустил его, получив уведомление о том, что я нанёс где-то 30 единиц урона с
помощью Noxious Grasp. Оглядывая поле битвы, я понял, какой большой объем работы Эрани и
Дриада могли выполнить за такой короткий промежуток времени. Поскольку моё
телосложение было гораздо больше ориентировано на доминирование в бою против одного
человека, я, конечно, мог уничтожить своего врага без особых усилий, но с мощными взрывами
Эрани и дальнобойным кнутом Дриады это была их лучшая среда обитания. Эрани взрывала
целые толпы солдат, заставляя их тратить время на то, чтобы не сгруппироваться, а не
нападать на нас. Она должна была быть благодарна за то, что мне больше не приходилось
сталкиваться с какими-либо снарядами с момента первого обстрела. А Дриада была ещё более
эффективной, разрывая всех и вся, что попадалось ей на пути. Я наблюдал, как она швырнула
кнут по широкой дуге в трёх бегущих на неё людей. Одному из них удалось отпрыгнуть как раз
вовремя, чтобы удар не промахнулся, но двоим другим колючая проволока оторвала ноги,
кровь хлестала по земле, когда они упали, солдаты кричали от боли от внезапного
расчленения. Женщина с копьём подбежала и попыталась ударить её в спину, пока она не
смотрела, но, прежде чем солдат успел среагировать, Дриада развернулась с кнутом,
обезглавив врага. Она повернулась и ещё раз оглянулась, на этот раз на массивную баллисту,
построенную ещё до нашего прибытия. Одному из солдат удалось подбежать и укомплектовать
её, зарядив взрывной болт и приготовив его стрелять прямо в неё. Она находилась слишком
далеко, чтобы её кнут мог дотянуться, и, по-видимому, у неё не было возможности стрелять
дальше, поэтому она заняла готовую стойку, ожидая выстрела массивного болта размером со
ствол дерева. С громким стуком, болт баллисты покинул пусковую установку и на высокой
скорости полетел прямо в сторону Дриады. Она наклонилась назад, позволяя болту едва
пролететь над ней, а затем, когда он был далеко позади неё, она повернулась и ударила им
свой кнут, обернув своё оружие вокруг взрывного болта баллисты, повернувшись и отбросив
его назад к его пусковой установке. — Болт столкнулся с баллистой и человеком,
находившимся в ней, — и возникший взрыв сотряс землю вокруг нас, в результате чего битва
резко остановилась. Пять-шесть оставшихся солдат увидели, насколько их численность
поредела — а наши совсем не изменились, — переглянулись и побежали, отступая обратно в



лес, из которого пришли. Я смотрел, как они бегут. С моей прискорбно низкой выносливостью
из-за того, что я так часто использовал Регенерацию, я, черт возьми, не мог их преследовать.
Ловкость Эрани, равная 10, вероятно, не могла угнаться за солдатами, да и Дриада их не
преследовала — правда, по каким причинам, я не знал. Она могла просто не хотеть убивать
отступающего врага. Черт возьми, я не был уверен, захотел ли бы я этого, даже если бы мог;
одно дело бороться за свою жизнь, а другое — убить того, кто спасается бегством. Я вздохнул и
посмотрел на двух своих товарищей. Какова бы ни была причина, некоторым из них удалось
сбежать, и они наверняка сообщат городу, что мы здесь. Вероятно, в ближайшее время мы
могли бы ожидать прибытия более серьезных подкреплений.
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