
Глава 27. Игра в кошки-мышки с Rio?

— О! С сестрой! Я понял!

— Давай поиграем онлайн в «Rio»!

Платформа прямых трансляций Shark, канал королевы Ши Лиулиу из Великой империи Чжоу и
принца Чжуанчжуана.

Они брат и сестра. В свободное время они часто вместе играют в прямом эфире, и сегодняшний
день не стал исключением.

Услышав напоминание младшего брата в чате, Лиулиу поспешно обновила интерфейс.

Сразу же она увидела главную страницу платформы Yiyou, на которой было изображение
стартовой странички фестиваля мини-игр.

— Я тоже это видел!

— Круто!

Глядя на пестрый ряд основных интерфейсов, Лиулиу немного ослепла:

— Столько игр, что я уже не знаю, что выбрать.

— Говорят, что в нем участвуют около 600 игр, —

— решительно заявила девушка:

— Я действительно не знаю, в какую из них поиграть первой.

— Почему бы для начала не найти кого-нибудь в сети, давай поиграем вместе, —

— предложила Лиулиу.

— Хорошо, —

— ответил Чжуан-Чжуан, и спустя некоторое время нашел цель:

— Сестра, если ты найдешь Xingmang Games, они в этот раз выпустили вроде как онлайн-игру.

— Astral?

— удивилась Лиулиу:

— А разве Xingmang — не очень известная игровая компания? Они еще участвуют в этом
мероприятии...



— Произнося эти слова, Лиулиу ввела star game в строку поиска.

— Интерфейс поиска сразу же выдал результат.

— Точно, я увидела игру под названием «Приключения братьев», дочерняя компания Xingmang
Games, приняла участие в этом мероприятии.

— Я готов, —

— игра не очень большая, и Лиулиу через некоторое время завершила установку.

— ОК, я пригласил тебя присоединиться к игре.

— Чжуан-Чжуан также создал комнату и пригласил сестру в игру.

— Как только она вошла в игру, Лиулиу почувствовала, как знакомый запах ударил ей в лицо.

Грубый стиль рисования стикменов, две небольшие фигуры с застывшими выражениями, один
черный и один белый, висящие в воздухе кирпичи с вопросительными знаками и злобные
облака, плывущие по небу.

Все так знакомо.

— Неужели это... продолжение «Кота Лео»?

— Видно, что «Кот Лео» до этого сильно травмировал психику Лиулиу, из-за чего она
почувствовала своего рода посттравматическое стрессовое расстройство, увидев этот стиль
рисования:

— Все это так знакомо.

— Нет, —

— сказал Чжуан-Чжуан:

— «Мао Лео» не такой уж плохой, просто... стиль рисования похож на «Мао Лео».

— Да ладно!

— сказали оба.

Они вошли в игру.

На коротком черном экране за маленьким белым человеком были написаны слова «x3».

Сразу же появился официальный экран игры.

Маленький белый человечек, которым управлял Чжуан-Чжуан, стоял под рядом кирпичей с
вопросительными знаками, а перед ним медленно шли два моба.



— Ух, это...

— в голосовом чате голос Чжуан-Чжуана дрогнул:

— Так вот, смысл этой онлайн-игры в том, чтобы играть с тремя жизнями за одного человека,
как в Mario...

— Похоже, что так, — Лиулиу тоже немного разочаровалась и беспомощно улыбнулась: —
Пожалуйста, начинай выступление, брат.

— Это представление для чего угодно, —

— засмеялся Чжуан-Чжуан:

— Бьюсь об заклад, что если я подпрыгну и ударю по этому кирпичу с вопросительным знаком,
я умру.

— Пока он говорил, Чжуан-Чжуан заставил маленького белого человека подпрыгнуть вперед и
точно приземлиться на кирпичи.

— Бац!

— кирпич взорвался на месте, и, как и ожидал Чжуан, убил его.

— Вот видите, —

— Чжуан-Чжуан совсем не расстроен и даже хочет рассмеяться:

— Я просто проницательный!

— Что ж, ты удивительный, —

— усмехнулась Лиулиу:

— Как будто ты можешь предугадать это каждый раз, и в этом отношении игра сильнее, чем
первый уровень «Мао Лео», уничтожившего более 40 жизней?

— Цк, сестренка, ты же сама сказала, —

— в ответ на вопрос сестры Чжуан-Чжуан пощелкал губами:

— Я теперь много чего повидал, и если не веришь, просто посмотри, я сказал, что там, где яма,
обязательно должна быть яма!

— Да ладно!

Я видел, как Чжуан Чжуан летит вперед, делая точные предсказания на своем пути —

                    "Монстры вылетят из этой трубы..."

                    "Этот знак вопроса не может быть наверху..."

                    "Ряд монстров упадет с неба..."

                    "Ты умрешь, если коснешься облака..." скоро!



                    Под объяснениями Чжуан Чжуана все три жизни были им исчерпаны.

                    Публика внезапно почувствовала скуку.

                    ‘Чуть-чуть скучно’

                    ‘Да, почему я не чувствовал этого, когда видел Кота Лео раньше?’

                    ‘Действительно, хотя графика и игровой процесс абсолютно идентичны Коту Лео,
всегда чего-то не хватает’

                    ‘Кажется, не чувствуется запаха’

                    ‘Сказать, что это сложно, но не кажется слишком сложным’

                    ‘Нет такого же эффекта, как в оригинальном шоу Кота Лео’

                    ‘Это потому, что Могучий Принц был смягчен? '

                    'Доклад о проделанной работе...'

                    Глядя на обсуждения в пулевом экране, Люлю на самом деле довольно странно.

                    Очевидно, что эта игра ничем не отличается от Кота Лео.

                    Почему вы думаете, что она не такая веселая, как Кот Лео?

                    Мне всегда кажется... как будто чего-то едва хватает.

                    Ещё более сильно и резче.

                    "Дайте я скажу вам, в чем проблема",

                    Увидев вопрос в заграждении, Чжуан Чжуан объяснил:

                    "Хотя эта игра выглядит похожей на Кота Лео",

                    "Но с точки зрения дизайна препятствий она даже не на звезду позади Кота Лео."

                    Как ведущий, который прошел уровень с более чем 200 жизнями.

                    У Чжуан Чжуана есть абсолютное право голоса в отношении игры Маолео.

                    "Дизайн препятствий в Кот Лео очень логичен",

                    "Дизайнеры обычно сначала используют фальшивую приманку, чтобы обмануть
игроков",

                    "После этого используйте настоящие препятствия, чтобы поймать или убить вас",

                    "Можно сказать, что практически каждое предсказание игрока было предсказано
дизайнером, поэтому он может вас убить."

                    Говоря об этом, Чжуан Чжуан сменил тему и указал на "Большое приключение"
перед ним:



                    "Но эта игра, если говорить прямо, забита препятствиями",

                    "Связь между каждым барьером слаба, если не отсутствует",

                    "Причина, по которой вы, ребята, не считаете это забавным и шоу не работает,
заключается в том, что дизайнер этой игры был предсказан мной",

                    "Когда ловушку дизайнера легко разгадать игроку, тогда такой тип игры теряет
свою привлекательность."

                    Пара слов!

                    Это как просветление!

                    Заграждение проснулось —

                    ‘Как и ожидалось от могучего принца, с детства тайно играющего в игры’

                    ‘Ты прав…’

                    ‘Его понимание игры всегда было довольно неприятным’

                    ‘Глубоко мучительно’

                    ‘Как и ожидалось от человека, когда-то разбившего клавиатуру, его понимание
игры на высоком уровне! ’

                    ‘Действительно, дизайн препятствий в этой игре слишком поверхностный’

                    ‘Это означает, что уровень дизайнера такой же, как и у меня. Я видел только, что
Мао Лео сложен, но не знаю, почему Мао Лео такой сложный и веселый’

                    ‘Поднимать с собой’

                    ‘Следующая, сестра…’

                    После объяснения Чжуан Чжуана зрители заграждения, наконец, поняли, что с
виду обычный Кот Лео, чья сильная сторона — обойти оборону игроков, на самом деле далеко
не так прост, как кажется.

                    Лю Лю тоже кивнула:

                    "Похоже, не так много дизайнеров могут разработать подобную игровую логику."

                    "Это довольно редко",

                    Чжуан Чжуан усмехнулся и сказал:

                    "Подумай об этом, сестра, я начал играть в игры с семи лет, и он должен быть на
своем уровне, чтобы иметь возможность так сильно обидеть меня."

                    Пуфф Чи —

                    Сильные слова заставили Лю Лю рассмеяться.



                    Затем его глаза загорелись: "О, да, давайте поговорим о Коте Лео, их компания
принимала участие в этом фестивале разработок? Я помню, что компания также является
недавно созданной игровой компанией."

                    С таким напоминанием Чжуан Чжуан тоже хлопнул в ладоши:

                    "О, да, как я мог забыть о них."

Знать!

                    Две игры Golden Wind доставили ему удовольствие от игры в обе.

                    Подумав об этом, Чжуан Чжуан выключил "Приключение братьев", выпущенное
Xingmang Games, а затем снова открыл домашнюю страницу платформы Yiyou и щелкнул по
строке поиска —

"Эм... похоже, эта компания называется Golden Wind..."

"О! Понятно!"

Под строкой поиска появилась игра с надписью "Фестиваль разработок" —

"Vampire Survivor"

(конец этой главы)
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