
Глава 3. Готовы к старту

Денег добавить?

  Гу Шэн на мгновение опешил.

  Раньше, когда он делал игры, чаще всего он слышал, что бюджет слишком высок и
инвестиции нужно контролировать.

  Но он еще ни разу не встречал босса, который сам предлагал увеличить бюджет!

  По идее, это хорошая новость: раз он согласен увеличить бюджет, значит, он верит в мои
способности.

Но…

  Посмотрев на свой план, Гу Шэн немного забеспокоился:

  А с чего мне увеличивать бюджет?

  Вы же должны знать, что единственная плата за этого «Кота Лео» — лицензионный сбор за
лицензионную версию флеш-игры!

  «А что касается моделирования персонажа и дизайна пользовательского интерфейса, я все
это нарисовал сам».

  Сказал Гу Шэн с чувством вины.

  Выговаривая это, он даже бросил взгляд на Шэнь Мяомяо.

  В конце концов, такой процесс разработки игр и правда звучит слишком несерьезно.

  В точности так и есть!

  Выслушав слова Гу Шэна, Шэнь Мяомяо нахмурилась: «Все нарисовал сам?»

  «Ну да», - Гу Шэн ухмыльнулся и кивнул.

  «Даже ни цента не потратил?» - спросила Шэнь Мяомяо.

  «Ну да», - Гу Шэн продолжал кивать.

  Услышав это, Шэнь Мяомяо шлепнула по дивану с такой силой, что напугала Гу Шэна:

  «Как же это сработает!»

  Сказав это, Шэнь Мяомяо встала и праведно заявила:

  «Мы, игровая компания Golden Wind! Мы формальная и профессиональная игровая
компания!»

  «А ты! Директор Гу! Ты - душа нашей компании! Ты - командир! Ты - основа!»

  «Как ты можешь делать все сам? Стоит ли оно того?!»



А-а…

  Эмоциональная речь Шэнь Мяомяо немного сбила Гу Шэна с толку:

  «…но я же сделал за десять минут».

«Это нельзя!»

  Бабушка, да как же мне увеличить бюджет, если ты все охватываешь!

  Как я могу потерять денег, не увеличивая бюджет!

  Как я могу заработать деньги, не теряя денег!

  «Аутсорсинг! Обязательно нужен аутсорсинг!»

  Шэнь Мяомяо взмахнула маленькой ручкой:

  «Я вчера проверяла, и создание игры требует много людей и финансовой поддержки, таких
как, например, искусство, уровни, программы и т. д., что, как правило, стоит десятки
миллионов!»

  «Просто позаботься! Тебе не нужно беспокоиться о деньгах!»

  «Наша цель в создании игр - не искать лучшее! А искать самое дорогое!»

  Гу Шэн: …

  Но я ведь просто хочу создать кота Лео!

  Флеш-игру!

  Очевидно, что моего уровня мастерства вполне достаточно!

  Зачем мне команда аутсорсинга?

  Денег у тебя что, слишком много?

  «Босс, вот в чем дело»,

  Гу Шэн действительно не мог дурачить ее понарошку, чтобы та тратила деньги:

  «Суть этой игры в том, что она абстрактная и имеет стилизованную манеру рисования.
Если сменить поставщика услуг по дизайну, возможно, не удастся добиться эффекта».

  Перестань! Малышка Нежа! Ты не можешь этого делать, даже если у тебя есть деньги!

  Но, к удивлению, малышка Нежа махнула рукой, как будто решилась на расточительство:

  «Эй, директор Гу, вы не правы!»

  «Поменяйте мышление, разве мы не можем позволить привлеченному художнику, согласно
вашему плану, осуществить монтаж один к одному?»

  Одного слова хватило, чтобы заставить Гу Шэна замолчать!



  Ты знаешь, о чем говоришь?

  Гу Шэн почувствовал, что его процессор вот-вот сгорит:

  «Могу я тогда спросить… что это значит?»

  Похоже, он ожидал, что Гу Шэн задаст этот вопрос, а Шэнь Мяомяо спокойно улыбнулась.

  Обняла озадаченного Гу Шэна за плечи и похлопала его по ним же:

  «Ты не понимаешь этого, ты знаешь, как работает эффект бренда?»

  «Хотите послушать об этом подробнее?»

  Гу Шэн слегка наклонился и посмотрел на Шэнь Мяомяо.

  Малышка Нежа ниже его на голову. Чтобы подыграть амбициозности босса, Гу Шэну
нужно немного попридержать коней.

  «Мы недавно созданная компания с небольшой репутацией»,

  Шэнь Мяомяо подняла бровь и обратилась к Гу Шэну в качестве убеждения:

  «Поэтому, чтобы создать свой имидж, нам нужно воспользоваться репутацией известных
людей в отрасли. Только так мы сможем сделать первый бросок!»

"Ух ты-"

   Гу Шэн притворился, что вздыхает, принимая двусмысленное отношение.

  Очевидно, я все еще считаю действия Нечжи очень несправедливыми.

  Однако босс так сказал, и он не мог это опровергнуть.

   В любом случае, это не его деньги, так что давайте сделаем это.

"Ну ладно,"

  Гу Шэн вздохнул про себя и пожал плечами:

   "Тогда я трачу деньги... Нет, я увеличил стоимость?"

   "Бросай! Бросай изо всех сил!"

  Шэнь Миаомиао счастливо улыбнулась с видом "мне ты нравишься":

   "Просто "сделай" игру! Не экономь мне деньги!"

  …

   Во второй половине того дня Гу Шэн взял концепцию несправедливости Маленького
Нечжи в качестве своей руководящей идеологии.

  Исходя из предпосылки сохранения оригинальной игровой механики, снять штаны и
надуться как можно сильнее.



  В этом параллельном мире есть веб-сайт под названием "Game Factory".

   Это место сбора специалистов по разработке игр, охватывающее творческое
планирование, художественное оформление, создание пользовательского интерфейса,
моделирование и рендеринг, обеспечение средствами, и т.д.

  Гу Шэн вошел на веб-сайт, используя метод "сортировки цитат от самых высоких к самым
низким", и начал связываться с крупными специалистами в различных областях, включая
искусство, пользовательский интерфейс и программирование, и попросил их передать
производство этой, как кажется, некачественной и абстрактной игры.

  Но вы должны знать, что эти влиятельные специалисты не берутся за любую работу.

   Особенно простую и неуклюжую игру вроде "Cat Leo".

   Многие известные специалисты отказались на первый взгляд, потому что цена за
выполнение этой работы слишком мала, и они не соглашаются на то, сколько денег им дают.

  Таким образом, Гу Шэн мог только поддерживать обратную совместимость.

Наконец-то!

  После целого дня поиска и общения!

  Гу Шэну едва удалось создать этого "позолоченного" Cat Leo с общими затратами в 10 000
юаней, и планируется выпустить его сегодня вечером.

  Мотам тоже нужны способности, и он действительно старался изо всех сил.

  Выслушав отчет Гу Шэна, Шэнь Миаомиао все еще была не очень довольна, но могла
только кивнуть, неохотно это приняв.

   Десять тысяч это десять тысяч.

  В десять раз больше, чем 100 000, что лучше, чем 200 юаней.

   Готовы к взлету!

  Шэнь Миаомиао почувствовала себя в душе тайно свежей.

  Я действительно знаю свиней со зрением (да, правильно), и я связал такой великий
интеллект, как Гу Шэн.

  Теперь мне нужно подумать о том, как утешить директора Гу.

  В конце концов, если директор Гу увидит нулевые результаты, когда проснется завтра
утром, ему определенно станет плохо.

   "Хм... как мне утешить господина Волонга из своей семьи? Это действительно нервирует,
чёрт возьми, чёрт возьми..."

  …

  Восемь часов вечера!



  Зона игр в прямой трансляции Shark!

   "Спасибо Цзехоуиру за большой плакат, спасибо..."

   "Спасибо биабиабиа за отправку 99 карт, спасибо боссу..."

  Ай Инь, который только что закончил сегодняшнюю сессию по продвижению игр, повернул
шею и поблагодарил боссов, которые собирали подарки:

   "Если вам интересно, вы можете щелкнуть значок в левом нижнем углу экрана, чтобы
войти в игру Dragon Slaying Sword, нажмите, чтобы ее раздать, я буду ждать вас в Шачэн."

  В студии прямых трансляций пролетел шквал приветствий —

  "Это весело, я уже начислил 100 000"

  "Отлично, дом был продан за криптонское золото"

  "Профессиональный тест показывает, что можно использовать чувствительную кожу"

  "Плачу по неправильной могиле приятеля (собачья голова)"

  "Возмутительно хахахахахахаха..."

  "Только что закончил принимать душ, а ужин уже закончился?"

   "Отлично! Оценка умственно отсталой игры идет!"

   "Босс сменил диск!"

   "Начинается функция..."

  Как ведущий ведущий игровой зоны, Ай Инь имеет много поклонников.

  И зрители, которые часто смотрят прямые трансляции Ай Иня, знают, что 8 часов вечера
каждого дня — самый счастливый момент в студии прямых трансляций.

  Потому что в течение этого периода времени Ай Инь будет случайным образом выбирать в
игровой платформе самые, как кажется, умственно отсталые игры и проводить
ознакомительные оценки.

  Каждая игра тестировалась в течение 20 минут, и зрители решали "оставить" или "унести".

Глядя на голоса и маленькие подарки по всему экрану, А Инь кивнул:

— Ну, давай посмотрим, сколько счастливчиков сегодня будут унесены!

— Разговор!

— А Инь открыл Yiyou Platform, независимая игровая издательская платформа, известная как
небольшой клапан в Китае.

— После некоторых проверок!

— А Инь сосредоточился на трех записях «маленького размера», «автономных» и «цена от 1 до



10 юаней».

— Вынести на себя удар!

— Появилась игра, которая только что вышла—

— «Кот Лео»
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