
Семья Бахамут

Тип семейства: Исследователи

Рейтинг семьи: I

Богиня-покровительница: Бахамут

Текущие члены:

Имя: Драко Блэк

Псевдоним: Черный охотник

Уровень: 2

Сила: I 51 E 467

Выносливость: I 46 D 534

Скорость: I 37 E 455

Ловкость: I 49 E 479

Магия: I 77 D 596

Магия:

Слот 1: Руна заклинания гримуара: вызывает гримуар, содержащий рунические знаки. Когда
знаки произносятся с помощью гримуара, они становятся средством для пропуска песнопений.
Для произнесения заклинаний пользователю достаточно нарисовать руну элемента,
предоставить энергию разума и визуализировать четкий образ. По мере повышения уровня
пользователя будут открываться руны элементов более высокого уровня, а также повысится
эффективность использования энергии разума при произнесении рун и увеличится сила
заклинаний.Напевы: нет

Слот 2: пустой

Слот 3: пустой



Навыки:

Равновесие: дает небольшое увеличение низших показателей, пока они не уравновесятся с
высшим показателем.

Сопротивление очарованию: дает ментальную устойчивость к дебаффу очарования

?????:?????(запечатано).

?????:?????(запечатано).

Способности развития:

Маг I: улучшает силу заклинаний, расширяет диапазон заклинаний и уменьшает потребление
разума. Создает магический круг под пользователем, который поддерживает его магию.

------------------

Имя: Лилирука Арде

Уровень: 1

Сила: I 13 F 389

Выносливость: I 32 E 431

Скорость: I 17 E 411

Ловкость: I 21 F 365

Магия: I 19 E 467

Магия:

Слот 1: Атлас: Гравитационная магия, которая заставляет вес цели увеличиваться, наряду с
вторичными эффектами.

Припев: Вес мира в моих руках.



Слот 2: ???

Слот 3: ???

Навык:

Усидчивость:

Пассивный эффект 1: Повышает прочность и стойкость.

Пассивный эффект 2: Увеличивает количество веса, которое может нести владелец.

---------------------

Имя: Михалис Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0 G 255

Выносливость: I 0 G 261

Скорость: I 0 F 311

Ловкость: I 0 F 342

Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3: ???

Навыки:



Непрощающий: ваши кинжалы расплываются в танце боли. Каждый удар увеличивает шанс
критического попадания. После критической атаки вы начинаете новый танец.

---------------------

Имя: Николаос Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0 F 314

Выносливость: I 0 F 323

Скорость: I 0 G 287

Ловкость: I 0 G 225

Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3: ???

Навыки:

Опыт закалки: повышает вероятность улучшения качества предмета при закалке. Зависит от
уровня кузнечного мастерства пользователя.

-----------------------

Имя: Васильес Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0 F 324



Выносливость: I 0  F 357

Скорость: I 0 G 235

Ловкость: I 0 G 229

Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3: ???

Навыки:

Адамантовое доверие к стали: вы умеете максимально эффективно использовать свое
снаряжение, получая бонус к защите в зависимости от качества брони.

Жертвоприношение: активируется для поглощения определенного количества урона что
получают держатели одной фалны с владельцем навыка. Также восстанавливается 10%
выносливости за каждые 10% поглощенного урона.

------------------------

Имя: Элени Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0 F 332

Выносливость: I 0 G 254

Скорость: I 0 F 321

Ловкость: I 0 G 275



Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3: ???

Навыки:

Алхимия убийц: позволяет изготавливать эликсиры, дающие невероятное преимущество в бою.
При использовании эликсира или зелья вы получаете бонусный урон для всех атак на короткое
время.

--------------------------

Имя: Димитра Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0  G 267

Выносливость: I 0 G 275

Скорость: I 0 F 345

Ловкость: I 0 F 309

Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3: ???



Навыки:

Игольница: Если первый удар не убьет их, то десятый сможет. Каждое последующее попадание
при атаке из лука наносит цели все больший урон.

---------------------------

Имя: Василики Блэк

Уровень: 1

Сила: I 0 G 225

Выносливость: I 0 G 234

Скорость: I 0 G 215

Ловкость: I 0 G 235

Магия: I 0 F 350

Слот 1: Вьюга: Вы вызываете домен с ледяной вьюгой, которая замораживает и наносит урон
врагам внутри него. Вторичные эффекты замедления и другие ледяные заклинания могут быть
применены внутри домена.

Напев: Походка дикой охоты ведет в домен вечной мерзлоты, придут неистовые ветры семи
вьюг, чтобы вернуть мир к абсолютному нулю.

Слот 2: ???

Слот 3: ???

Навыки:

Амулет льда: Ледяной щит. Нахождение рядом с замороженным противником или постоянным
заклинанием холода снижает получаемый урон и накладывает дебафф замедления при
нанесении атаки.

Производное заклинание: Позволяет вам использовать производное заклинание от одного и
того же элемента текущего или ранее произнесенного заклинания.



-----------------------------

Имя: Клэр Штраус

Уровень: 1

Сила: I 0 G 251

Выносливость: I 0 G 265

Скорость: I 0 G 245

Ловкость: I 0 G 273

Магия: I 0 I 0

Магия:

Слот 1:???

Слот 2:???

Слот 3:???

Навыки:

Улучшенные рефлексы: увеличивает скорость реакции.

Пронзание: увеличивает пробивную силу используемого колющего оружия.

После обновления статуса я удивился своей выносливости. Вероятно, это было связано с
избиений от Альфии и фальшивого дракона. Показатели членов моей семьи росли быстро. Ну,
оно и неудивительно, учитывая кол-во убитых ими врагов.

--------------------------------------------------------------------

*От лица Клэр Штраус*

Я из рода тигровых зверей и друг детей семьи Блэк. Я всегда восхищалась Драко и, возможно,



даже любила его, но не похоже, чтобы он испытывал ко мне те же чувства.

Несмотря на это, я присоединилась к тренировкам семьи Блэк в надежде стать ближе к нему. У
него была мечта, и он упорно к ней стремился, а я вот пытаюсь подражать ему из нечистых
побуждений, неудивительно, что он на меня не смотрит.

Другие дети семьи Блэк, как ни странно, тоже серьезно относились к своим тренировкам, как и
Драко.

Это заставляло меня чувствовать себя ничтожеством среди них, и я хотела это изменить. Я
решилась всерьез сосредоточится на искусстве владения копьем. И оказалось, что я очень
талантлива в обращении с копьем, и меня стали хвалить за это.

Это помогло мне почувствовать себя немного ближе к остальным, ведь, по правде говоря, все
они были в некотором роде монстрами.

В течение нескольких лет я тренировалась с Драко и другими, но, несмотря на все мои
старания и решимость, между нами всегда был разрыв в способностях.

Когда пришло известие о том, что Драко уезжает из деревни в город Орарио, я почувствовала,
что теряю всякую возможность увидеться с ним, мне казалось, что я для него невидима.

Вскоре Драко уехал, я ничего не добилась, но я не сдавалась. Через год или около того
остальные дети семьи Блэк уедут, чтобы присоединиться к Драко, и я последую за ними.

Они также увеличили частоту тренировок, что было трудно для меня, но моя решимость была
сильна, и я старалась не отставать от них.

Вскоре после ухода Драко я начала замечать, что кто-то смотрит на меня так же, как я
смотрела на Драко, - это был Михалис. Возможно, я не заметила этого раньше, потому что
продолжала смотреть только на Драко.

Я не знала, что делать, но понимала, что мне нужно услышать ответ от Драко, прежде чем я
смогу двигаться дальше.

Оставив Михалиса в ожидании, я чувствовала себя плохо, потому что он чувствовал себя, как я,
что ожидала Драко.

Может быть, мне стоило сказать Драко о своих чувствах, а не ждать его, тогда бы я избавилась
от всех этих переживаний.

Время шло, и вскоре мы благополучно прибыли в Орарио, я увидела Драко, но не смогла



ничего ему сказать. Михалис все еще не сдавался и продолжал ждать меня, несмотря на
прошедшее время.

Иногда мне снились сны, в которых два брата подрались из-за меня, не делает ли это меня
грязной? После нашего воссоединения я по-прежнему оставалась другом Драко, а время шло.

Вскоре по городу начала бесчинствовать группа сумасшедших, называющих себя Эвилусами.
Это еще больше усложнило ситуацию с Драко, но я твердо решила сказать ему после того, как
все это закончится.

http://tl.rulate.ru/book/91494/3410471


