
Глава 10: Сообщество магов Часть 2

Регистрация в Магической Ассоциации, конечно, бесплатна, а после регистрации
предоставляется ежемесячное пособие в соответствии с уровнем, но за оборудование и
магические книги в Ассоциации нужно платить. Все эти вещи Грин слышал от доктора
Уилкинса, и хотя они были здравым смыслом, они были полезны для Грина.

Однако сбережений у Грина немного, а зарплата подмастерья-дворецкого очень мизерная,
поэтому он пришел к Винсенту, чтобы занять двадцать золотых фунтов, готовый
зарегистрироваться и купить посох, способный увеличить скорость наложения заклинаний.

Офис Общества магов находится прямо рядом с ратушей. Это круглое здание-башня из белого
мрамора с более чем 20 этажами.

Было уже за полдень, когда Грин приехал в Общество магов на карете. В холле на первом
этаже было пустынно. Две молодые девушки, отвечающие за прием, болтали. Увидев
вошедшего Грина, они немного удивились. Изначально количество магов было небольшим.
После завершения работы, днем приходило мало людей, и эти двое не смели пренебрегать ими,
они сразу же приветствовали его, кланялись и спрашивали.

Грин прямо заявил о своем намерении и достал рекомендательное письмо, написанное
доктором Уилкинсом.

Доктор Уилкинс - ветеран Ассоциации магов города Лэнгтон. У него широкая сеть контактов и
много знакомых. С этим рекомендательным письмом Грин сможет избежать многих
неприятностей.

Конечно, когда два администратора увидели подпись под рекомендательным письмом, они
сразу стали немного более уважительными. Они пригласили Грина внутрь, заполнили кучу
бланков, отправили его наверх и поставили печать. Через час ее, наконец, заменили на
небольшой синий блокнот, который был передан Грину.

Затем Грин потратил тринадцать золотых фунтов, чтобы купить в ассоциации волшебный
посох.

Этот посох сделан из лаврового дерева, имеет длину более полуметра и весит два фунта и семь
таэлей. На всем корпусе изображены сложные руны, которые могут немного увеличить
скорость произнесения заклинаний, а также могут хранить защитную магию до третьего
кольца.

Для Грина работа этого магического круга неудовлетворительна. Он даже не может
использовать защитную магию, поэтому функция хранения защитной магии бесполезна.
Причина, по которой он купил этот посох, в том, что он дешевый. Вторая причина - ускорить
колдовство, и первая остается главной. Цена в тринадцать золотых фунтов - почти самый
дешевый волшебный посох во всей Магической Ассоциации.

Наконец, это еще и проверка боевой эффективности, которую Грин давно ждал с нетерпением.

Став зарегистрированным магом, можно пройти тест на боеспособность на добровольной
основе.

После того как Грин пройдёт его, он станет младшим учеником некроманта с выученными в
общей сложности двумя заклинаниями: одно [Духовность] и другое [Костяные шпоры]. Если он



сможешь выучить и умело использовать четыре магии первого кольца в соответствии с
распорядком, его могут повысить до ученика мага среднего звена. Конечно, Грин не мог быть
повышен до промежуточного ученика, но из-за кладбища он был необычным. Визуально
скелетные солдаты, созданные на кладбище, очевидно, намного элитнее, чем скелетные
солдаты, вызванные обычной [Духовностью], но он не знал, насколько они боеспособны на
самом деле, поэтому Грин также с нетерпением ждет проверки боеспособности.

Пятый этаж Ассоциации Магов, весь пятый этаж - это испытательный полигон, где с помощью
магии симулируются различные боевые сцены, которые запускаются немедленно.

Грин последовал за администратором, выслушал ее подробное вступление, все четко понял,
подписал соглашение об отказе от ответственности и, наконец, шагнул ко входу на
испытательную площадку.

"Тест на боевую силу, Акт 1, сцена 3, местность дикого леса; боевой уровень, младший
ученик..."

Когда Грин ступил на порог испытательной площадки, до его слуха донесся голос без
колебаний в тоне, а затем свет и тень перед ним задрожали, окружающий свет померк, подул
ветер, и он почувствовал холод на лице. Сделав еще два шага вперед, когда показались
деревья, Грин уже был в густом лесу зимней ночью.

"Сверхбольшой магический круг действительно может имитировать такую огромную и
реальную голографическую сцену. Магия действительно имеет безграничные возможности.
Даже если этоземная технология до перехода, она не сможет создать подобный эффект в 21
веке." Грин восхитился в своем сердце, и в то же время был бдителен, сжал посох в руке, и без
колебаний использовал спиритизм , вызвав скелета-солдата с кладбища, чтобы блокировать
впереди.

Для таких профессий, как некромант, независимо от ситуации, это нормальное действие -
первым вызвать младшего брата на фронт.

С высоким солдатом-скелетом, стоящим перед ним, Грин чувствовал себя немного спокойно.
Если посмотреть вдаль, то там было кромешно темно, смутно вырисовывались горы, и мрачный
ветер дул в уши. Даже если он знал, что это симуляция испытательного полигона, не мог
отделаться от мрачного предчувствия в глубине души.

Лес в сцене очень густой, потому что сейчас ночь, и поле зрения очень маленькое. Когда вы
смотрите вверх, там полная темнота, и только вход позади вас освещен индикаторным светом.

Грин поднял свой посох и тут же испустил белый луч света из драгоценных камней,
встроенных в навершие посоха, подобно фонарику, осветив пространство перед собой,
образовав веерообразную видимую область.

Волшебный посох имел дополнительное заклинание света, которое является стандартной
конфигурацией каждого магического круга.

 Грин поднял свою посох и пошел вперед, а солдат-скелет впереди стоял на страже с мечам и
щитам.

Пройдя вперед более десяти метров, окружающие деревья были немного редкими, и Грин
слабо услышал звук "шуршания" впереди слева, как будто что-то шло и царапало дерн.



Он тут же встал и посмотрел в том направлении, одновременно подняв посох перед собой,
готовый произнести заклинание и выстрелить каменными шипами.

Однако через несколько секунд ожидаемой атаки не последовало, кроме жужжания ветра.

Единственным боевым опытом Грина была игра в такие игры, как "Выживание джедаев" и
"Честь королей" до перехода. Несмотря на то, что он был подготовлен, когда он действительно
столкнулся с этим в это время, это все равно заставило его сердце пропустить удар, он
нервничал и затаил дыхание. Но, в конце концов, такое состояние не может длиться долго.
Примерно через полминуты он уже не мог сдерживать дыхание, и когда ему стало немного
легче, черная тень внезапно метнулась с другой стороны.

"Это нехорошо, отвлеки на востоке и атакуй запад!"

Грин испустил тайный крик, не обращая внимания на достоинство мага, и как ленивый осёл
покатился на месте, чтобы избежать атаки черной тени, и щелкнул посохом, выпуская
костяные шпоры. В следующий момент из земли в том месте, где он только что находился,
быстро вырвалась серия более чем метровых скальных шипов.

Черная тень попала под шипы и издала тупой низкий рев. Сразу же скорость замедлилась,
открывая его истинную форму. Это был монстр с зеленой кожей, клыками и когтями.

Грин никогда раньше не видел такого монстра. Он был похож на тролля из World of Warcraft,
но Грин знал, что это точно не тролль, а симуляция, созданная Магической Ассоциацией с
помощью достаточного количества марионеток.

В то же время слева впереди раздался звук золота и железа, но это были солдат-скелет Грина,
и еще один зеленокожий монстр сошлись в рукопашной схватке. Скелетный солдат очень
подвижен и обладает сильными боевыми инстинктами. Когда на него бросается враг, он
сначала блокирует его круглым щитом, а затем рубит мечом. Он даже отрубил руку, которую
зеленокожее чудовище протянуло, под корень. Сразу же вслед за этим он со звоном
отшвырнул врага, догоняя и целясь другим мечом в шею зеленокожего.

"Такой сильный!"

Грин был потрясен силой солдата-скелета. Боевая эффективность этого солдата-скелета
намного превосходила его ожидания, почти соответствуя уровню младшего ученика рыцаря.

Сердце Грина успокоилось. Изначально он беспокоился, что солдаты-скелеты на кладбище -
это оловянные головы, похожие на серебро. Теперь, похоже, он беспокоился напрасно.
Солдаты-скелеты не должны быть слишком слабыми. Видя такую форму, он не спешил
вызывать второго солдата-скелета, это был всего лишь тест.

Грин отошел в сторону и приказал солдату-скелету атаковать другого зеленокожего монстра.

Солдат-скелет поднял свой щит и ринулся вперед, налетая на зеленого монстра, как скачущая
лошадь, снова раздался глухой звук "бах", меч прошмыгнул под круглым щитом, как ядовитый
язык, и тут же пронзил зеленого монстра в нижней части живота. ... Тут же с грохотом
взорвалось облако белого дыма, а убитый зеленокожий монстр превратился в зверообразную
куклу, состоящую из дерева и железа.

Битва закончилась, меньше чем за минуту до и после.



Грин вполне доволен результатом, солдаты-скелеты, произведенные кладбищем, очень сильны.

Проверка боевой эффективности Ассоциации магов - это не игра. Как правило, младшие
ученики или промежуточные могут достичь стандарта в течение пяти минут при осаде двух
марионеток. Если они могут продержаться десять минут, то это уже отлично. Как и Грин, те
кто может напрямую дать отпор появлялись лишь дважды за последние десять лет.

После битвы окружающая сцена исчезла, открыв круглое поле диаметром более 20 метров.

Секретарша, сопровождавшая Грина, ошеломленно стояла у входа, через который вошел Грин,
и обнаружила, что Грин смотрит на нее, после чего она пришла в себя и быстро подошла,
проявив больше уважения.
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