
«Приветствую дорогие зрители, как вам всем известно сегодня знаменательный день, мир
замер в ожидании старта одной из самой многообещающей игры с полным погружением.
Сотни стран мира уже дали понять, что будут принимать участие в мировом соревновании за
господство в «Славе!»»

В слабоосвещенной комнате из динамиков телевизора доносилось вещание ведущего новостей.
Напротив телевизора можно увидеть сидящего в оцепенении юношу.

«Я вернулся в прошлое?»

Юношу зовут Чен Мин, всего мгновение назад он был в бою с монстрами, как вдруг все
потемнело, и он очнулся в своей старой квартире из прошлого. Сегодня был знаменательный
день, игра под названием «Слава» с полным погружением открывала свои врата всем
желающим.

Глядя на слово, написанное золотыми буквами Чен Мин, испытал странное чувство. Он
испытывал одновременно счастье и тревогу. Еще никто не знает, что «Слава» принесет
большие изменения в человеческую жизнь.

Сначала это будет лишь виртуальная игра, но затем игра постепенно начнет сливаться с
реальным миром пока в конце концов два мира не станут единым целым. Монстры из игры
станут реальностью, каждый из них будет иметь большое влияние на мир. Люди также
начнутся меняться, характеристики, навыки, предметы из игры все перейдет в реальность. Сам
мир станет одной большой игрой!

Чен Мин в прошлом мало интересовался играми, его мысли были заняты заработком денег и
обеспечением нормальной жизни, откуда взяться силам на игры. Но позже, Чен Мин сильно
пожалел, что не обратил внимание на «Славу». Игра мало того, что стала вторым миром, но и
приносила большие деньги хорошим игрокам. Конечно, он пытался ворваться в этот мир, но
было уже слишком поздно, вскоре игра слилась с реальностью, и мир стал крайне хаотичным.

«Если все это не сон, мне нужно поспешить и купить шлем!»

Шлемы виртуальной реальности разделены на классы D, С, B и A, где «D» самый дешевый,
стоимость всего 3000 юаней, а «А» самый дорогой с ценником в 30 000 юаней.

Дешевыми шлемы и дорогие имеют существенные различия. Шлем «A» класса в десять раз
лучше и быстрее, чем самый дешевый. Чен Мин как человек ощутивший на себе все прелести
«Славы», прекрасно осведомлен о важности качества шлема. Скорость, восприятие, точность
все это скрытно влияло на качество игры.

«Я должен заполучить шлем A класса! Но 30 000 юаней, сейчас у меня нет таких денег».



Чен Мин только недавно окончил университет и еще не успел найти работу. Поэтому у него
совершенно нет денег.

«Кажется у сестры должны быть некоторые сбережения, если я смогу хорошо стартануть
вернуть ей долг не составит труда».

В глазах Чен Мин промелькнул свет решимости, и он вышел из своей комнаты. Подойдя к
двери комнаты сестры, он осторожно постучал и стал ждать.

«Войдите»

Открыв дверь, Чен Мин посмотрел на младшую сестру и не мог не растеряться. В это время ей
было всего восемнадцать лет. Это возраст молодости и красоты. Она сильно отличалась от
очаровательной зрелой женщины в его памяти.

- Брат, что с тобой? – спросила Чен Цзяцзя, заметив его странное поведение.

Чен Мин пришел в себя и покачав головой сказал: «Цзя Цзя, можешь одолжить мне немного
денег?»

Девушка кивнула и порывшись в сумочке, передала ему банковскую карту: «Брат, зачем тебе
нужны деньги, твоему бизнесу нужно что-то докупить?»

Чен Мин ошеломленно застыл.

«Бизнес? У меня даже работы нет, какой бизнес?» – подумал он, но затем вспомнил.

Совсем недавно его выгнала компания, в которой он проходил стажировку. Он пробыл там
лишь два дня прежде, чем его выставили. Не желая огорчать свою младшую сестру, он пошел в
банк и открыл небольшой кредитный счет. Затем он придумал историю про бизнес.

Думая о мучениях своей семьи в прошлом, Чен Мин не мог не почувствовать боль. Одни только
воспоминания о страданиях своей сестры доставляли ему непередаваемую боль.

Чен Мин заставил себя улыбнуться.

- Да, моё дело в последнее время испытывает небольшие трудности, но ты не волнуйся, скоро
все будет хорошо, обещаю, - ласково сказал Чен Мин.

Младшая сестра не сомневалась в словах брата: «Хорошо, когда ты разбогатеешь, ты
обязательно должен угостить меня вкусным превкусным ужином!»



- Ха-ха, договорились.

***

Получив деньги, Чен Мин включил компьютер и разместил заказ в онлайн магазине на
игровой шлем высшего класса.

«Я обязан вернуть потраченные деньги в течение недели, иначе лишу её возможности
поступить в колледж».

Хотя игра в будущем станет реальностью, но до этого момента должно было пройти какое-то
время. Поэтому пока это не произойдет, привычные устои мира будут оставаться прежними.

Однако заработать в «Славе» не так трудно. Все же не зря в неё вложилось более ста
крупнейших стран и банков мира. Монеты полученные в игре можно в любой момент
обналичить.

***

Несколько часов спустя Чен Мин получил сообщение о том, что его заказ был доставлен к
нему под дверь. Открыв дверь, он увидел коробку с его именем и печатью компании доставки.
Быстро занеся посылку в свою комнату, Чен Мин распаковал её и без проблем подключил
шлем к питанию. Закончив подготовку, он посмотрел на часы.

Сервера Славы должны были стартанут в 8 часов, сейчас на часах было 7:50. Выпив воды и
перекусив бутербродом, Чен Мин лег на кровать, надел шлем и нажал на старт, перед его
глазами быстро замелькали разноцветные огни и вскоре он оказался в облаках.

[Добро пожаловать в Славу!]

Прозвучал нежный голос и перед Чен Мином появилась красивая фея.

[Хотите начать пробуждение таланта?] – тепло спросила фея.

Чен Мин сделал глубокий вдох.

Пробуждение таланта можно считать одним из самых важнейших шагов. В «Славе» есть
множество талантов. В прошлом именно таланты были ориентиром каждого человека. В
зависимости от того, какой талант пробуждал игрок, определялся его дальнейший путь.

Таланты имеют шесть категорий F, E, D, C, B и A, при обычных обстоятельствах талант «А»



ранга можно считать отличным, однако по сравнению с талантами более высокого уровня S и
SSS ранга, он не стоит упоминания.

«Надеюсь, я получу хороший талант, иначе даже с знаниями из будущего мне будет крайне
трудно стать кем-то выдающимся».

Затем Чен Мин нервно протянул руку и согласился начать пробуждение.

[Пробуждение таланта запущенно]

[Обнаружено, оборудование высокого класса!]

[Значение удачи увеличено на 100%]

Чен Мин был ошеломлен: «У лучших игровых шлемов была такая функция?!»

Его покупка полностью оправдала себя. С этим его шансы получить хороший талант стали
намного выше.

*Бум*Пак*Цзинь*

Перед Чен Мином появилось огромное колесо со множество надписей. Оно начало быстро
вращаться и не остановилось до того момента пока Чен Мин не нажал на кнопку остановки.

Когда колесо медленно остановилось, глаза юноши расширились от шока.

[Поздравляем игрока с пробуждением таланта SSS ранга – Абсолютная Кража!]

[Абсолютная кража - активный эффект - позволяет совершить кражу с 100% вероятностью
успеха. После успешной кражи будет получен один из самых ценных предметов цели].

[Время перезарядки – 24 часа]

[Пассивный эффект – каждая атака имеет 1% шанс украсть случайный предмет у цели]

http://tl.rulate.ru/book/91289/2972555


