
***Рыцари синего жара — Орден рыцарей, что защищает людей от различных напастей.

Они защищают невинных, а также выполняют различные задания Короля Деранис***

*** Хелея — Это разумная раса занимающаяся ремеслом, созданием оружия, доспехов и
различных вещей.

Их интеллект такой же как у гномов, но этих созданий не волнуют союзы, кочующее народы.

Каждое полнолуние у них есть традиция, что называется лунная церемония, они веселяться до
последней звезды и кутят во всю. Волки охраняющие поселение, меняются каждые три часа
чтобы другие тоже смогли повеселиться, выпить.***

*** Деранис — Королевство людей населяет более 2 миллионов людских жизней, границы
уходят далеко в горы и закрываются на морозных хребтах, где обитают тролли.

Человеческая нога не заходит так далеко, другие же без всяких причин отдали им такую
большую часть не пытаясь соперничать с троллями.

Соседние государства не пересекаются с Деранис так как Кертюльские болота не дают выйти
из западной стороны, это оптимальный вариант для жизни монстра.

Народ появился тут незадолго после тёмных веков, люди поселились здесь из-за хорошей
почвы и земли которая в свою очередь давала природные ресурсы, пищу ***

*** Торговые пути располагались к западу от города, топи и Кертюльские болота были созданы
задолго Дераниса, люди опасались этого места закрыв себя от другого мира большими
каменными стенами, это напоминало дом из чертежей.

Оно держало в себе столько людей, деревянные перила на которых стояла стража в тканевых
доспехах.

Их шлемы были сделаны из кожи и зубов медведей, с тех пор ничего не изменилось, всё та же
система изоляции от внешнего мира.

Иногда можно было заметить дым из щелей, густой дым напоминающий кузнечное ремесло.***

***У Деранийцев было отличительная черта, их оружие было развитым куда лучше остальных,
механизированные арбалеты на паучьих нитях.

Мушкеты способные убить медведя тремя выстрелами, в последнее время кузнецы так
трудились, что смогли создать бумеранг стреляющий огнём с двух сторон.

Это очень повлияло на их силу, другие западные Королевства хотят заполучить их кузнецов ***

***На торговых путях можно заметить ловушки и наемников, что пытаются ограбить повозки.

Их же сопровождают опытные убийцы с технологиями Деранийцев убивая всех на своём пути
***

***Расы проживающие в Деранис бывают разные, гном найдётся и орк повар делающий
изумительные блюда продавая в стенах своей лавки.

Население находится наверху, они проживают на железных путях, их дома передвигаются по



времени.

Механические плиты могут создать большой банк с жильцами внутри него или монастырь, это
называют верхние стены.

Внизу же обитают более странные существа со своими замашками, их изгнали жить во мраке,
это жуткая атмосфера странных существ проживающих без солнца.

Город может спускаться как башня или же продолжаться дальше, никто не знает, конец
Деранис это своего рода ловушка, свободный подземный город.

В полых низах живут исключительно жуки, монстры и злодеи, которых изгнали в тьму***

***Самая знаменитая личность, что выбралась в своём рассудке, наёмник не знающий боли и
речи, он был немым.

Аргус Кист - человек в тёмном плаще победил множество монстров, что пытались убить его из-
за информации которую он смог достать из сердца города***

***Никто из проживающих не переезжает на юг или север, только торговля, сами повозки
заколочены, окна тёмные.

Везут же её чёрные лошади с лакеем, лакей же тонкий как тряпичная кукла, лицо перекрыто
темной лентой, а цилиндр закрывает глаза белые как мрак***

***Магия здесь как неточная наука, большинство ученых просто свихнулись на голову изучая
магию бессмертия, они создают монстров призывая самых страшных существ. Алхимия здесь
на самом высоком уровне, торговля и импорт процветают, только непонятно кто это всё
собирает и зачем ?

С другой стороны Деранис необычный живой город со своими возможностями, а вот в самых
низах царствует беззаконие.

Если кто-то и захочет войти в этот город, лучшим способом будет вызвать гнома, что управляет
механической плитой перейдя город по верху***

***Валюта этого Королевства — Деревянные таблички, трены обычного типа которыми
расплачиваются. Есть и серебряные трены, особые пропуски для желанных гостей, вот только
они для нижних этажей.

Считается что если у кого-то появилась именно одна серебряного трена в кармане это
предвестник смерти. Валюта регулируются через всю Архилагию, её создал древний колдун
для баланса добра и зла, существуют и золотые треугольные трены.

Это навес золота, считается что одна такая это как сундук из подземелья стоящий 100 000 000
серебряных трен***

***Архилагия - Название этого мира ***

***Королевство занимает огромное пространство как самое большое из трёх царств
окутывающее большую часть.

1/3 часть играет важную роль, их плодородные земли помогают другим существам снаружи,
это не значит что закрытое королевство это всё, король не выходит из своих палат, но он всё



равно может прислать свои требования, радоваться, злиться или послать монстров, чтоб убить
негодника.

Везде в Дерании есть уши, от бараньих степей, гор, где царствует мороз и тролли.

*** Уникальное оружие, насекомые убийцы, проклятые ученые, ледяные тролли. Это не самое
худшее, что могло быть никто же не упоминал Геландора, стоит опасаться так как оно
задействуется в самые тяжёлые времена, его крик убивает, а пламя испепеляет в миг ***

*** Геландор или предвестник холодных бурь — Ледяной дракон обитающий под Сормом, гора
напоминающая три когтя, в ней обитают ледяные эльфы использующие ворованную технику из
Дераниса, у них существуют свои контрабандисты.

Их союз с Королевством настолько крепок что любой герой будет повержен одним щелчком,
дракон которого они держат с помощью магической цепи принадлежит королю.

Любая страна, что будет противиться или нападёт, познает гнев Геландора — Часть листовок
прибитых к деревьям с посланием другим ***

***

"Ужас, как же я устал пробираться сквозь эти липкие заросли". — Я не очень сильно успел
развиться, чтобы выжить среди болот, мне приходилось медленно проскальзывать сквозь
кислотные капли.

Кигару чувствовал себя как дома, он прыгал сзади меня убивая москитов своим длинным
языком.

Вот это я понимаю, настоящее средство против насекомых. Он остановился, чтобы
передохнуть, его длинный язык выпрыгнул из рта, чтобы вдохнуть воздух.

"Что? И это всё ? Дальше никак ?" — Я обернулся в его сторону перевернувшись на голову, я
смотрел на него с лап до головы. Он не понимал зачем я так сделал, может ради забавы
хотя...какое тут веселье в таком то жутком месте посреди болота.

Пока он сидел на тёмной земле, хоть где-то была твердая почва, я захотел повысить свой
уровень и стать сильнее. Мне нужны характеристики по сильнее чем это.

Я тихо подлетел к одному из них, его красные глаза смотрели прямиком на меня охватывая
новое поле зрения.

Его хобот был зелёным, длинным и тонким как лиана, кажется его размеры не справлялись с
полётами.

Я увидел как некоторые приземляются на зелёную воду с помощью подушек.

Подушки держали в себе феромон отпугивающий огромных рыб под водой. Они ухаживали за
крыльями, после чего улетали прочь пытаясь найти очередную добычу.

Этого расстояния было достаточно чтобы сблизится с ними.

*Пфу, пфу *

Некоторые взлетели в воздух улетая по своим делам, один из москитов возле меня решил



попробовать меня на вкус.

Чего это вдруг ? Может это я должен тебя попробовать, не смей подпускать ко мне свои
жалкие длинные лапки, чудовище !

Если бы он умел разговаривать, он бы послал меня трехэтажным матом который я запомнил на
всю жизнь.

*Фиють *

Несколько огненных игл проткнуло его тело обжигая всё изнутри, одна улетела мимо,
уткнулась в дерево как стрела после испарилась как туман.

Я посмотрел на москита, он открыл пасть издавая странные признаки гнева.

*Лязг, лязг, шёлк *

Его рев звучал как старые ржавые шестеренки, что пытались закрутить время, я устал ждать
бросив в него опять огненную иглу. Она быстро полетела прямиком ему в глаз проткнув
насквозь.

*Пфу, хрясь! *
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