
"Я вас не отвлекаю?" Холодный взгляд Цзян Синя заставил представителя Heavenly Star
подсознательно застыть. Он почувствовал необычное давление.

"Нет проблем, я сделаю это как можно скорее". Лин Мо согласился на пари без колебаний.

Обменявшись номерами телефонов с Цзян Синем, он вышел из зала заседаний. Лин Мо с
нетерпением ждал встречи с лучшими академиями. Однако у него остался только один выбор.

В коридоре Ли Мэй внезапно догнала его с документом в руке: "Лин Мо, это Подземелье с
черным железом в Северном городе. Вам нужно хорошенько подумать, прежде чем туда идти.
Если нужно, я могу помочь вам связаться с другими учениками". Ли Мэй меньше всего хотела,
чтобы с этим учеником, которым она так гордилась, произошло нечто подобное.

Но сейчас…

Она знала, что у Лин Мо нет выбора.

На самом деле этот документ нашла Сюй Синь, чтобы Лин Мо выиграл пари с Цзян Синем.

"Спасибо, учитель. Я не подведу вас и директора". Лин Мо слегка поклонился классному
руководителю, который заботился о нем много лет. Затем он развернулся и ушел.

Для любого, кто только что вступил в профессию, было серьезным испытанием преодолеть
сложность уровня железа. В конце концов, было нереально ожидать, что ребенок, который
только научился ходить, сможет немедленно ездить на велосипеде.

Согласно имеющейся информации, в настоящее время в Северном городе было 27 входных
коридоров в Подземелье с черным железом.

Их было немного. Справочник был также очень полным.

"Вот он". Лин Мо выбрал подземелье из списка и немедленно поймал такси.

Он прибыл в фермерский дом в пригороде, там находился вход в подземелье уровня железа
[Рай слаймов]. Поскольку сегодня в Северном городе проходило собрание по набору студентов,
профессионалов, идущих туда и обратно, было немного.

"Маленький брат, я больше не набираю никого". Когда хозяин фермерского дома увидел Лин
Мо, он улыбнулся и сказал: "Если вы хотите найти работу, идите в другое место".

"Я приехал не искать работу".

"Тогда зачем вы здесь?"

"Купить свитки подземелья". Сказал Лин Мо спокойно.

Снаружи это был просто фермерский дом. На самом деле, чтобы управлять подземельем, в
Северном городе специально было организовано место продажи билетов в Страну Слаймов.

"Вы выглядите как студент. Неужели это студент кому-то что-то не понравилось и он решил
позлиться?" спросил владелец подозрительно.

"Примерно так". Горько улыбнулся Лин Мо.



"Эх, сейчас всем нелегко".

"Считайте этот Свиток экземпляра подземелья подарком от меня. Удачи!"

"Спасибо, босс". Получив Свиток экземпляра подземелья, Лин Мо немедленно отправился к
входу на территорию и мгновенно исчез перед входом.

"Динь! Вы вошли в подземелье [Рай слаймов], выберите сложность".

"Сложно". Согласно пари, Лин Мо выбрал высокую сложность.

Поскольку это было подземелье низкого уровня, то для сложности было только три варианта:
легкий, обычный и сложный.

"Активирована высокая сложность. Убейте 300 слаймов в подземелье. Подробности можно
найти на панели миссий!" Прозвучал холодный голос.

Внезапно глаза Лин Мо сверкнули. Теплый солнечный свет озарял его тело, и он почувствовал
тепло. Сквозь пышные зеленые деревья вокруг них доносилось щебетание птиц.

Он был тих, как рай.

"Это Рай слаймов?" Лин Мо огляделся, чтобы найти цель миссии.

Вскоре они увидели, как разноцветные слаймы прыгают и играют друг с другом.

[Миссия: Крестовый поход против слаймов]

[Сложность: сложная]

[Цель: 0/300]

[Ограничение: 360 минут]

[Введение: Слайм такой милый, зачем вы его обидели!?]

…

Имя: Слайм

[Уровень: 7]

[Здоровье: 700]

"Навыки: Удар, Ветка"

…

Как и следовало ожидать от монстра со сложной сложностью, только его здоровье было в
несколько раз больше, чем у гоблина со легкой сложностью. Кроме того, был дополнительный
лимит времени. Он должен был выполнить задание в подземелье в течение 360 минут, чтобы
завершить его.

Когда он подошел к слайму, Великий меч урагана Лин Мо мгновенно опустился.



"Шлеп!"

"-22!"

Ударный отскок был необычайно мягким, и урон составил всего 22 очка!

Однако Лин Мо не удивился. Это было связано с тем, что слизни были типом монстров с
высокой физической защитой.

Слизняк, которого атаковали, почувствовал враждебность и яростно бросился к Лин Мо,
используя свое умение сталкиваться. Однако в следующую секунду его HP мгновенно
уменьшилось на большую величину.

Лин Мо горько улыбнулся. Вместо того, чтобы самому атаковать, было лучше нанести больше
урона с помощью пассивной "Брони шипов". Поскольку его не убили сразу, слизняк,
почувствовав опасность, использовал свое умение "разделение".

Изначально он был размером с баскетбольный мяч, но в следующую секунду он разделился на
маленьких слизняков размером с теннисные мячи. В то же время в режиме "Сложно" у
монстров есть цепи аггро, притяжение одного привлечет других монстров. Если с ними
вовремя не разобраться, все больше и больше слизняков будут приближаться и ставить игроков
в тупик.

Однако Лин Мо было все равно. Он просто лежал на земле. Поскольку у него была "Броня
шипов" сверхбожественного уровня, было бы лучше подождать, пока слизняки сами умрут,
вместо того чтобы тратить силы. Урон слизняков тоже был невысоким. Урон, нанесенный
одним столкновением, составлял около пятидесяти или шестидесяти, исходя из средней
защиты воина. Кроме того, пассивное умение Лин Мо, "Божественный щит короля", снижало
90% урона, делая его еще более щекотливым существом.

"Цирк, цирк, цирк!"

Видя презрительные действия Лин Мо, слизняк перед ним пришел в крайнюю ярость. Даже
цвет его тела стал огненно-красным. Вскоре прибыло все больше и больше слизняков. Они
прыгали вокруг Лин Мо и за короткое время собралось не менее сотни слизняков!

Такое впечатляющее зрелище удивило Лин Мо.

Среди агрессивных атак слизняков в его ушах постоянно звенели уведомления.

"Динь! Ты убил слизняка, очки опыта +150!"

"Динь! Ты убил слизняка, очки опыта +150!"

"..."



Звук уведомления в сочетании с легким толчком от столкновения слизняка в спину заставил
Лин Мо невольно зевнуть.

"Я хочу спать". Посмотрев на свое HP, он обнаружил, что потерял всего 200 очков. Это совсем
не больно. Он закрыл глаза и вздремнул. Если бы эту сцену увидели другие, у них бы точно
отвисла челюсть.

Лин Мо был определенно первым человеком в истории, который очистил подземелье во сне!

Это был слизняк в режиме "Сложно", и он был не таким милым и очаровательным, как
казалось.

Незаметно для себя уведомления в его ушах наконец прекратились. Лин Мо открыл панель
миссий и обнаружил, что миссия была завершена. Он встал и начал собирать материалы
слизняков, которые упали вокруг него.

Не выпало ни одного предмета снаряжения. Все это были материалы или зелья. Конечно, Лин
Мо было все равно.

Когда он увидел в своей сумке дополнительные 1500 золотых и два предмета бронзового
снаряжения, он понял, что оценка выставлена. Однако из-за того, что он был слишком сонный,
он этого совсем не заметил.

Его HP все еще было на уровне 91%!

http://tl.rulate.ru/book/91257/3989829


