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«Как это возможно? Прекрати мечтать. Поторопись и подготовься к входу в подземелье». Его
товарищи по команде рядом с ним выглядели так, как будто не могли в это поверить.

В отличие от монстров в дикой природе, сила монстров в подземелье была более средней.
Более того, благодаря защите правил, смерть в подземелье на самом деле не означала смерть.
Вместо этого человек будет телепортирован из подземелья и получит штраф за то, что не
сможет войти в течение 24 часов. Не будет штрафа за EXP в пределах 10-го уровня.

Если вы покинете подземелье, штраф будет уменьшен вдвое, и вы не сможете войти в течение
12 часов.

Подземелья также были разделены на Стальное, Бронзовое, Серебряное, Золотое, Платиновое
и так далее…

Текущее подземелье для новичков было уровнем железа, самой легкой сложностью в Северном
городе. Но честно говоря, даже при этом большинство студентов все равно отнеслись бы к
этому серьезно. В конце концов, это было связано с его результатами вступительного экзамена
в университет. Время экзамена было установлено в течение 72 часов, поэтому студенты не
решались легко рисковать. Если бы они не смогли войти снова в течение 24 часов, разве
выгода не перевесила бы потери?

По этому поводу учителя в школе также подчеркивали, что новички в подземельях должны
выбирать хорошую команду и не действовать опрометчиво.

Однако ситуация Линя Мо не позволяла ему найти команду. С талантом черного железного
ранга никто не позволил бы такому мусору присоединиться к команде. Он нисколько не
сомневался в информационной сети студентов. Бесполезный талант, такой как у него, давно
был внесен в черный список различными командами.

Вместо того, чтобы искать унижения, лучше было заниматься фермерством в одиночку.

У воинов все еще было преимущество на ранних стадиях, а именно высокие HP и высокая
защита! Пока он был осторожен и использовал Божественный Клинок, пассивное умение
уровня супербога, Линь Мо был уверен, что сможет рискнуть.

Он исчез у входа в подземелье. Он почувствовал вспышку перед глазами и вошел в подземелье.

На темном небе была поздняя ночь. Тем не менее, позади него была деревня, и она была
освещена огнем.

«Наконец-то мы прислали подкрепление. Глава деревни, идите скорее! Молодой человек, с
лицом, полным пыли и грязи, увидел Линя Мо и поспешно закричал деревне.

Вскоре старик лет семидесяти с волнением открыл ворота деревни и схватил Линя Мо за руку.
«Наконец-то деревня спасена!»

«Если они не придут, мы не сможем выжить!»

«Старейшина, пожалуйста, говорите помедленнее».

«Вздох…»



Глава деревни вздохнул и сказал, что гоблины доставляли в деревню неприятности в течение
последних десяти дней. Поначалу гоблины воровали только скот и не причиняли вреда
жителям деревни. Но постепенно количество гоблинов увеличивалось. Когда они достигли
определенного масштаба, они начали атаковать жителей деревни!

«Динь! Выполнен квест «Защити деревню» в подземелье. Пожалуйста, откройте интерфейс,
чтобы проверить подробности!» Раздался сигнал.

Линь Мо открыл панель заданий и все понял, подробно изучив ее.

[Задания: защитите деревню]

[Сложность: просто]

[Количество раз: 0/10]

[Введение: вы - надежда деревни. Пожалуйста, остановите гоблинов и защитите их!]

Текущая личность Линя Мо - это подкрепление, предоставленное подземельем. Ему нужно
было помочь деревне отразить десять атак гоблинов.

Ежегодно обновлялось содержимое подземелья. Однако общее содержание было примерно
таким же. Линь Мо заранее сделал домашнее задание и знал, с чем ему предстоит столкнуться
в дальнейшем.

«Не беспокойся, глава деревни. Предоставьте это мне. Вы, ребята, можете просто спрятаться в
деревне».

«Но…»

Глава деревни обернулся и спросил, тупо глядя: «Ты единственный, кто пришел поддержать
нас?»

«Да!»

«Тогда все кончено. Небеса действительно хотят уничтожить беззаботную деревню!»

"..."

Глядя на безумного главу деревни, Линь Мо онемел. Что это за NPC? Они еще даже не начали
драться, а уже жалуются.

Однако ему было слишком лень препираться с ним. Уговорив и загнав в деревню старосту и
остальных, он начал готовиться к первой волне нападения гоблинов.

Согласно сведениям за предыдущие годы, первая волна должна была дать новичкам
возможность испытать свои силы. Сложность была очень низкой.

Лин Мо посмотрел на таймер обратного отсчёта над своим полем зрения и крепко сжал свой
длинный меч Базового воина.



«Рёв!»

Когда обратный отсчёт достиг нуля, раздался резкий рёв. Из леса медленно вышел гоблин со
сломанной деревянной палкой.

[Имя: Гоблин]

[Уровень: Уровень 1]

[ОЗ: 150]

[Навык: Тяжёлый удар]

…

Как и ожидалось от монстра в подземелье для новичков. Можно было сказать, что сложности
почти совсем не было.

Однако Лин Мо не растерял бдительности.

В первой волне был только один гоблин. Помимо особого отношения к новичкам, это было
скорее из-за того, что он был одиночкой.

Обычная команда из пяти человек столкнётся с тремя гоблинами в первой волне.

Как только появились гоблины, их целью стал Лин Мо, который стоял у входа в деревню.
Однако из-за медленных движений они выглядели так, будто они были в отпуске.

За это время Лин Мо уже начал вычислять урон. Его текущая Сила составляла 16 единиц. С
помощью Божественного оружия Сломанный клинок он мог игнорировать физическую и
магическую защиту, поэтому он мог напрямую нанести гоблину урон в 32 единицы!

Если он использовал умение Рубить, он мог бы ещё больше увеличить урон.

Другими словами, ему нужно было три удара, чтобы вырубить его!

«Почти готово. Ещё пять шагов, и ты будешь в пределах моего радиуса атаки».

Гоблины подходили всё ближе и ближе. Лин Мо держал длинный меч и был готов атаковать в
любой момент.

«Валала!»



Гоблины подняли свои деревянные палки и сделали большой шаг вперёд в волнении. Их
скорость значительно увеличилась. Новичка это определённо шокировало бы. Однако Лин Мо
уже предсказал, что гоблины сделают этот ход, поэтому он сделал первый шаг.

Удар!

Как базовое умение атаки воина, Рубить не наносило большого урона на ранних этапах, но
было очень полезным. Очень короткий откат требовал лишь хорошего контроля дистанции
выпуска. Он мог первым ударить по своей цели!

«Свист!»

«-117!»

Над головой гоблина появилось кроваво-красное число, но Лин Мо выглядел так, будто он
увидел привидение. Дело было не в уроне, а в том, что в тот момент, когда меч Базового воина
опустился вниз, он легко отсёк гоблину руку и даже ранил его живот. Тёмно-зелёная кровь
вперемешку с внутренними органами просто не была преградой.

Эффектом этой атаки стало очень мощное критическое попадание!

«Как извращённо».

Только теперь Лин Мо понял, насколько мощным было Божественное оружие Сломанный
клинок. Оно могло с лёгкостью проделать в мече самого базового воина отверстие, как в грязи!
При нормальных обстоятельствах прочность плоти и костей монстров была поразительной.
Монстру того же уровня было очень сложно нанести такой вред, как перелом конечности.
Однако Лин Мо сделал это с лёгкостью!

«Кака~А!»

Раненый гоблин упал на землю и отчаянно забился. Он полностью утратил способность
атаковать.

Лин Мо не стал терять время и сразу же добился первого убийства!

«Динь! Вы убили гоблина, опыт +10 очков!»

«Динь! Вы повысили свой уровень до 2-го и получили 3 свободных очка характеристик!»

[Напоминание: второй раунд вторжения гоблинов начнётся через пять минут. Если вы готовы,
вы можете пропустить время ожидания на панели заданий!]
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