
Глава 6

День 6

*Спустя 8 часов*

Пробудившись от спячки и выбравшись из кокона, крылан тут же ощутил чужое присутствие.
Притаившись, он огляделся и нашёл не подалеку от себя тварь с адской пастью, которую он
встретил в первый же день своего рождения.

Тварь откусывала от вонамби, длиной метра три, куски мяса и не жуя проглатывала. Крылан
притаился ещё крепче, чтобы не привлекать внимание. Но как на зло, он ещё не успел
привыкнуть к новым конечностям, которые выросли у него из предплечь и выглядели как две
остроконечные лапки с чёрными когтями на концах. И вот одним из этих конечностей, крылан
царапнул один из ближайших выступов на потолке. Тварь тут же оторвалась от вонамби и
повернулась к звук.

Крылан замер в испуге, пытаясь слиться с окружением, но это не помогло. От твари начало
исходить тихое, но при этом сильно пугающее рычание. Кровосос в этот же момент сорвался с
потолка и вылетел из пещеры. Он только успел вылететь из пещеры, как тварь моментально
его догнала и своей передней лапой ударила по левому крылу, тем самым сбив на землю.

Упав на землю, летун попытался взлететь, но крыло было сильно порвано, а конечность сильно
болело. Тварь встала прямо над ним и попыталась укусить, но не успела. Крылан плюнул
кислотой на правую переднюю лапу твари, а после попытался новым конечностями пробить
брюхо, но смог только поцарапать. Сразу после этого, крылан со всей мощи побежал к выходу
из подземелья, но перед этим поцарапал жалом хвоста левую переднюю лапу твари и пустил
туда яд.

Тварь взбесилась после яда ещё сильнее и побежала за крыланом, но из-за кислоты и яда её
скорость упала в разы. Но и у крылана, скорость была не очень большой, чтобы удрать от, хоть
раненой и замедленной твари.

Эта гонка продолжалась ещё некоторое время, пока тварь не догнала кровососа и своей
дьявольской пастью схватила его за панцирь, и подняла его над землёй, пытаясь прокусить
панцирь и добраться до мяса. Панцирь с трудом, но подавался хвату твари. Крылан же терпел
ужасную боль, всё его тело сейчас пытались сжать.

Дергая своим хвостом и новыми конечностями, он пытался хоть как-то задеть тварь, чтобы та
его отпустила. Но эта не работало, когда панцирь начал трескаться, тварь бросила летуна на
землю и перевернула его на спину, и только хотела цапнуть его за голову, как получила сперва
удар жалом хвоста по брюху, а после и плевок в морду.

Тварь получив кислоту в морду и яд в брюхо, взревела от боли, чем и воспользовался крылан,
отползая к выходу из пещеры, напоследок царапнув жалом по передней лапы твари ещё разок.

Вскоре, кровосос выбрался на свет и посчитал что на этом всё закончено. Но неожиданно из
подземелья выскочила тварь, пол морды которой было разъедено, да и скорость, вместе с
координацией у неё упала. А когда она выскочила на свет, тварь вообще потерялась, бегая в
разные стороны. Стало ясно, что тварь привыкла к темноте и на свету она совсем не может
ориентироваться.



Крылан воспользовался этим и когда тварь пробегала совсем рядом с ним, он жалом хвоста
царапнул тварь с максимальной возможной силой по задней лапе и пустил туда яд. Тварь
взбунтовалась ещё сильнее, но подделать так и ничего не могла. Свет ей приносил такую
сильную боль, что терпеть она почти не могла, а с дезориентацией она вообще не могла ничего
сделать.

После ещё нескольких царапин с ядом, тварь наконец совсем замедлилась и почти свалилась
без сил. Кровосос подполз к твари поближе и нанёс ещё две пары царапин с ядом по брюха,
после которых тварь свалилась без сил. А не совсем кровосос принялся за пиршество.

*Прошло пара часов*

Кровосос напившись, почти полностью высосал кровь из твари. А регенерация тела уже почти
выполнила свою задачу и крылья были в норме. Поэтому раскрыв крылья крылан полетел во
внутрь пещеры, где он спал и где лежит труп вонамби. В пещере, он укрылся крыльями и
начал свою эволюцию.

*Прошло 10 часов*

Очнувшись и выбравшись из кокона, крылан принялся поедать мёртвую вонамби.

Так прошло ещё пара часов, а после кровосос опять взлетел к потолку и там начал новую
эволюцию.

——————————

Статус (сокращённый):

Имя: ...

Раса: вампирская летучая мышь (???)

Вид: пещерный крылан (???)

Возраст: 6 дней (детёныш)

Уровень: 10 (79%)

Жизненные силы: 97,2/97,2

Расход ж.с. в сутки: 9,72

Регенерация тела: 0,4 %/секунду

Характеристики:

Сила: 2,16 (+1)

Ловкость: 3,6 (+1)

Выносливость: 2,65 (+1)

Восприятие: 4,82 (+1)



Интеллект: 2,5 (+1)

Сила духа: 40 (+1)

Божественные навыки и способности:

-«Эволюционер»

-«Божественная ментальная защита»

Способности и навыки:

-«Инфракрасные рецепторы»

-«Эхолокация»

-«Малый кровосос»

-«Цепкие лапки»

-«Машущий полёт»

-«Слуховой сонар»

-«Анестезирующая слюна»

-«Ночное виденье»

–«Кислотная слюна»

–«Кислотный желудок»

–«Усиленные мышцы задних конечностей»

–«Паучьи челюсти»

–«Паучья регенерация тела»

–«Яд пещерной белой смерти (выделение: челюсти)»

–«Иммунитет к яду пещерной белой смерти»

–«Взгляд вонамби»

–«Ощущение присутствия»

–«Яд пещерной вонамби (выделение: верхние клыки)»

–«Иммунитет к яду пещерной вонамби»

–«Сопротивление к взгляду вонамби»

–«Усиленный кожный покров»

–«Хвост скорпиона»



–«Яд хэктитового скорпиона (выделение: жало хвоста)»

-«Иммунитет к яду хэктитового скорпиона»

–«Клешни передних конечностей»

–«Хитиновый панцирь»

–«Фасеточное зрение»

–«Волчий нюх»

–«Волчьи чувства»

–«Дневное виденье»

–«Изменённые голосовые связки: волк»

–«Ускоренные рефлексы» — ваши рефлексы ускорены, слежение за быстрыми объектами и
мышление ускорены.

–«Увеличенная дальность обзора» - более сложное строение глаз увеличило максимальную
дальность обзора на 50%. Восприятие +0,3.

–«Переднии конечности дарванского богомола» — из предплечь у вас выросли две
остроконечных конечностей, с помощью которых вы можете протыкать своих жертв насквозь.

–«Побег» — способность позволяющая с помощью жизненных сил на определённое время
ускорить ловкость, позволяющая быстрее удрать от преследователя.

–«Замирание» — ваше сердцебиение замедляется, ваше тело может простоять в одной стойке
несколько суток, а ощущение присутствия на вас не работает.

–«Усиленная ловкость» — усиленная ловкость, позволяет более быстро двигаться и сообразать.
Ловкость +0,6.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/9097/176403


