
В нем говорилось только о том, что его уровень недостаточно высок, но не говорилось, что
синтез невозможен!

Линь Кэ был еще больше впечатлен своим обманным устройством синтеза. Он лишь слегка
коснулся незначительных внешних краев, но обманное устройство смогло успешно
просканировать всю внутреннюю структуру муравьиного гнезда.

Королева муравьиного гнезда была 5-го уровня.

Линь Кэ в настоящее время был 2-го уровня.

Ему нужно было поднять свой уровень как минимум в три раза, чтобы сравняться с королевой
муравьев, прежде чем он сможет провести синтез.

Линь Кэ взглянул на свое общее количество EXP. После перехода с первого уровня на второй у
него было более 400 EXP. Убийство пяти фанатиков Машинного Святого Культа также
принесло ему 2 500 EXP. Таким образом, теперь у него было в общей сложности 2 900 EXP.

"О, точно! Вот и задание тоже!" Линь Кэ поспешно переключился на интерфейс [Миссии].
Сейчас у него было в общей сложности три миссии.

1. Миссия уровня С: [Хищник, на которого охотится Пустошь].

2. Миссия уровня E: [Побег из пустынной Гоби] (Завершено).

3. Миссия E-уровня: [Карманные часы Мороса].

После убийства фанатиков Машинного Святого Культа и успешного прибытия в Долину Плача,
он завершил миссию 'Побег из Пустынной Гоби'.

Линь Кэ быстро выбрал задание.

[Вы выполнили задание уровня Е "Побег из Пустынной Гоби" и получили 5 000 EXP. Ваш статус
изменился с Раба на Беженца].

После выполнения задания он получил 5 000 EXP и награду за изменение статуса.

"Всего 7 900 EXP... Этого достаточно, чтобы перейти на 5 уровень!" Не говоря ни слова, Линь
Кэ начал повышать уровень.

[Повышение уровня со 2-го до 3-го потребует 900 EXP. Вы будете повышать уровень? Да/Нет]



Да!

[Повышение уровня с 3-го до 4-го потребует 1 400 EXP. Будете ли вы повышать уровень?
Да/Нет]

Да!

[Повышение уровня с 4-го до 5-го уровня потребует 2 100 EXP. Будете ли вы повышать уровень?
Да/Нет]

Да!

Линь Кэ перепрыгнул на три уровня подряд. Его скорость повышения уровня была подобна
ракете, взлетевшей в небо.

После трехкратного повышения уровня у него осталось 3500 EXP. Хотя для повышения уровня
с 5-го до 6-го требовалось всего 2 800 EXP, Линь Кэ не спешил повышать уровень.

Как сильный и опытный игрок, сохранение достаточного количества EXP для повышения
уровня было самым главным правилом.

Повышение уровня после битвы в критические моменты могло помочь развеять негативные
эффекты состояния. Кроме того, можно было восстановить все HP и очки энергии; это было
равносильно тому, что иметь две жизни.

После быстрого перехода на три уровня Линь Кэ накопил 12 пунктов скрытой емкости. Сейчас
ему не нужно было их использовать, поэтому он не спешил распределять их по атрибутам.

Линь Кэ взглянул на свою статистическую панель и остался доволен увиденным.

Имя: Линь Кэ

Раса: человек

Уровень: 5

EXP: 3,500

Класс: N/A



Статус: Беженец

Очки здоровья: 60/60

Очки энергии: 40/40

Статы: Сила (3), ловкость (3), выносливость (6), интеллект (4), энергия (2), обаяние (1), удача
(1)

Очки скрытого потенциала: 12

Талант: Н/Д

Навыки: Н/Д

Снаряжение: Острый кинжал (белый), пистолет Глок 17 (белый), тактический пистолет Безос
Т1 (белый), помповый дробовик (белый)

Специальные способности: Базовое вождение (40%), Базовая меткость (54%)

Оценка: Вы действительно "счастливчик".

Его уровень!

Его EXP!

Его скрытые очки потенциала!

Его снаряжение!

Его оценка...

Кашель, давайте вернемся к главной теме.

Поскольку он уже достиг требуемого уровня, Линь Кэ без лишних слов положил руку на края
муравьиного гнезда и вошел в режим Синтеза.

Муравьиное гнездо пустынной армии (целиком) + прожектор = ? (35% успеха)



[Синтез потребляет 100 HP. Синтезировать? Да/Нет].

Линь Кэ слегка нахмурился, увидев формулу синтеза.

Вот и вторая проблема - "потребляет 100 HP...".

Это сложно!

Линь Кэ выделил девять пунктов скрытой емкости на выносливость и оставил три пункта в
резерве.

Пятнадцать Выносливости равнялись 150 HP... После синтеза у него останется 50 HP, так что
он будет примерно в безопасной зоне.

Убедившись, что синтез возможен, Линь Кэ сразу же начал думать о материале для синтеза.

Какой материал даст наилучший результат, если его соединить с пустынными армейскими
муравьями? Линь Кэ спокойно подумал о материалах, которые были у него под рукой и
которые он мог использовать.

Муравьиное гнездо было Зеленого качества, поэтому и выбранный материал должен был быть
достаточно высокого качества.

Иначе Линь Кэ понес бы огромные убытки, потратив столько EXP на повышение уровня - даже
девять очков Латентного потенциала - только для того, чтобы синтезировать новое животное,
от которого не было никакого толку.

Из всех материалов, которые были у него под рукой, золото было единственным, что в данный
момент считалось высококачественным материалом.

Однако у Лин Ке не было достаточно золота под рукой. Более того, он собирался обменять все
оставшееся золото на деньги, когда доберется до Песочного города. Таким образом, он не мог
использовать золото для синтеза.

Кроме золота, у него оставалось всего несколько единиц оружия и боеприпасов. Однако все
они были белого качества.

Опустив голову, Линь Кэ погрузился в глубокое раздумье. Затем его глаза внезапно
загорелись. "Точно, экзоскелетные доспехи фанатиков имеют светло-зеленое качество, так что
этого едва ли хватит!"



Линь Кэ отказался от механических рук и экзоскелетных доспехов в саду древнего замка,
потому что они не регулировались и были слишком тяжелыми.

Сейчас было в самый раз использовать их для синтеза и утилизировать этот бесполезный хлам!

"Форбс, давай выйдем и принесем экзоскелетные доспехи сюда!"

Линь Кэ забрался в секретную комнату. Затем они с Форбсом потратили много сил, чтобы
втащить экзоскелетную броню в затопленную тайную комнату.

Форбс растянулся на земле, уткнувшись задницей в воздух у входа в секретную комнату. В
одной руке он держал прожектор, а другая рука висела в воздухе, готовая в любой момент
подтянуть Лин Ке.

Увидев, какими яркими и возбужденными были глаза его босса, Форбс сразу понял, что его
босс собирается снова использовать свою сверхъестественную силу, Синтез.

Честно говоря, ему тоже не терпелось увидеть, во что превратятся муравьи пустынной армии.

Линь Кэ осторожно положил экзоскелетную броню на пол. Затем он снова положил другую
руку на крайний край муравьиного гнезда.

Муравьиное гнездо пустынной армии (целое) + экзоскелетная броня = ? (100% успеха)

[Синтез потребляет 100 HP. Синтезировать? Да/Нет].

Когда Линь Кэ увидел 100% процент успеха, даже его дыхание стало учащенным и неровным.
Он не ожидал, что совместимость между армейскими муравьями и экзоскелетной броней будет
настолько высокой. Это действительно было 100%!

О чем еще можно было думать?

Он сразу же приступил к процессу!

Синтезировать!

Правая рука Линь Кэ начала поглощать экзоскелетную броню.

Его рука была подобна бочке с водной кислотой. После физического контакта с экзоскелетной
броней его ладонь поглощала броню кусочек за кусочком.



За короткий миг экзоскелетная броня, весившая несколько десятков килограммов, была
полностью проедена, оставив после себя лишь несколько кусков рваного тряпья и кусочки
ленты.

В то же время из другой руки Линь Кэ начали тянуться кровавые нити. Мало-помалу они
распространялись от кончиков его пальцев и продвигались к хоботу муравьиного гнезда.

Несмотря на то, что интерфейс синтеза показывал стопроцентный успех, Линь Кэ все еще
нервничал. Он впервые синтезировал живой организм и материал Зеленого качества.

Более того, живой организм - муравьиное гнездо - в этот раз тоже был уникальным.

К этому добавился 100%-ный успех... Линь Кэ одновременно нервничал и был полон
предвкушения.

Линь Кэ обнаружил, что армия муравьев не проявила никакой враждебности при встрече с
нитями крови. Вместо этого они предпочли спокойно окутаться ими.

Кровяные нити к этому времени уже полностью окутали "корни". Кровавые нити поднимались
все выше и выше, поглощая весь белый ствол.

Форбс с открытым ртом смотрел, как весь белый муравейник превращается в красный
кровавый кокон, от которого исходит завораживающий и странный запах.

Крыса-охотник за сокровищами лежала на земле рядом с Форбсом. Ее две маленькие лапки
скреблись по границам пещеры, она высунула маленькую головку и робко наблюдала за
происходящим. Хотя он и был охотником за сокровищами, в конечном итоге он все равно
оставался всего лишь мышью.

При встрече с муравьиным гнездом такого масштаба она, конечно же, должна была испугаться
и отойти подальше.

Что касается песчаного кондора, то он лежал на боку, свесив шею и голову. Подвешенный
вверх ногами в воздухе, он глубоко спал с закрытыми глазами.

Кровавые нити окутали все муравьиное гнездо и образовали гигантское кровавое дерево-кокон.

В то же время система выдала уведомление: [Отсчет времени инкубации кровавого кокона: 30
минут].

Необходимое количество времени было немного большим. Однако это было вполне объяснимо.
В конце концов, это был первый питомец Лин Ке, который использовал организм зеленого



качества. К этому добавился материал светло-зеленого качества. Этот раунд синтеза был...

...высшего класса!

"Хорошо, ребята, теперь вы можете спускаться. Через полчаса мы сможем стать свидетелями
чуда".

Услышав, что опасности нет, Крыса Охотница за Сокровищами первой спрыгнула сверху вниз.
Она быстро подскочила к плечу Линь Кэ и доблестно и героически поставила лапы на бедра,
казалось, забыв, как она только что покорно пряталась там.

Форбс перевернулся и медленно переместил свое тело так, что его зад оказался в воздухе.

Его толстые ноги покачивались в воздухе.

Несмотря на то, что он был очень осторожен, в конце концов он все равно упал сверху с
грохотом.

Казалось, что он был слишком уверен в силе своих рук.

В связи с этим Линь Кэ изо всех сил старался сдержать смех и выразил свои соболезнования.

Его руки приняли на себя такую нагрузку, которую не должны были выдержать руки такого
возраста.

Полчаса не были ни слишком долгими, ни слишком короткими.

Линь Кэ в это время тоже не сидел сложа руки и думал о своем будущем.

С тех пор как он попал в зыбучие пески в пустынных руинах, он полагался на функцию синтеза
гнезда зергов, а также на свои глубокие знания игры, чтобы преодолеть опасности и
благополучно добраться до Долины Плача.

Его обманное устройство имело бесконечное число чудесных применений.

Крыса-охотник за сокровищами, песчанка и песчаный кондор кивнули в знак согласия.

Линь Кэ: Маленькое Сокровище, Песчаный Кондор, вы двое, встаньте на минутку.

Крыса-охотник за сокровищами и Песчаный Кондор встали.



Линь Кэ: Я хочу сказать, что все сидящие здесь - отбросы!

Песчанка: ???

Эффект синтеза был очень очевиден, но и его недостатки были так же очевидны. Чем выше
уровень и качество синтезируемого существа, тем больше HP потреблял синтез.

Даже если Лин Ке хотел иметь сильных и мощных питомцев, ему требовалось достаточно HP,
чтобы синтезировать их. Поэтому перед Лин Ке возникла насущная необходимость -
Выносливость.

Ему нужна была высокая выносливость и высокая HP.

Для этого Линь Кэ уже придумал не меньше трех решений. После того, как он достигнет
Песчаного Города, он снова составит подробные планы в соответствии с ситуацией. Кроме
этого, Лин Ке беспокоило еще кое-что.

Он случайно активировал обманное устройство, которым было Гнездо Зергов.

Согласно сюжету, именно в версии 6.0, "Сердце роя", финальный босс - Пол Великий
Император - наконец собрал все фрагменты и синтезировал полное гнездо зергов. Сделав это,
он не только пробудил всех зергов во всех частях мира, но и создал огромную армию
синтезированных существ, легко сокрушив всех игроков.

Тем не менее, сейчас он активировал один из фрагментов. В таком случае в будущем его
обязательно найдут и убьют Судьбоносный, Дитя Заговора и Легендарный Босс, чтобы
завладеть фрагментом Гнезда Зергов, который сейчас связан с ним.

От одной мысли об этом у Лин Ке разболелась голова.

Эта его единственная точка удачи была немного хлопотной.

С одной стороны, она позволяла ему активировать обманное устройство. С другой стороны, она
заранее закрепила за ним судьбу быть преследуемым финальным боссом.

Линь Кэ потер лицо и мысленно утешил себя. Фу! Не нужно волноваться. У меня еще есть
шесть лет. Полагаясь на свое понимание игры, возможно, я смогу сразиться с Павлом Великим
Императором в двух раундах, если за эти шесть лет подкреплю свои силы.

Пока он размышлял, обратный отсчет времени инкубации кровавого кокона закончился.
Кровавый кокон с внешним видом, напоминающим пень, начал раскрываться и отслаиваться.



[Синтез монстра завершен. Получена Серебряная королева муравьев (светло-голубая)!

[Статистика монстра]

Имя: Серебряная Королева Муравей

Качество: Светло-голубой

Раса: Formicidae

Статы: Сродство к металлу

Уровень: 5

Начальный навык 1: Распространение войск Lv1 (Когда муравей Серебряной Королевы
активирует режим распространения войск, скорость распространения увеличивается на
1000%. Эффект длится 1 день. Период охлаждения составляет 30 дней).

Начальный навык 2: Размножение (Серебряная королева муравьев может размножать
армейских муравьев. Среди видов муравьев, которых она может размножать, есть рабочие
муравьи, муравьи-солдаты и летающие муравьи. При наличии пищи она может производить 1
000 муравьев в день).

Оценка: Абсолютный кошмар! Муравьи, которых рождает Серебряная королева, имеют
полностью металлические тела. Помимо того, что они полностью сохраняют характеристики
муравьев, они также обрели новую способность пожирать металлы и могут питаться ими. Их
металлические тела значительно увеличивают продолжительность жизни армейских муравьев,
позволяя им адаптироваться к еще более экстремальным условиям окружающей среды. С этого
момента в пустыне зародилось существование, еще более страшное, чем зыбучие пески, -
серебряные армейские муравьи!

http://tl.rulate.ru/book/90814/2952473


