
Разумеется, это означало, что сегодня ночью он не мог сомкнуть глаз, пока вор не умрёт!

Он не мог точно знать, в котором часу те люди начнут действовать, поэтому мог только
постоянно следить за перчаткой, и как только обнаружит, что она исчезла, сразу же отмотает
время назад.

Му Ю сел на траву и положил перчатку перед собой, всё это время держа в руках карманные
часы и не моргая глядя на перчатку.

В результате, он не ожидал, что это будет продолжаться всю ночь, он даже не делал задание и
не запускал игру.

Парень смотрел до 4-х часов утра, находясь в трансе, и, наконец, перчатка на траве
превратилась в поток света и быстро исчезла.

К счастью, в это время дух Му Ю находился в более ясном состоянии, и парень сразу заметил
изменения. Его палец инстинктивно нажал на карманные часы.

Время отмоталось назад, и перчатка снова появилась.

Но всего через 5 секунд она снова исчезла.

Му Ю не торопился, когда он дождался времени, дальше всё было просто, нужно было просто
перебирать варианты реальности, он уже свыкся.

Парень смотрел на землю, как только он увидел, что перчатка исчезла, он тут же нажал на
карманные часы.

Через полчаса, примерно на 350-й раз, перчатка осталась.

Однако Му Ю не расслабился и продолжил держать карманные часы в течение 10 минут, и,
убедившись, что перчатка по-прежнему спокойно лежит на земле, только после этого он
успокоился.

Парень открыл свой мобильный телефон и зашел в игру, чтобы посмотреть.

На экране появилось новое сообщение…

[Вы получили "Перчатку гениального вора"]

Му Ю не успел рассмотреть описание, как вдруг зазвонил его мобильный телефон – это был



звонок от Чжан Яна.

Он только-только получил перчатку, когда Чжан Ян позвонил. Му Ю уже понимал, что тот
скажет…

Му Ю намеренно подождал более 10 секунд, прежде чем принять вызов.

- Да?

- Друг, я только что получил известие, что вор умер!

Конечно, первые слова Чжан Яна, когда он дозвонился, подтвердили его подозрения.

- Что случилось? Как он умер? – Му Ю сохранил свой "удивлённый" тон.

- Не знаю, так как не видел этого лично, но сказали, что это была внезапная смерть мозга, как
будто кто-то активировал дистанционное проклятие, и Древний Бог из Группы Драконов не
смог остановить это…

Тон Чжан Яна был серьёзным, в конце концов, это было слишком страшно, под бдительным
взором двух мощных мастеров Группы Дракона, он был проклят до смерти, такие средства
были не под силу обычным людям.

Однако Му Ю знал, что всё не так уж и ужасно, ведь Лу Яо уже говорила ему днем, что у
Общества Десяти Заповедей есть метод от предательства со стороны людей. Подумав, он
понял, что для такого дистанционного убийства с помощью заклинания нужны жесткие
условия, иначе, если бы Общество Десяти Заповедей действительно могло бесконечно убивать
других заклинаниями, то Группа Дракона и Бюро уже давно бы вымерли.

Обменявшись несколькими любезностями, Му Ю положил трубку, снова вошел в игру и,
управляя своим персонажем, телепортировался к кузнецу-алкоголику.

Перчатка гениального вора уже была в его руках, но для того, чтобы она подействовала, ее
нужно было использовать со скином, а скин гениального вора уже должен был вернуться в
руки Общества Десяти Заповедей, так что он за короткое время не сможет получить этот скин,
и ему нужно было подумать о других способах.

Он уже собирался обратиться к кузнецу за советом, но как только зашел в интернет, увидел
всплывшее сообщение.

[Вы видите сову, летящую по небу, и, пролетая мимо вас, она бросает вам письмо]



[Вы получаете письмо и открываете его. Оказывается, это письмо, которое карманная лягушка
доверила своей подруге сове, чтобы она принесла его вам. Хотите открыть и осмотреть его
содержимое?]

Му Ю замер. Когда он увидел текст, то первым делом подумал, что лягушка вернулась, но
оказалось, что это просто письмо.

Парень нажал на кнопку "просмотреть".

[Вы прочитали письмо и узнали, что несколько дней назад, когда ваша лягушка
путешествовала по пресноводному озеру Стэнлоу, расположенному недалеко от столицы
империи, ее внезапно начала преследовать группа проходящих рыцарей, и она сбежала к
озеру, а затем скрылась. Сейчас она заблокирована там и некоторое время не может
выбраться, и она надеется, что у вас найдётся время, чтобы пойти и помочь ей освободиться]

«Что за чёрт?»

Содержание этого письма ошеломило Му Ю, неужели этим имперским рыцарям настолько
нечего делать, что они стали гоняться за лягушкой ради забавы?

О пресноводном озере Стэнлоу Му Ю вообще никогда не слышал.

Однако раз лягушка сама попросила о помощи, он, как ее хозяин, не мог сидеть сложа руки,
поэтому, закончив с делами, парень отправится туда посмотреть.

Покачав головой, Му Ю взял с собой ведро с водой и алкоголем и постучал в дверь кузнеца
посреди ночи.

К счастью, этот пьяница-старик сделает всё, что угодно ради выпивки, так что он открыл перед
Му Ю посреди ночи.

Достав алкоголь, Му Ю показал украденную перчатку гениального вора и стал советоваться,
можно ли изменить условия использования этой вещи, желательно сняв ограничения на скин.

[Кузнец сказал, что подобная эксклюзивная вещь должна соответствовать личности, прежде
чем ее можно будет использовать... если только не удастся найти драгоценный "камень
разложения", чтобы понизить уровень сокровища на 1. Возможно, это едва адаптирует его к
низшему уровню личности]

Му Ю был ошеломлён и нажал на текст "камень разложения".

[Камень разложения: вид матового камня, происходящего из скальной стены бездны, после



использования может снизить качество снаряжения или предмета, делая эффект слабее, и
требования к ношению становятся ниже]

«Снижение требований к ношению за счет снижения качества...»

Му Ю погладил свой подбородок, это был немыслимый путь.

После снижения качества перчатки, согласно здравому смыслу, эффект, вероятно, изменится
со 100% успеха в краже на шанс успеха.

У него были карманные часы времени, но это не имело значения, главное, что требование к
ношению станет ниже, и, похоже, его можно было понизить только на уровень, что означало,
что ему всё равно придётся получить более худший скин "вора", прежде чем он сможет
использовать эту вещь.

«Камень разложения, скин вора...»

Му Ю тайно записал эти два условия.

С такой вещью нельзя было спешить, он просто вернётся к кузнецу, когда появится
возможность.

Парень вернулся в маленький деревянный домик в деревне через массив телепортации и
вышел к входу в деревню, он был доволен и хотел найти старого продавца «Совиного
магазина», чтобы поговорить с ним.

Вчерашний товар, к сожалению, был заклинанием высокого ранга, и заклинание, оценивалось
в 3000 лет жизни, что значительно превышало экономический потолок Му Ю, и он мог только
посмотреть, облизнуться и уйти.

Му Ю надеялся, что сегодняшние заклинания будут более обычными, достаточно будет
простых заклинаний низкого или среднего ранга, ведь он никогда не был разборчив, когда
речь заходила о "бесплатных покупках".

[Вы подошли к входу в деревню, увидели перед собой «Совиный магазин» и уже собирались
подойти, чтобы поздороваться, как вдруг хозяин магазина увидел вас издалека, но, словно
увидев что-то страшное, он поспешно собрал весь товар, а затем плотно закрыл дверь и
отказался ее открывать, даже если вы постучите в нее]

- ???

Му Ю выглядел растерянным, в чем дело? Неужели этот старый торговец так же обиделся, как



и пугало?

«Вчера же всё было не так плохо, и торговец сказал, что я могу приходить в любое время...»

Му Ю был в растерянности, как вдруг внизу появился новый текст.

[Вы вдруг увидели, как из деревни выходят два рыцаря в железных доспехах и бегут к вам.
Глядя на великолепный стиль доспехов на их телах, похоже, это рыцари-стражи при имперской
столице]

[Рыцарь-страж 19-го уровня: сила 31, ловкость 31, интеллект 31, телосложение 73, здоровье
7300, ментальная сила 3100]

[Вы не очень понимаете, зачем столь высокоуровневым рыцарям появляться в маленькой
приграничной деревушке, но прекрасно понимаете, что не сможете им противостоять, и
выбираете...]

Три варианта: [Подойти и спросить], [Активно атаковать], [Повернуться и убежать].

«Имперские рыцари...»

Му Ю посмотрел на них, нахмурившись. Только недавно его лягушка прислала письмо о том,
что ее преследуют рыцари, но в результате он сам столкнулся с ними, а в сочетании с тем, как
лавочник избегал его... сегодняшняя игра явно была странной!

Он уже догадывался, что в игре должно было произойти что-то важное.

Подумав об этом, он сначала нажал кнопку "Подойти и спросить".

[Вы решили подойти и вежливо спросить у рыцарей, что случилось. Рыцари проигнорировали
вас и, выхватив в унисон свои мечи, напали на вас!]

[Вы были обезглавлены рыцарем-стражем, средняя продолжительность жизни -1, оставшаяся
продолжительность жизни – 507 лет]

«Что за чёрт? Я ему и слова не успел сказать, как меня зарубили?»

Брови Му Ю подскочили, когда он наблюдал за происходящим, и он тут же нажал на
карманные часы.



[Время отматывается, вы вернулись на пять секунд назад. Столкнувшись с двумя рыцарями,
бегущими к вам, на этот раз вы выбираете...]

[Развернуться и убежать!]

Му Ю уже ощутил враждебность этих двоих. Два рыцаря 19-го уровня… даже если бы он
трансформировался в скин вампира, то не смог бы их победить.

К счастью, в этом скине его ловкость достигала 40 очков, поэтому сбежать было несложно.

[Вы сменили скин на вампира, превратившись в короля ночи, и на высокой скорости побежали
в сторону деревни, быстро оставив двух преследователей далеко позади]

[Два рыцаря добежали до входа в деревню и отказались от продолжения преследования]

[Вы выжили!]

Неудивительно, что бегство прошло гладко.

Однако он всё еще не понимал, почему его стали преследовать именно сейчас.

Му Ю уже собирался поставить игру на паузу и зайти на форум, чтобы выяснить, что
произошло, как вдруг в игре появилась новая серия уведомлений.

[Выпущено ограниченное по времени задание: Разрушить башню волшебников!

[Кому выдаётся: Все дураки]

[Срок выполнения задания: 30 дней]

[Описание задания: Построенная ассоциацией волшебников башня, расположенная в столице
империи, только что была завершена, и свет волшебства окутал всю империю, в этом свете
способность реликвий помогать Дуракам маскировать свою ауру становится неэффективной.
Ваша личность отмечена как Дурак! После того как ваша личность Дурака будет раскрыта, вы
не сможете совершать сделки и обмены с местными жителями Астрального мира, а если вы
ступите на территорию городов и деревень империи, вас и ваших фамильяров будут
преследовать рыцари-стражи]

[Цель миссии: В течение месяца отправиться в столицу империи и разрушить находящуюся в
процессе улучшения башню волшебников]



[Награда за выполнение задания: При успешном разрушении башни все Дураки восстановят
свой статус обитателей Астрального мира, все участники разрушения башни получат
дополнительные награды, а те, кому в итоге удастся разрушить башню, получат особую
награду]

[Наказание за провал: Через месяц башня волшебников будет улучшена до вечной башни
волшебников, и в будущем Дуракам в Астральном мире будет негде жить]

«Реликвии… всё? Аура не маскируется?»

Му Ю выглядел потрясённым, неудивительно, что сегодня происходит так много странных
вещей, это всё потому, что его личность как Дурака была раскрыта!

Нет, дело не только в нем, это задание было выдано всем игрокам, а это означало, что
личности Дураков всех игроков теперь раскрыты!

В это время остальные игроки, вероятно, были такими же, как он, и их преследовали.

Похоже, что в результате этого масштабного бета-тестирования, из-за массового наплыва
игроков ассоциация волшебников почувствовала опасность, поэтому срочно решила соорудить
башню, способную различать личности игроков, и была готова устроить массовую охоту на них.

Му Ю, если так подумать, понял этот их шаг. Зная, что Астральный мир – это реальный мир,
когда в него хлынуло столько игроков, экологический ущерб, нанесённый ими, просто
невообразим, и тут будет странным скорее уж отсутствие реакции.

Му Ю открыл форум игры и посмотрел на темы постов. Неудивительно, форум сейчас был
полон “плача, стенаний и страданий”.
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