
[Старушка-фермер вышла к вам, она сначала удивилась, а затем радостно крикнула "внук
вернулся". Потянув вас за собой, она торопливо ввела вас внутрь, чтобы расспросить о
пережитом за этот период времени]

[Вы рассказали смутно, старушка не стала вникать в детали. Подумав, что внук, наверное,
устал, она оставила вас отдыхать, а сама побежала на кухню и вскоре принесла вам миску
"разноцветной рисовой каши"]

[Это уникальное блюдо старушки-фермера, разноцветная рисовая каша, содержащая в себе
пять злаков и духовные растения, тщательно разваренная, и после ее употребления можно не
только быстро восстановить физические силы, но и укрепить тело и зрение, а также пробудить
дух]

[Когда вы пьете разноцветную рисовую кашу, вы чувствуете, что ваше тело наполняется
энергией, ваши слегка истощенные здоровье и психическая сила восстанавливаются до
максимума, а сила действий мгновенно восстанавливается до полного значения. Кроме того, в
вашем теле появляется поток тепла, который со временем преобразуется в одно очко
характеристики]

[Сила действий восстановлена до 11/11, +1 свободное очко характеристик (пища того же вида
может повысить характеристики максимум на 10 очков)]

- М-мать!..

Му Ю был потрясён: что это за улучшенная версия бессмертных бобов? Одна тарелка, и мало
того, что здоровье с маной вернулись к максимуму, так он еще и получил очко характеристик!

[Вы восстановили свою силу действий, попрощались со старушкой и приготовились идти в гору
за лекарствами]

[Пожилая женщина не стала вас останавливать, но попросила вернуться домой пораньше.
Каждый день она будет готовить еду к завтраку, обеду и ужину и ждать, когда вы придёте
домой, чтобы поесть]

- Понятно…

Му Ю наконец-то понял, что это и было наградой за унаследование личности сборщика
лекарств. Каждый день утром, в полдень и вечером он может один раз прийти в дом, чтобы
восстановить свой статус, а заодно и пополнить силу действий, так что это будет равносильно
умножению его подвижности в день сразу на 4, что составит 44 очка!

Поняв выгоду от наследования личности, Му Ю также решился.



Одно дело – краткосрочная разовая выгода, а другое – долгосрочная, поэтому лучше было
выбрать долгосрочную выгоду.

Ведь суть этой игры заключалась в обмене силы действий на продолжительность жизни, где
одно было эквивалентно второму.

И если он каждый день будет получать более 30 очков силы действий, то это будет
равнозначно 30 годам продолжительности жизни, весьма высокому числу, ценность которого,
несомненно, превысит тот рог урожая.

И это не говоря уже о том, что поедание рисовой каши также увеличивало его характеристики!
Хотя верхний предел и был, 10 очков – это не так уж и мало, они были эквивалентны
свободным характеристикам за 2 уровня, а это означало, что в будущем, при том же уровне, у
него всегда будет на 10 очков характеристик больше, чем у других, и это преимущество будет
понемногу накапливаться.

[Вы достаточно поели и попили, откланялись и отправились в горы собирать травы]

[Со скином сборщика трав ваше восприятие местоположения трав стало намного четче, что
также дает вам большую вероятность найти духовные травы, когда вы поднимаетесь в гору]

[Вы нашли цветок майорана – обычную духовную траву с ароматом, который обладает
эффектом облегчения боли]

[Вы срезаете ее серпом и получаете 1 цветок майорана, 1 эссенцию травы]

...

[Вы нашли гортензию, обычное духовное растение с запахом, который сильно привлекает
насекомоподобных магических существ]

[Вы срезаете ее серпом и получаете 1 гортензию, 1 эссенцию травы]

...

[Вы нашли ремнецветник паразитический, распространённое паразитическое духовное
растение, сок которого способен нейтрализовать многие распространённые токсины...]

[Вы срезаете ее серпом и получаете 1 ремнецветник паразитический, 1 эссенцию травы]

...



11 силы действий – это, казалось бы, очень много, но на самом деле их опустошение было
делом пары минут.

Менее чем за час Му Ю снова опустошил свой запас силы действий.

За это время ему встретилось всего три монстра, а всё остальное – различные виды духовных
трав, и этот талант восприятия духовных трав в самом деле был выдающимся.

Жаль только, что всё встреченное, похоже, было обычной духовной травой, и он пока не нашел
ничего особенного, и среди них не было ничего, что требовалось для зелья вызова духа.

Это было неудивительно, в конце концов, он всё еще находился у подножия горы, духовные
травы здесь остались только те, которые другие сборщики трав не нашли, и их качество
определённо не было таким же хорошим, как у тех, что были выше.

Сила действий была исчерпана, и она восполнится только к полудню.

Му Ю, непосредственно управляя персонажем, вернулся в соломенный дом и стал ждать, пока
бабушка приготовит ужин.

На этом с игрой пока было всё.

Но на самом деле его ждало еще много дел.

Му Ю бросил игру, но не отправился спать, а пошел на улицу, зашел в ближайшую лавку
китайской медицины, купил несколько китайских трав, жимолость, женьшень, дерезу,
форсайтию повислую и еще ряд обычных трав, целый пакетик.

К счастью, этот магазин китайской медицины был не так формален, и у него не требовали
никаких медицинских рецептов и не спрашивали зачем, Му Ю смело отдал купюру, и хозяин
тут же выдал ему полный пакет.

Хозяин аптеки – пожилой врач в специальных очках. Наконец-то рассчитав всё, он посмотрел
на лежащие перед ним полные 15-16 фунтов лекарственных трав, и странно посмотрел на Му
Ю.

Увидев явные темные круги на его лице и сильно покрасневшие глаза, он удивился и вздохнул.

- Ух, молодой человек, в столь юном возрасте… вам следует знать об умеренности!

- ...



Эти слова ошарашили Му Ю, но что он мог на это ответить? Лучше было не объяснять, ведь
чем больше он будет говорить, тем быстрее закопает себя в могилу.

Взяв с собой большой пакет, он вышел из магазина и трусцой побежал обратно.

Кинув пакет в сторону, Му Ю поднялся наверх и обнаружил доставленные вещи курьера в
кладовой.

Целых две больших коробки с химическими приборами, мензурками, пробирками, спиртовыми
горелками, ступками и пестиками – всё, что только можно придумать, в основном находилось
там.

После небольшого осмотра Му Ю поднял все эти вещи вместе с только что купленными
травами и отнёс в подвал.

Теперь, когда всё было готово, он был готов приступить к первому в своей жизни процессу
изготовления волшебного лекарства!

Чтобы его не потревожили в середине дня, Му Ю запер дверь магазина и отправил сообщения
в мессенджер Шэнь Я и Лин Сюэ, чтобы они не приходили на работу и остались сегодня дома.

После этого он вернулся в подвал, достал из посылки емкости, разложил их по порядку на
столе перед собой и достал "Ведьмин тигель", полученный ранее в игре.

Этот так называемый тигель, похожий на черный котёл для лекарств, в зависимости от
потребности мог регулировать свой размер, самый максимум – полуметр в диаметре, с чем он
был похож на кастрюлю для супа, а самый маленький размер – карманная версия, чайная
чашка.

Аппарат был настроен, но Му Ю не спешил начинать, у него еще была идея, которую он хотел
опробовать.

Му Ю достал карту дурака.

Когда граница этой карты дурака будет открыта, он получит ускорение времени в 360 раз, и 1
секунда будет эквивалентна 6 минутам.

А если использовать это вместе с карманными часами времени, то можно было бы увеличить
время замедления, которое изначально составляло всего 5 секунд, до… получаса?

Конечно, в течение этого получаса он должен был всё время находиться в четко ограниченном
пространстве, а игра "Дурак" не могла активирована внутри, поэтому часто использовать эту



способность для игры было невозможно.

Однако было бы более чем уместно использовать эти полчаса для изготовления лекарства.

Если бы он так сделал, то в случае неудачи при создании лекарства Му Ю просто вернулся бы
во времени, став повторять до тех пор, пока всё не увенчается успехом!

Это позволило бы сэкономить большое количество потерь в травах, а заодно и быстро повысить
эффективность того или иного зелья за короткий промежуток времени.

Единственная проблема заключалась в том, что для открытия способности Дурака требовался
"дух авантюризма", а как он создаст "авантюрную" обстановку в своем доме, где нет никакой
опасности?
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