
Склонившись к земля, рыцарь в черном древесном доспехе держал меч и щит перед собой. Он
не выглядел страшным, но, аура вокруг него, атмосфера и чувство опасности, что возникало
при одном лишь взгляде, нагоняли невероятный ужас. Такое же чувство, но меньше, возникло
лишь единожды, когда я встретился с [крысом мечником].

Темная аура начал впитываться в тело рыцаря и вскоре он поднялся, держа меч и щит в руках.
Его взгляд направленный на нас, заставлял меня дрожать, это не просто сильный монстр, это
уже совершенно другое. Мною было принято единственное верное решение, убежать, я открыл
выход из подземелья, но, не успел упасть.

Рыцарь совершил молниеносный рывок, оставляя позади себя перевёрнутую верх ногами
землю. В тот момент, как я должен был упасть, мое тело было отброшено ударом щита. Но, ему
удалось остановить лишь меня, так как я специально остановил его, используя все свое
снаряжение и усики.

"Они ушли, теперь осталось подгадать момент." Пронеслось у меня в голове и когда мое тело
начало опускаться на землю, после непродолжительного полета, я вновь открыл проход, но не
смог в него попасть.

- Кх... - Мою грудь у сердца, пронзил черный деревянный меч.

В моей груди появилась дыра больше кулака размером, уничтожив мое сердце и легкие. Но,
хоть это было и адски больно, но, я с кровавой улыбкой выстоял на земле.

- ... - Из моих уст не смог вырваться ни один вздох, но, я не отчаивался.

Моя семья в безопасности, а значить, сдаваться я не планировал.

Схватив руку держащую меч, я ударил рыцаря целясь в лицо. Моему удару не суждено было
сбыться, щит отразил мой ударил, а после рука с мечом оторвалась от моего захвата и отрезала
обе мои руки.

Это было чертовски больно, каждая клеточка моего тела, взвылась от боли. Я даже рассуждать
нормально не мог, из-за нахлынувшей боли.

Единственное, что я мог, это бессмысленно сопротивляться, в надежде, что смогу сбежать. И я
намеревался это делать. Отрезанные руки? Дыра в груди? Меня ничего не остановит, пока я
хочу жить.

Используя свои ноги и голову, я атаковал рыцаря всеми возможными способами, а тот лишь
вяло отмахивался от меня. Ему хватило лишь нескольких ударов, дабы полностью обезвредить
меня, и в тот момент. Когда все мои руки и ноги были отрезаны, именно в тот момент я и смог
сбежать.



Подо мной открылся проход, в который я упал. Рыцарь не остановил меня, возможно, я стал
ему не интересен, а возможно была и другая причина.

Появившись на полу, я надел корону на голову, и мои усики снов воскресли. Рыцарь оторвал
их, умертвив, но, часть осталась у меня в организме и смогла восстановиться после надевания
короны. Это значило, что на усики не работала воля к жизни, но, их все равно можно
воскресить.

Я оказался в объятиях двух девушек, что использовали гигантизм. Они с печалью и слезами
что-то говорили, но, мои уши были повреждены, а ничего не слышал, и очень плохо видел.

В моей горло начала поступать жидкость, на вкус было дерьмово, но, я не жаловался, так как
мое тело начало восстанавливаться. Зрение вернулось первым, и я увидел десятки пустых
флаконов зелья из сока дуба, лежащих на полу, с так же несколько красных пузырьков. Зелья
без перерыва отправлялись мне в рот, а часть из них была залита в мои раны.

Следующими вернулись слух, и я услышал обеспокоенные голоса своей семьи.

- Кь-е! - Смотря на меня, она не переставала помогать.

- Хо-ра-хо... - Хойя использовала пушку пытаясь меня вылечить.

- ... - Я не смог ничего сказать, он тепло улыбнулся им, пытаясь сказать, что все в порядке.

Невероятно мучительная боль исчезла, оставив лишь фантомный образ себя. Дыра в моей
груди начала заживать, как и другие раны, на все это были потрачены десятки зелий и уйма
сил.

- Спасибо, что позаботились обо мне... Кха-хахаха... - Засмеялся я вытерев появившиеся от боли
слезы.

- Это было довольно больно, не ожидал, что так получится. Не стоило идти туда. - Погладив
обоих по голове, я постарался подняться.

Ми и Хойя поддержали меня и я смог встать, хоть чуть и не свалился из-за ощущений тела.
После того, как я лишился и вновь обрёл конечности, их ощущение были немного другими. Но,
вскоре, я привык к ним.

- У нас слишком мало монет. Требуется больше. - Проговорил я с печальным вздохом.

На все требуются монеты, сила, развитие, заработок и т.д.. Без этого никак, и чтобы
зарабатывать нудно стать сильнее, а чтобы стать сильнее, нужно заработать. Замкнутый круг



силы и денег.

Сейчас, я максимум могу пойти в подземелье нормальной сложности 2 уровня, все подземелья
3 уровня и сложной сложности для меня закрыты. Одной только демонстрации моего
умерщвления хватило, чтобы я больше не смел рисковать.

Просматривая, какие подземелья я могу посетить, мне на глаз приметился ад. Эта была
интересная мысль, так как в нем никто пока не был. Мои сотрудники сейчас исследовали мир
сеттинга: апокалипсиса, мурим и покемонов.

Кивнув себе, я открыл подземелье ада и за дверью показалась адская пустошь. Вокруг были
только камень и небольшие острые скалы. Везде горел огонь и температура в этом месте была
повышена очень сильно. Это крайне нежелательное место для Ми и Хойя.

Осознав это, я попросил их остаться, и чтобы они не грустили, я попросил заняться
облагораживанием магазина. Они с радостью согласились, хоть и волновались за меня. Но, я
мужик, так что поцеловал обоих в щёчку и сказал, что обязательно вернусь целым и здоровым.

Шаг в ад, встретил меня кроваво красным небом, на котором не было солнца, и адскими
созданиями.

[Адская гончая 1 уровень]

Скелетоподобная собака обтянутая кожей, ее глаза были пусты, и выглядела она, в общем,
хреново.

Заметив меня, она с рыком, быстро побежала на меня. В момент, когда она собралась укусить,
я просто наступил на ее голову и раздавил. По прочности, она была практически как дерево из
первого уровня подземелья. Скорость была почти как у крыс. Но, главным ее преимуществом,
была кровь, что действовала как яд.

Это я узнал, когда моя нога начала гнить, не быстро, но это доставляло боль. Еще одно
проблемой гончих, их кровь блокировала регенерацию от всех источников, кроме красных
зелий. Скорее всего, кровь гончих не позволяла организму воспроизводить клетки для замены
умерших, из-за чего никакие обычные зелья не помогут.

Еще было возможно, что кровь всех демонов негативно сказывалась на всех живых организмах,
так как я не мог исследовать этот вопрос.

Разбираться с адскими гончими было просто, так как я был достаточно силен, дабы проходить
сложные подземелья, если не рассчитывать на победу над боссом. Сундуки... Они тут были
очень странными.



[Схрон в камне]

[Получено: огненный удар]

[Огненный удар; тип: способность (навык) — Удар объятый пламенем. Наносит огненный урон,
перезарядка 10 секунд. Демоны пользуются навыками, дарованными им адом или в следствии
эволюции. В отличии от вас демоны могут увеличивать уровень навыка. Навык нельзя
апгрейднуть]

- И что мне с ним делать, если он будет для меня бесполезен? - Спросил я у системы.

[Просто продайте его гостю, если тот захочет]

[Навыки: огненный удар. Будет стоить 300 монет]

[Но, без демонической энергии, его использовать не удастся, так что и продать бракованный
товар будет невозможно]

- То есть, пока человек, или демон, или другие существо, будет обладать демонической
энергией, продать ему этот навык будет возможно? - Задал вопрос продолжая исследовать
адские пустоши.

[Все верно]

Прошло чуть меньше часа, так как я старался закончить побыстрее. Боссом в этом подземелье
был адский гриф, птица с вытянутой шеей и лысым тело, за исключения крыльев.

После победы над ним, я обрёл навык тире способность, позволяющий поднимать меня
потоками ветра. Бесполезно? Я о том же.

Из большинства демонов, выпадали либо их останки, либо навыки. У адских гончих это была
способность к маневру, они могли ускориться на несколько секунд. Их кровь так же имела
ценность, так как блокировала регенерацию, а это значить, что враг погибнет без возможности
спастись.

Выйдя из подземелья, я посмотрел на часы и отправил всех домой, после того как они
закончили с подземельем. Единственная странность, которую я заметил, это поползновения к
моей тушке, со стороны двух особ. Всякие намеки и тому подобное.

Магазин преобразился довольно сильно, теперь, часть его была вся в растительности, цветах и
фруктах. Другая же часть, стояла разными искорками, что на деле были споры, была и третья
часть, что объединяла в себе две эти идеи. Вышло, довольно интересно. Стоит купить этим



двоим знания дизайнера интерьера.

После ухода всех существ из моего магазина, я занялся тем, что сортировал все полученные за
несколько дней вещи, со всех подземелий. Те что были знакомы, я сортировал с большей
скоростью, а те, что были новыми пришлось потратить время.

Продавая ненужное и то, что невозможно было продать, я оставлял вещи и оружия, с
эффектами или другие полезные вещи.

[100 летний водный артишок — после употребления, организм поглотит 10 лет Ци]

[Особый эффект: Ци (позволяет поглотить Ци и сформировать источник(требуется техника
культивации Ци))]

[Водный поток; тип: техника — техника культивации Ци, не самый плохой вариант из самых
хреновых]

[Особый эффект: Ци воды (позволяет управлять Ци как водой(не самый лучший способ
управления Ци))]

[Рисовые калачики из болотных трав — Не самая вкусная, но очень полезная]

[Пилюля из водорослей — восстанавливает немного Ци и ускоряет ее выработку]

[Одежда ученика; тип: снаряжение; редкость: Rare — ученик болотного сталя кунг-фу]

[Особый эффект: упорство (стремление выполнить тренировку увеличивается); восстановление
(восполнение Ци немного ускоряется); сила (незначительно увеличивает силу тела); плотная
(прочная ткань не рвущаяся просто так)]

[Четки из болотного дерева — даосизм никто не отменял]

[Особый эффект: покорность (немного подавляет эмоции)]

И таких вещей были десятки, те что стояли и копейки, были проданы системе, как уже было
сказано. А те, что чего то стояли, помещены на первом этаже.

В подземелье с покемонами, большая часть лута была для покемонов. Шары для ловли
покемонов. Навыки для покемонов. Еда для покемонов. В основном лесных.

[Лайтфлайт; тип: живое — покемон выглядящий как птица]



[Особый эффект: лесной ветер (атака ветром сдувающая врага); резак ветра (атака ветром
создающая серп)]

И что хреново, эти навыки были так слабы, что они годились только для самозащиты или
сражения покемонов.

После часовой сортировки, размещения, придумывания цен, я наконец закончил работу.
Выполнив все процедуры для сна, я лег в кровать.

Пока не заснул, я проверил сколько у меня монет появилось после продажи всего ненужного.

[1700 монет]

- Неплохо. Завтра, стоит их потратить. - Выдохнув, я оставил все дела на завтра.

- Спокойно ночи. - Сказал я мгновенно засыпая.
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