
- Не могу... - Кратко сказал я лежа в постели.

Я не мог заснуть из-за переполняющих эмоций, идея исследовать новые возможности была
слишком заманчивой. Я принял решение начать исследование незамедлительно.

- Что-ж, давай, Вундервафля, покажи на что способна! - Воскликнул я и на мой голос
откликнулась эта хрень, что напоминала прямоугольник золотого цвета двадцатого века.

[Имя Вундервафля подтверждено]

[Вундервафля активна]

[Апгрейд — зачетная вещь когда надо улучшить свои способности или знания, расширить
магазин или улучшить его состояние, пригодится и для улучшения функций магазина]

[Уборка — тоже норм функция для уборки магазина, ее можно апгрейднуть, но цена на услугу
и качество возрастают с каждым апгрейдом]

[Размещение — зачем тратить силы на размещение товаров? Вот и мы так подумали, и
добавили эту функцию, но нам тоже лень, так что плати]

[Быстрая продажа — твой мусор нам не надо, так что будем отваливать за него плохой шекель,
но хоть что-то]

[Подземелье — вообще чума, в прямом смысле слова, ты туда не ходи, пуля в башка попадет,
совсем мертвым будешь]

[Покупка — ай, дарагой, за приличный шекель, ты мне как родной. Ассортимент — Во!
Канфетка, мармеладка]

- Кажется, моя голова снова начала болеть. - Помассировав виски, я решил уточнить у
Вундервафли, где достать начальные шекели.

[ПодсказОчка: пуля в башка попадет, совсем мертвым будешь]

- О! Ясненько! - Покивал с умным видом, после чего нажал на соответствующую примочку.

На полу появилась стрелочка, что растянулась по всей комнате, выходя из нее.

- Это GPS навигатор? - Не мог не спросить я выметаясь из своей же комнаты.



Стрелочка гид привела меня ко входу в подвал, а дверь то теперь была не абы какой, а
волшебной. Чего стоило меню вундервафли, где я должен был выбрать между тремя
подземельями.

[Сточные канавы]

[Пещера слепых]

[Лес тупых]

- Что же выбрать... Из нормального, по названию только первое. Не внушает мне доверия
последние два, вдруг, это по отношению ко мне такое будет. - Нажав на подземелье, я увидел
как дверь открылась, а прямо под ней был люк, что тоже открылся.

[Сточные канавы (1 уровень) — обитель ползучих гадов, но это не про тебя, грызуны что-то
расплодились, урегулируй вопросец]

А под самим подземельем было много закрытых слотов, возможно лут, подумал Штирлиц в
моем лице.

- А кто это? - Спросил я вспомнив имя, но не зная кто это.

- Как, я, б***ь, вообще это вспомнил? - Поразился я, так как, до этого, у меня не получилось
вспомнить ни одного имени, даже своего.

- Так, не об этом. Урегулировать — урегулирую, а вот с оружием надо решать. - Поразмышляв
вслух, так как с голой жопой переться в явно не безопасное место — верх глупости.

С таким решением, можно было бы выбрать лес.

Пошарив весь дом, я нашел катану, сам в а**е если честно. Но восторга не было, катано то
ржавой оказалась, еще и тупой, как лес недавний, и сломанной, как моя счастливая жизнь.

- Ничего, да ладно, не кипишуй, я все решу. - Вдохновив себя словами, я нашел в холодосе
палку колбасы, и быстро загреб ее в карманцы.

Пока стоял на кухне, загреб с собой еще парочку ножей подлиннее. А то той ржавой катаной
нихрена не сделаешь, она даже не режет, ей только как битой пользоваться.

- Ну что, джиронимо? - Спросил я не зная у кого, смотря на тоннель вниз, без единой
ступеньки.



Сделав шаг, я закрыл глаза, дабы если умирать, то неожиданно. Так меньше бояться буду.

- Н***я не меньше! - Крикнул я падая вниз, чуть не наложив от страха, но, мигом оказался на
земле, не прошло и секунды.

- Мокро... - Земля оказалась не землей, а водой, под которой был бетон, а справа тоже бетон, а
слева тоже бетон, а сверху, нет, не бетон, дыра, а после уже бетон.

Было темно, но не как в жопе у... Кхм... Да, темно. Свет был только от стен, те неестественно
издавали легкий свет, освещая окружение. На них был какой то мох, честно, не понимаю что
это за хрень.

Вокруг, где-то далековато, слышались шуршащие попискивающие звуки. Враг, подумал
Штирлиц в моем лице.

- Раздражает. - Постукав тупой стороной катаны себе по плечу, я вышел из воды, причем
сухим, и пошел по туннелю, вперед и только вперед.

Первым противником, что было логично, была очень упитанная и большая крыса, в две ладони,
не меньше.

[Сточная крыса ур.1]

Пожав плечами, я начал идти к ней. Услышав шум моих шагов, она повернулась, и после
секундной задержки принялась атаковать.

Крыса хоть и была упитанной, но писец быстрой, мои глаза хрен поспевали за ней. А о том,
чтобы взмахнуть своей волыной, я и думать не смел, один хрен не попаду.

В момент, когда между нами была пара десятков сантиметров, крыса прыгнула, ну и я
естественно успел среагировать. Подставившись под удар, дабы проверить насколько опасный
монстр передо мной, я получил небольшую царапку, что слегка повредила одежду. Рана на
ноге была небольшой, но, обычная крыса так бы сделать на смогла. Что значило, что эта крыса
была опасней обычных своих сородичей с Земли.

После удачной атаки и приземления, сточная крыса быстро развернулась, а после еще раз
прыгнула на меня. На этот раз, я ушел в сторону не получил царапку, после дал пинка крысе,
причем запустив ту прямо в стену.

Та с влажным стуком врезалась в обозначенную ранее стену, после чего потянулась ко мне
лапкой, взирая умирающими глазами. Эта тварь явно не хотела сдаваться, в попытках моего
убийства.



- На х** пошла. - Послав крысу в пешее эротическое, я увидел как та показала средний палец и
сдохла.

- Так, интеллект явно присутствует. - Отметил я не типичное поведение млекопитающего
грызуна.

[Сточная крыса повержена]

[Получено: труп крысы]

Исчезнувший труп, появился в Вундервафле, что служила неким хранилищем.

Пожав плечами, я продолжил идти с катаной на плече. Выглядел я тогда весь круто, по
собственному мнению.

- А запах тут не такой и плохой... - Отметил я явно не сточный запах, а где-то уровня обычной
речки летом.

При том, при все, я видел как в воде плавает мусор, ну... Шприцы там, разбитые колбы, мутная
жидка странного цвета, несколько колюще режущих, да по мелочи разного.

- Сюда что, отходы сливают, из-за чего крысы поумнее стали? - Размышлял я на тему
интеллекта у местных грызунов.

Из-за поворота, на мой голос видимо, выбежала стая крыс. Их был десяток, и все они знали
один прием, а нет, два, укус и царапка.

- Ух... Неприятно, сук, нет, больно!. - Осознав свое упущение в данной ситуации, и явное
превосходство со стороны врага, я сделал логичное, по своему мнению, действие.

- Е***ь, здоровый кот! - Воскликнул я указав в направлении взгляда.

А крысы е***ь повелись, с ужасом на лице уставившись в направлении котором я указывал. Но
никого не обнаружив.

Воспользовавшись моментом замешательства, я взмахнул катаной в одной руке, двумя было
неудобно. Катана была тупой, как тот лес, вследствии чего, вместо разреза, я просто еб**ул
парочку крыс и те улетели в сторону.

- Я эт... Не специально. - Оправдывался я смотря на недоброжелание в глазах у крыс.



Крысы как с цепи сорвались, бешеные курвы, с удвоенной силой начали меня атаковать. Они
вгрызались в кожу и плоть, больно писец скажу я вам.

Я же в свою очередь, давил их ногами, ну... Когда получалось, давил. Они были проворные, из-
за чего не каждый удар ногой достигал цели.

Каким то чудом, я израненный смог победить стаю из десятка крыс. На моем теле было много
укусов, особенно в районе ног, и столько же царапин, но уже чуть выше ног.

- Если бы не одежда, чует моя задница, писец бы ко мне подкрался незаметно. - Вытерев кровь
со своей одежды и обуви, я посмотрел на собранный лут.

[Труп крысы (11)]

[Амулет из когтей крыс (1)]

- Оу май~ - Увидев новый лут, я поиграл бровями, после чего перешёл в его описание.

[Амулет из когтей крыс — Обычные когти на верёвочке, нихрена не делает]

- Оу... - Более печально произнес я закрыв Вундервафлю.

Лицо, как будто лимон съел, вот так я опишу себя на тот момент.

- Лучше понадеяться на ножи, они по эффективней будут. - Оставив катану на поясе, я взял в
руки два длинных кухонных ножа.

Продвигаясь по сточным канавам, я не раз встречался с крысами, из них падало по мелочи,
амулеты, да сами трупы. С ножами было поудобней с ними сражаться, хотя, пригибаться для
атаки не очень удобно.

- А ты что за чебурек? - Посмотрел я на деревянный сундук, полностью обветшалый, и в
некоторых местах треснувший.

Не дождавшись ответа, открываю сундук, а внутри, ох мама родная, сокровища!

[Сундук полной х***и]

[Получено: коготь крысы, лапы крысы, амулет из когтей крыс (2)]



Несмотря на странное название, хоть и лаконичное в каком-то роде, я посмотрел на предметы.

[Коготь крысы — изогнутый нож керамбит, острее чем твоя тупость]

[Лапы крысы — то же самое что и кошачьи, только крысы, косметическая бижутерия в общем]

Из полезного, только нож, из интересного, и нож, и лапки. Немного погодя, достаю из
хранилища вундервафли нож, тот был серым, полностью. Слегка заточен, но бумагу таким
резать будет плохо, ты ее порвешь скорее, ножи будут получше.

Многочисленные туннели сменялись такими же туннелями, я шел то влево, то вправо, то
прямо, то назад, когда тупик попадался. В какой-то момент, я даже потерялся и пришел к
самому началу, а потом еще дважды потерялся, посещая уже пройденные места.

- Что-то новое. - Произнес я весь в крови, на моем теле было много царапин и укусов, одежда
была вся изодрана, а катана сломана окончательно.

Как я сломал катану и что видел перед собой? По порядку, катаной, я пытался открыть
металлическую дверь. А перед собой, я видел заржавевшую дверь, что не поддавалась моим
усилиям. В момент использования катаны как ключа, я ее раздолбал, осталась только ручка, за
то на конце теперь небольшое острее, правда бесполезное.

К моменту моего прихода к двери, я успел посетить, кажись, всю канализацию. Мне довелось
встретить еще два сундучка, один с полезным лутом, второй не очень.

[Сундук полной х***и]

[Получено: кровища!!!, амулет из глаз крыс, тряпка из кожи крысы]

[Сундук полной х***и]

[Получено: амулет из когтей крыс (6)]

И конечно же описание.

[Зелье лечения — из-за своего красного цвета, некоторые называют его — Кровища!!! Но
ничего общего с кровью не имеет, только с растениями, и то не психотропными]

[Особый эффект: лечение (+10% состояния тела в течение 30 секунд)]

[Амулет из глаз крыс — мерзость да и только, выкинь его на х**]



[Особый эффект: зрение (увеличивает четкость зрение (но все еще выглядит мерзко(вызывает
приступ тошноты)))]

[Тряпка из кожи крысы — Небольшая тряпка из шкуры для очищения от грязи]

Зелье было на вкус как подсолнух, и я не про семечки. В тот момент я подумал, откуда я знаю
какой на вкус подсолнух?

Но не будем о грустном, будем о 3,14здеце. Открываю я значится дверь, а за ней стоит он, босс
крыс. Метр не меньше, жирный как камаз, жрет своих же, вокруг трупешники, мерзость
вырвиглазная.

Увидев заходящего меня, он начал ползти в мою сторону, но, из-за невероятного ожирения, х**
он ко мне доберется и через пару дней. А вот еще живые крысы, что таскали ему еду, в
количестве под сотню штук, сильно меня напугали.

- А я в другом раз зайду... - Медленно закрыв дверь, я отхожу назад и нажимаю на выход из
подземелья.

Подо мной открылся проход, в который я свалился и тут же оказался в магазине перед дверью.
А та захлопнулась перед моим лицом, я от неожиданности даже на задницу упал.

[Подземелья закрыты на 24 часа]

Посмотрев на писанину на двери, я встал и посмотрел в Вундервафлю. Активировав "быструю
продажу" и посмотрев на новый текст, я съел еще один лимон.

Труп крыс стоил одну монету, амулет из когтей две монеты, амулет из глаз три монеты, зельки
не было, я ее выпил, нож коготь крысы три монеты, а тряпка две монеты.

Продажа всего, кроме ножа, прошла быстро.

[Труп крысы (59), амулет из когтей крыс (12), тряпка из кожи крысы (2), амулет из глаз крыс
(4)]

[Получено: 97 монета]

- Ага, замечательно. И, что, я, могу купить на эти монеты? - Перейдя в [покупки] Вундервафли,
я осмотрел ассортимент товаров.

И единственное, что я мог купить, была она [техника: побег].



[Побег тип: техника — рожденный бегать - п***ы не получит. Странная, но весьма
эффективная, система движений ногами]

Вторым, что я мог купить, после того как подкоплю немного, была [техника: выпад], что стоила
250 монет.

[Выпад тип: техника — одно резкое движение вперед, сочетает резкость и смертоносность. Не
столь эффективно против двух и более целей]

- А что по другому? - Открыв [апгрейды], я вновь увидел только одно доступное улучшение.

[Магазин (значительное улучшение магазина)]

[5000 монет]

[Уборка (метёлка — не телка, но метёт, правда, без совка)]

[50 монет]

[Размещение (больше вариаций)]

[500 монет]

[Покупка (эффект от поглощения улучшен)]

[2000 монет]

"Насколько же я неудачник?" Мне хотелось плакать, и со столь грустными мыслями я пошел
спать.

Подземелье (все нарисовано нейросетью)

Сточная крыса

Жирная крыса

Сундук полный х***и
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