
Ие Дам очень любил игры.

Он также был из тех людей, которые доводят дело до конца, когда погружаются в него всем
сердцем, поэтому он всегда смотрел все концовки. Не только финальные, любой игры.

Его последней одержимостью была игра под названием <Mazed Pangea>.

Это была игра с открытым миром и почти безграничной свободой. Её называли игрой самого
Бога.

Однако он был разочарован уровнем сложности. В неё было легко играть, но очень трудно
пройти.

Но когда Ие Дам начал играть, он кое-что понял.

"Похоже, у меня есть талант".

Он с легкостью проходил сценарии, которые другим казались сложными, и мог быстро
завершить второй и третий заезды. Даже если он создавал нового персонажа или выбирал
персонажа, написанного в самом сценарии, он мог быстро пройти его.

Тем не менее, он никогда не уставал от этой игры. Это была масштабная игра, и она была
настолько детализирована, что казалось, будто это реальный мир.

После долгого рабочего дня Ие Дам поиграл до рассвета.

Если бы это была онлайн-игра, он, вероятно, был бы номером один в рейтинге.

— Хотел бы я просто играть в игры весь день.
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