
[Награда за первое место в этой области: «Билет на выбор редкого оружия самого низкого
уровня»]!

[Награда за первое место во всем регионе: «Специальное поле выбора награды»!]

Прочитав сообщение, Рю Мин открыл свой инвентарь и обнаружил в нем два новых предмета –
билет на выбор оружия и коробку для выбора награды.

Не раздумывая, он выбрал билет на оружие, и на экране появилось полупрозрачное окно.

[Теперь вы можете выбрать одно из следующих редких оружий].

[Пожалуйста, нажмите на желаемую награду].

└ 1. Фиолетовый длинный меч с зазубринами

└ 2. Стилет

└ 3. Копье

Мечи, кинжалы и копья. Хотя видов оружия было больше, на ранних этапах игры это были
единственные варианты.

«Одно только это стоит того. Это редкий предмет», - подумал Рю Мин.

Существует шесть классов предметов – обычный, редкий, эпический, уникальный, легендарный
и богоподобный. Хотя редкий предмет стоит только вторым в списке, учитывая, как трудно его
получить обычным путем, это все равно неплохая награда.

«Новички, наверное, взяли бы меч или длинное копье, но...», - Рю Мин даже не стал медлить с
выбором.

[«Вы выбрали «Стилет»].

Награда появилась в инвентаре, и автоматически выскочило информационное окно.

[Стилет]

-Классификация: Оружие

-Класс: Редкий

-Атакующая сила: 15

-Эффект: Ловкость +1

-Прочность: 150/150

-Ограничение на использование: Уровень новичка или выше

-Описание: Это лучший кинжал для новичка.

Ознакомившись с информацией, Рю Мин отбросил кинжал гоблина, который держал в руках.
Это был кусок хлама с силой атаки всего в 3 единицы и без статистики.



«Бессмысленно его хранить. Я даже продать его не смогу», - подумал Рю Мин, понимая, что он
просто займет место в инвентаре.

Затем взгляд Рю Мина упал на другую награду – специальный ящик для выбора наград,
который можно было получить, только заняв первое место во всем регионе.

Естественно, это была более ценная награда, чем только что полученный билет на выбор
редкого оружия низшего уровня. Однако...

«Пока воздержусь от использования», - решил Рю Мин и закрыл окно инвентаря, так и не
прикоснувшись к награде.

Казалось, что эти предметы его совсем не интересуют. Вместо этого он открыл окно статуса и,
переключив внимание на что-то другое, выделил очко стата на ловкость.

Рю Мин, оглядывая поле боя, наполненное криками людей и гоблинов, размышлял о том,
справляется ли Ён Мин со своей задачей.

Поскольку завершившие раунд не могли выйти за пределы столбов, его движения были
ограничены.

«Вот он!»

Вдалеке показалась громадная фигура Ён Мина.

Наблюдая за тем, как тот ожесточенно сражается с другими, Рю Мин успокоился.

«Он и с этим справится».

Хотя он знал, что Ён Мин выдержит не только первый, но и пятый раунд, возможность
неожиданных переменных заставляла его волноваться.

«Не смей умирать раньше времени. Сначала тебя надо использовать, а потом я сам тебя убью,
когда ты перестанешь быть полезным».

Хотя он больше не таил обиды и не жаждал мести, у него не было желания оставлять парня в
живых.

«Похоже, этот раунд будет затягиваться». Он вздохнул.

Ему не разрешат вернуться домой раньше времени только потому, что он быстро выполнил
задание.

Он должен был дождаться окончания раунда.

«Это удивительно честная игра, не так ли?» Он не мог не улыбнуться.

Если бы он вернулся домой после досрочного завершения, другие участники оказались бы в
полной опасности.

Они бы еще спали в своих кроватях.

«Нет ничего опаснее, чем стать мишенью во время переноса души».



Если тело на Земле умрёт, а душа окажется в другом измерении, то умрёт и сама душа.

В этот момент, как бы ни был силен игрок, все бессмысленно.

Они просто беззащитны и беспомощны.

Независимо от того, хотели они такого риска или нет, система возвращала прошедших раунд в
свой мир только после окончания раунда.

Вот почему Рю Мин бездействовал.

«Просто скучно так ждать».

Это единственная проблема с тем, чтобы закончить первым.

«Спасите меня! Аааа!»

«Прекрати! Пожалуйста!»

Даже среди отчаянных криков людей Рю Мин чувствовал скуку.

Он видел все это уже много раз.

Слабые погибают, а сильные выживают.

«Выбора нет. Чтобы вырваться из этой игры со смертью, мы должны соревноваться и
выживать».

Это была реальность, которую Рю Мин, будучи простым человеком, не мог изменить.

Рю Мин покачал головой и произнес фразу, чтобы скоротать время.

«Окно прогресса».

[Мир].

Участники: 1,801,029,290

Достигшие: 3/900,514,645

[Текущая зона ESKS45-5]

Участники: 10,286

Достигшие: 1/5,143

Проверив окно выполнения квеста, он обнаружил, что квест завершили только три человека,
включая его самого.

«Я первый, а есть еще второй и третий».

Однако в этой зоне был только один человек, выполнивший квест, - он сам.

«Ну, похоже, что второе и третье места заняли люди из других областей», - утешил он себя.



Тем не менее, если он не смог войти в тройку лучших в мире, будь то в предыдущей или в
нынешней области, то стараться было бессмысленно, так как за иное место не полагалось
никакой награды.

«Хоть мы все и получаем золото в качестве награды за выполнение квеста, ничего особенного в
этом нет», - пробормотал он про себя.

Внезапно количество достигших цели в его зоне увеличилось с 1 до 2.

Оглянувшись, он увидел вдалеке человека, запертого в полупрозрачной колонне, который
только что победил 100 гоблинов и выполнил квест.

«Сейчас начнут появляться все новые и новые люди», - подумал он.

Как он и ожидал, игроки, выполнившие квест, стали появляться то тут, то там.

«Даже третье место в этой зоне уже занято», - заметил он.

Медленный темп продвижения постепенно ускорялся, и в результате количество гоблинов
тоже заметно уменьшилось.

«Что ж, не в рейтинге дело. Главное – найти способ попасть в первую половину», - подумал он.

Повернув голову, он увидел огромного человека, зажатого в колонне. Это был Хван Ён Мин.

Он выглядел так, словно боролся и задыхался, в отличие от других участников, которые
отвернулись и расслабились.

Тем временем вокруг него шли напряженные бои.

«Кияаак!»

«Эуаак!»

Хотя раздавались всевозможные крики, хаоса, как раньше, не было.

«Возможно, они уже адаптировались к этой среде, где им приходится убивать, чтобы выжить»,
- подумал он.

В результате с течением времени количество гоблинов заметно уменьшилось, хотя их число
все еще превышало число людей.

Кроме того, у людей были более высокие показатели, чем у гоблинов, и они могли повышать
свои показатели, убивая их, поэтому вполне естественно, что игроки имели преимущество.

«Количество гоблинов уменьшается. Пора ангелам вмешаться», - подумал он.

Когда число выполнивших квест превысило 400 человек, а число гоблинов, изначально
составлявшее 50 000, сократилось до 10 000, ангел, наблюдавший за происходящим со
стороны, наконец-то вмешался, лукаво улыбаясь.

«Кехехе, это весело, они охотятся на них, может, мне добавить еще гоблинов?»

Взмах!



Взмах крыльев стал сигналом, и трупы, разбросанные по лугу, в одно мгновение исчезли.

Естественно, что люди были в недоумении.

«Что, что происходит?»

«Трупы гоблинов исчезли?»

«Это не только гоблины. Другие трупы тоже исчезли!»

Хотя люди были ошеломлены, это было временно.

Когда гоблины стали появляться то тут, то там, на лицах всех появилось выражение
отвращения.

«Кё-хо-хо-хо, я пополнил их запасы на 50 000. Недостатка в них не будет, так что будьте
уверены. Пинок-пинок-пинок!»

«...!»

Даже если она не знала, люди, вероятно, проклинали ангела прямо сейчас.

«Убей их!»

«Ааааа!»

Люди должны были снова взмахнуть оружием, чтобы жить или умереть.

Они были слишком молоды, чтобы вот так кричать о своей жизни в таком залитом кровью
месте.

└ Выполнившие: 1,021/5,143

...

└ Выполнившие: 2,129/5,143

...

└ Выполнившие: 3,533/5,143

По мере увеличения числа выполнивших квест гоблины уменьшались в геометрической
прогрессии.

Каждый раз ангел убирал трупы и добавлял новых гоблинов.

Прошло уже около пяти часов?

Рю Мин, сидевший на земле и смотревший на окно прогресса, вдруг встал, как будто пришло
время.

«Скоро всё закончится».

Пора закругляться и идти домой.



Но перед этим он должен кое-что сделать.

└ Выполнившие: 5,143/5,143

Наконец наступил момент, когда количество успешно завершивших игроков заполнилось.

«А?»

«Что происходит?»

Гоблины, заполнившие поляну, вдруг бесследно исчезли.

Казалось, что это был сон.

[Половина претендентов прошла], - с сожалением произнесла ангел.

[К сожалению, оставшиеся должны быть уничтожены].

«Что? Уничтожены?»

«Подождите минутку! Пожалуйста, Ангел! Мне нужно поймать еще одного! Пожалуйста...!»

В этот момент все и произошло.

Те, кто не смог завершить квест, рассыпались как пыль.

Это было около 3 000 человек... 3 000 человек исчезли без следа.

Оставшиеся 2 000 были убиты гоблинами.

Пуфф-

Люди не успели даже вскрикнуть от внезапно настигшей их смерти.

Наблюдавшие за происходящим игроки нервно сглотнули.

Если бы они не выполнили квест раньше, их тоже могли бы так уничтожить.

«Если вы не доживете до половины, то исчезнете без следа».

Группа, которая когда-то насчитывала 10 000 человек, теперь сократилась до 5 000.

К сожалению, Рю Мин не мог их спасти – таково было правило этой проклятой игры, как и
указывал ангел.

«Почему такие длинные лица? Ты же выжил, так разве ты не должен быть счастлив?» Ангел
наклонил голову, но через мгновение пожал плечами. «В любом случае, это неважно. Вы все
выжили, так что поздравляю. Теперь вы можете идти домой».

При упоминании «домой» напряжение в воздухе рассеялось, сменившись коллективным
вздохом облегчения и смехом.

Однако на губах ангела все еще играла ухмылка: они еще не вышли из леса.

«Однако я должна напомнить вам, что второй раунд будет гораздо сложнее. Так что в



следующий раз вам бы выступить лучше. Ти-хи-хий.»

«....»

Они только что прошли первый раунд, а через месяц им предстоял второй, и никто не мог
избежать этого.

В конце концов, они все так страдали и выиграли всего месяц времени.

Когда это осознание пришло к игрокам, их лица стали пепельными.

Ангелу едва удалось скрыть свою дьявольскую ухмылку.

«Ну что ж, прежде чем вы отправитесь домой, не взглянуть ли нам сначала на рейтинг?» Ангел
учтиво расправил крылья, и перед глазами Рю Мина появилось окно с сообщением.

★ Результаты 1-го раунда ★

[Общий]

└1-е место: Черная Коса (Ур. 5, специализация не выбрана) 00:10:21

└2 место: Глупые дурачки (Ур. 5, специализация не выбрана) 00:16:15

└3-е место: Небесный Демон (Ур. 5, специализация не выбрана) 00:17:07

[Область ESKS45-5]

└1 место: Черная коса (Ур. 5, специализация не выбрана) 00:10:21

└2 место: Жизнь - это документальный фильм (Ур. 5, специализация не выбрана) 00:23:55

└3-е место: Дракон Черного Пламени в Правой Руке (Ур. 5, специализация не выбрана)
00:24:43

[Черная коса в настоящее время занимает 1-е место как в общем рейтинге, так и в рейтинге
Области ESKS45-5].

[Награда за ранг:

Билет выбора редкого оружия низшего уровня (уже роздан)

Специальный ящик для выбора награды (уже роздан)]

[Чистая награда: 1 000 золотых (не распределено)]

[Чистая награда: Вы заработали 1 000 золотых в качестве награды! Поздравляем!]

[На заработанное золото можно купить предметы в магазине]

[Функция магазина будет разблокирована, когда вы достигнете 10-го уровня].

Все, не только Рю Мин, уставились в пустоту.

Они вместе смотрят на результаты.



«Остальные, наверное, получили только 1000 золотых».

Рю Мин получил высший балл, за который полагается награда, но остальные получили только
золото.

«Теперь любой знает, что я занял первое место, верно?»

Конечно, люди смотрели на Рю Мина с завистью и ревностью.

Однако большинство из них выражали свое почтение его достижениям.

Разрыв между временем достижения Рю Мина и вторым местом был огромным, так что это
было еще более впечатляющим.

Удивлены были не только люди.

«Подумать только, что первое место во всей зоне занял выходец из моей зоны... Это
удивительно».

Внимание ангела было приковано к Рю Мину.

«Чёрная коса? Ответь мне».

«Да».

«Как ты можешь быть таким сильным? Ты получил какие-то особые руны...?»

Она запнулась на середине фразы.

«Какой же глупый вопрос... Я чуть не раскрыла что-то лишнее».

Это была явная ошибка – все равно, что сказать, что она не видит окно статуса игрока.

Конечно, Рю Мин знал об этом факте, прожив не одну жизнь.

Ангел был втайне взволнован.

Поэтому Рю Мин решил немного поддразнить ее.

«Если ты посмотришь на окно моего статуса, то узнаешь, какая у меня руна, верно?»

Это был хитрый и одновременно очень логичный вопрос, но и ангел не растерялась.

«Значит, ты уже знаешь. Неужели ты думал, что я, ангел, не знаю твоей информации? Я просто
спросила, хотя и знала все».

«Она лжет».

Рю Мин знал, что ангел не имеет права видеть окно состояния игрока.

«У нее есть полномочия только направлять и продолжать игру, она не может знать личную
информацию игрока».

По мере прохождения регрессии он, к своему удивлению, узнал много нового об ангелах.



Так вот почему?

«Ангел».

«Что, человек?»

«Могу я обратиться к тебе с одной просьбой?»

«Просьбой?»

Рю Мин мог сделать смелое заявление.

«Мне кажется, что награда за первое место слишком дешевая».

«Что ты сказал?»

«Я бы хотел, чтобы вы назначили награду получше».

Попытка договориться с ангелом, как смело.

Наблюдатели были удивлены смелыми словами Рю Мина.

http://tl.rulate.ru/book/89937/3423847


