
Канадэ был один на втором уровне.

Хотя он обычно использовал большую часть своей маны для поддержки товарищей по гильдии,
он также был способен использовать атакующую магию, когда ему приходилось сражаться в
одиночку.

Более того он мог также использовать [Хроники Акаши], чтобы усиливать свои атаки.

Таким образом, он мог не бояться, что будет застанет врасплох.

- Сегодня мне очень повезет с навыками.

Сегодня Канадэ хотел получить мощный навык, связанный с [Хрониками Акаши].

Канадэ отыскал среди песка каменную плиту.

Он нашел это место по одной из книг в библиотеке.

- Ууу...

Когда Канадэ приложил руку к плите, она исчезла, а на ее месте появилась лестница, ведущая
вниз.

Канадэ спустился по лестнице.

Когда он дошел до конца узкой лестницы, он увидел старую дверь.

Когда Канадэ открыл дверь, он оказался в огромной библиотеке.

Она была очень похожа на библиотеку, в которой он был.

- Так, теперь, вроде бы, мне надо сюда.

Он подошел к старому столу, на котором лежали белые кусочки головоломки.

Канадэ собрал их в кучу.

На столе также была рамка, в которую вставлялись кусочки. На них были написаны буквы.



Испытание богов.

Прямо как тогда на втором ивенте, когда он приобрел [Хроники Акаши].

- На этот раз... их 3000. Это намного меньше, чем в тот раз. 

Канадэ сел в кресло и разложил кусочки. Он просмотрел их все, прежде чем начал соединять,
начиная с углов рамы.

- Хм-м... этот подходит сюда. Этот... сюда...

Канадэ складывал кусочки вместе один за другим.

Как будто он уже знал, как все должно получиться.

Поработав над головоломкой полчаса, он опрокинулся в кресло.

- Ах... как утомительно. У меня начинает болеть голова...

Канадэ обладал очень хорошей памятью.

Все эти кусочки выглядели примерно одинаково, но для Канадэ не составляло проблем
запоминать, что на них изображено.

И конечно, это означало, что он знал, что с чем нужно соединять.

Форма кусочка, его расположение... Он помнил все.

Однако для этого Канадэ требовалась полная концентрация, которая отнимала у него много
сил.

Он мог заниматься этим не более 10 минут.

У Канадэ была отличная память, но этого было недостаточно, чтобы решить эту головоломку
полностью.

Так что ему ничего не оставалось, как немного отдохнуть.

- Не похоже, что я смогу забрать здесь некоторые книги... Хм... было бы неприятно, если бы



кто-нибудь, кроме меня, пришел сюда.

В этот раз время было для него ценным ресурсом.

На то, чтобы закончить головоломку, уйдет немало времени, но оставаться здесь и тем более
спать, он тоже не мог.

- Думаю, я успею... но если не успею, придется вернуться в другой раз.

У Канадэ был перерыв тридцать минут,  и он вернулся к работе над головоломкой.

Он продолжал чередовать отдых и работу, частей становилось все меньше и меньше.

И, наконец, Канадэ смог поставить последний кусочек на место.

В следующее мгновение белая рамка головоломки ярко вспыхнула, и в центре появился кубик
Рубика. Он медленно вращался в воздухе.

- Что ж...

Когда Канадэ взял его в руки, он превратился в несколько разных огней, которые затем
слились в один.

- Ооо, он поглощается мной...

Канадэ проверил свой статус.

И тут он увидел, что кубик Рубика был добавлен в качестве нового навыка.

[Магическая запись]:

Вы можете запоминать магию и навыки, которые используют ману, как "волшебные книги" на
специальной  "книжной полке". Сохраненная магия и навыки не будут использоваться, пока вы
не используете "волшебные книги". "Волшебные книги" стоят в два раза больше маны, чем
само заклинание или навык.

- Понятно... я опробую в другой раз... сегодня не буду... я очень устал.

Канадэ поднялся по лестнице, и начал вспоминать, о чем он читал в книге.



- Где это было... на втором уровне? Третьем...? Или, может быть... первом? Где же последний...?

Он получит последний оставшийся ему навык. Это была одна из немногих вещей, на которые
Канадэ был решительно настроен.

Тем временем разработчики узнали, что Канадэ получил еще один навык.

 

Их внимание сначала было направлено на "Клен", а также на топовых игроков с первого и
второго события.

- Похоже, что Канадэ добрался до нашей глупой пасхалки №20.

- Ничего не поделаешь. Этот парень показал себя с лучшей стороны во втором ивенте.

- "Клен" действительно полон очень незаурядными личностями.

У Крома и Салли уникальная экипировка.

Канадэ разбирался в библиотеках и книгах.

Новоприбывшие Юи и Мэй обладали повышенной силой.

У Мэйпл было всего понемногу.

Почти все навыки Мэйпл были нелепы.

- Хм... что-нибудь еще?

- Мы тут проверили топ-10 игроков в первом событии. Мэйпл... и некоторые другие игроки
стремительно быстро забираются на вершину рейтинговой таблицы...

- Может, нам стоит как-нибудь выделять топ-20 игроков среди остальных?

- Нуу, может быть.

Вот и все, о чем они говорили, глядя на мониторы.
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