
Во время полета Мэйпл увидела фонтан под собой. На этот раз женщина ничего не говорила,
так как она добралась до нужного места по воздуху. Фонтан был окружен камнями, и
большинство из этих камней довольно высокие.

- Спустимся здесь.

Высадившись возле него, Мэйпл отозвала Сиропа в кольцо и направилась к фонтану вместе с
женщиной. Вокруг фонтана, казалось, не было никаких монстров. Женщина оглянулась на
Мэйпл после того, как собрала воду из фонтана.

- Рыцарь! Спасибо тебе большое!

- Да я ничего особенного и не сделала.

- Поспешим домой!

- Да, точно.

Они снова вернулись к месту, где высадились с Сиропом. Мэйпл вызвала его, и они улетели.

После благополучного возвращения в город, женщина дала дочери воды. Мэйпл просто стояла
и смотрела на них.

- Как ты себя чувствуешь?

- Не волнуйся, я в порядке.

Хотя девушка так сказала, у нее был бледный цвет лица, а тело слегка дрожало. Казалось, она
вовсе не в порядке. И как и ожидалось, перед Мэйпл появился еще один квест.

Квест «Доброжелательный рыцарь 3».

- Ооо, как я и думала.

Мэйпл решила проверить новый навык, [Доброжелательный рыцарь], но навык по-прежнему
был всего лишь названием. Итак, она решила принять этот квест.

- Спасибо большое, рыцарь!

- Да-да...



- Далеко отсюда есть большой город, и я слышала, что там есть кольца, которые могут исцелять
тело, если просто надеть их... Простите, что снова прошу, но не могли бы вы меня туда
сопроводить?

- Большой... город, может быть, это первый город?

Первый город, в котором Мэйпл начала игру. Это был единственный огромный город на памяти
Мэйпл.

- Неужели... то кольцо может...

Мэйпл взяла одно кольцо из инвентаря. Редкий предмет, который она получила на первом
этапе. [Кольцо Лесной Королевы Пчел].

- Рыцарь! Ты нашла его! О, как я могу выразить вам свою благодарность?

- А? Да... все в порядке.

Мэйпл раздумывала над тем, стоит ли отдавать ей кольцо. Но поняв, что оно ей не нужно, она
протянула его женщине.

- Держите.

Женщина надела кольцо на дочь. Синяя панель оповестила Мэйпл о выполнение квеста.

- Ух...

- Ты в порядке? Болит что-то?

- Уф...

Лицо девушки искажалось от боли, но потом она вдруг вскочила с кровати, резко открыла
дверь и выбежала из дома.

- А? Подожди!

Женщина побежала за ней. Уведомление о новом квесте снова появилось перед Мэйпл.

Квест [Доброжелательный рыцарь 4].



Мэйпл, конечно, приняла его.

- Видимо, мне нужно пойти за ними.

***

- Вот они!

Когда она вышла из города, Мэйпл увидела женщину. Когда Мэйпл приблизилась, женщина
начала говорить.

- Рыцарь... моя дочь...

- Куда она подевалась? Она в безопасности?!

- Моя дочь направляется в Храм Вечности... Там очень опасно!

- Я верну ее!

- Я провожу тебя...! Нужно, спасти мою дочь.

Мэйпл хотела пойти одна, но так как она не могла отвязать от себя женщину, ей пришлось
взять ее с собой. Следуя указаниям женщины, она пошла дальше на северо-запад, минуя
фонтан, который они уже проходили. Дальше стоял старый храм, который, похоже, мог рухнуть
в любое время. Нет никаких сомнений в том, что это Храм Вечности. Мэйпл зашла в храм
после возвращения Сиропа в кольцо. Дочь сидела внутри этого здания, состоящего из одного
зала, окруженного стенами и потолком. Женщина собралась бежать туда, но из тела дочери
вырвался черный как уголь туман. Туман приобрел очертания человека и напал на женщину.

- [Перехват]!

На первом квесте Мэйпл уже стало ясно, что [Перехват] и [Прикрыть щитом] отлично
помогают в защите женщины. Мэйпл остановила атаку тумана своим щитом, когда встала
между ними.

- [Причудливый Гурман]...

Мэйпл забыла, что [Причудливый Гурман] еще не восстановился. Гуманоид все еще не особо
интересовался Мэйпл.

- Ах так. [Гидра]! Не думала, что использую ее.



- Вууу...

- Ничего хорошего...

Мэйпл рассматривала гуманоида, застонавшего жутковатым голосом, несмотря на отсутствие
рта.

- [Перехват].

Монстр двигался однообразно, поэтому Мэйпл легко предугадывала его движения. Тем не
менее, у нее было мало опций для нападения. Поскольку она не могла победить его сразу, она
тщательно следила за временем восстановления своих навыков. Естественно, битва затянулась.
Прождав еще какое- то время, гуманоид внезапно заплакал, схватившись за голову.

- А-ааааа...

Поскольку у него не было лица, было трудно понять его эмоции, но он, казалось, страдал от
боли. Рука гуманоида сменила форму на что-то вроде копья.

- [Перехват].

Несмотря на то, что она быстро двигалась, чтобы защитить женщину, Мэйпл была в состоянии
только защищаться от него. Тень начала атаковать в две руки. Парировать две атаки одним
щитом было сложно. Здоровье Мэйпл начало медленно опускаться, но Мэйпл не переставала
использовать [Перехват]. Было очевидно, что женщина находилась под угрозой нападения.

- Э..?

Гуманоидный туман неожиданно остановился и отошел от Мэйпл. Снова схватившись за голову
и упав на землю, он постепенно начал растворяться и в конце концов исчез.

- Я... цела?

У Мэйпл оставалось около 20% здоровья. Она следила за временем восстановления
способностей, но продолжать битву было опасно.

- Это... из-за воды из Фонтана демонов?

- Может быть, моя дочь... одержима дьяволом.

Мэйпл была не подготовлена, так как она пропустила много сражений, в частности, во время



выполнения «Доброжелательный рыцарь 2». Если эта женщина или игрок не умирали, квест
считался пройденным. Если кто-то умирает, квест провален. Тем не менее, игрокам с
большими щитами трудно сражаться против Туманного гуманоида, не сразившись у квеста с
фонтаном.

- В любом случае, этот квест тоже пройден.

После прохождения этого квеста, нового квеста не появилось.

- Пойдем к моей дочери!

- А? Да.

Мэйпл и женщина подбежали к девушке. Она лежала так, словно была мертва. Даже после
того, как женщина пыталась разбудить ее, она не приходила в себя.

- Нужно доставить ее домой.

Женщина подняла дочь и вышла из храма. Перед Мэйпл возникла синяя панель.

«Доброжелательный рыцарь 5».

Дополнительный квест «Милосердие» стал доступен.

- Мм?

Мэйпл удивилась и наклонила голову.
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