
Территория.

Аттила стоял около Древнего эльфийского дерева и смотрел вдаль.

В нескольких километрах от него, вдалеке, он все еще мог видеть дым и пыль, поднимающиеся
вверх, разрушающиеся холмы.

И все тот же ужасающий рев, доносящийся сюда.

Было ясно, что бой становился ожесточеннее.

Неизбежно возникало напряжение.

Наконец.

 

[Дзинь!

[Подсказка: Тиранда убила Циклопа седьмого ранга, получив 3999 опыта]

[Подсказка: Тиранда поднялась до среднего 6-го ранга]

 

—•——•——•——•——•——•——•——•——•—

Поле битвы.

Циклоп, раненый в жизненно важные органы, несколько минут выл, прежде чем упасть на
землю и умереть под шквалом выстрелов Тиранды и Сильваны.

И в этот момент Циклоп уже был изранен до неузнаваемости.

Тиранда и Сильвана тоже были измотаны.

 — Мы победили~! — воскликнула Сильвана.

Тиранда была более серьезной:

— Посмотри, не ранены ли другие.

Она помогла Сиянию, которая немного неустойчиво стояла на ногах.

Лунные эльфы прибывали один за другим.

Серьезных травм не было.

Но когда Циклоп разбрасывал валуны и деревья, некоторые из летящих камней попали в них и
оставили раны.



Они выглядели немного хуже, чем обычно.

Это была пока самая тяжелая битва.

Сияние опиралась на свой посох и пыталась высвободить свои способности.

Тиранда удержала ее.

 — Все в порядке, ты немного измотана, вернись на территорию, отдохни.

 

—•——•——•——•——•——•——•——•——•—

Единственным убитым врагом был Циклоп.

Но монстров, пострадавших случайно, а также некоторых съедобных зверей — было не мало.

Эльфы очистили поле боя и поспешили дальше.

Возвращение на территорию заняло более получаса.

И в этот момент.

Сияние, которая уже почти оправилась, слегка взмахнула посохом, и из него вылетело
светящееся сияние, словно маленький эльф, спрятанный в белом шаре света и полетел вверх.

Оно закружилось вокруг раненых лунных эльфов.

Царапины на их телах восстанавливались, что было видно невооруженным глазом.

В этот начальный период без восстановительных зелий, было важно иметь жрицу!

И эта битва улучшила не только Тиранду.

Остальные эльфы, в большей или меньшей степени, получили разделившийся опыт.

Сильвана прорвалась на начальный 6-й ранг.

Сияние улучшилась до 5-го ранга.

Трое из Лунных эльфов также прорвались на 4-й ранг.

И военные трофеи.

Огромный Энергетические кристалл... но не стоит упоминания.

Энергетический кристалл, выпадающие из монстров седьмого ранга, еще больше, в лучшем
случае они дают одну-две сотни или две-три сотни энергии.

Но в этой битве, стрелы, выпущенные эльфами, содержали более двух-трех сотен энергии.

Битва была невыгодной.



 — Однако чем выше класс энергетического кристалла, тем меньше в нем примесей, и в
отсутствие зелий маны этот Энергетические кристалл тоже можно использовать как средство
восполнения маны.

В этом куске тоже есть примеси.

Но его поглощение, по крайней мере, намного быстрее, чем естественное восстановление
эльфов.

Также.

Аттила взял его, световой шар, переданный Тирандой.

Шар сокровищ.

Он был похож на тот, что выпал, когда они убили Демона Молний, но разница была в том, что
этот был синий.

Белый, зеленый, а потом синий!

С демона-поглотителя пятого ранга выпал лишь белый шар... 

Аттила слышал, что один Лорд убил Зубастого Волка второго ранга и ему выпал зеленый шар.

 — Возможно выпадет драгоценный предмет.

Взгляд Аттила упал.

Он словно смотрел сквозь неизвестное и загадочное световое скопление сокровищ.

 

[Ровно в 12:00, рядом с кристаллом ядра, откройте шар света, чтобы получить чертеж оружия
— Бесполезный Великий Жезл — ]

[В 15:31, перед Древним эльфийским деревом, откройте шар света, чтобы получить предмет —
Карта набора среднего воина — ]

[В 18:58 призовите вместе трех или более Лунных эльфов, чтобы получить чертеж здания —
Лунный Колодец — ]

Три предмета.

Дело не в том, что синий шар света может открыть только эти варианты.

Скорее, метафизическая система дает варианты с наибольшим шансом выпадения.

 — Судя по значению, архитектурный чертеж, Лунный Колодец, должен быть самым лучшим.

Аттила догадался, что это было здание восстановительного типа.

Оно могло восстанавливать ману.



Что очень помогло бы эльфам.

Однако.

На этом этапе воинам не хватало другого.

Его взгляд снова упал на «Карту набора среднего воина — из второго варианта.

Этот предмет позволял призвать от трех до десяти воинов среднего уровня.

Число было случайным.

Точный тип набираемого воина также был случайным.

Это может быть Хранитель Джунглей Королевского уровня или Серебряная слизь
Трансцендентного уровня.

То, что вы получите — это вопрос судьбы.

http://tl.rulate.ru/book/89264/2865324


