
  Ящеры

 

Кажется что странники совсем не боятся,  даже если они могут быть сильнее, Ли Цзыюй не
вегетарианец. У него под руководством 200 скелетов, в том числе 20-ка «свежеиспеченных»
скелетов с ножами. Они готовы убивать врагов.

 

^ Если вам попалась добыча, конечно, нельзя ее упускать!

 

Как нежить, они особенно чувствительны к запаху жизни. Темнота им нисколько не мешает,
они все равно чувствуют запах на расстоянии. А противник не должен обнаружить их
передвижную крепость.

 

Вместо того чтобы нападать с размаху, лучше тихо подкрасться и застать противника врасплох.

 

Подумав об этом, Ли Цзыюй отдал приказ. Нежить в мобильной крепости перешла в
беззвучный режим, пытаясь подавить огонь души, принимая пламя в свои черепа и не скрывая
полусвет.

 

Подавление душевного огня является инстинктивным для нежити и нисколько не вредит их
боевой мощи, но эта практика позволяет им добиться эффекта подлого нападения.

 

Скорость передвижной крепости была увеличена до максимума, и костяные колеса врезались в
землю с непрекращающимся лязгающим звуком.

 



По мере приближения нежить принесла новые вести о том, что странники впереди - это группа
ящеров, что подтвердило предыдущие мысли Ли Цзыюя.

 

Ящеры были обычными аборигенами в дикой местности. Эти ребята были широко разделены и
существовали племенами, живущими охотой. Охотники днем и бандиты ночью. Печально
известны в дикой местности.

 

 

― Ты что-нибудь слышишь?

 

― Слышу! Вон там!

 

― Оно оживает, рассредоточьтесь и приготовьтесь к бою!

 

Даже если нежить затаилась, звук и вибрация костяных колес, скрежещущих по земле, все
равно насторожили ящеров, которые посмотрели в сторону движущейся крепости и быстро
рассредоточились, низко приседая и ожидая, когда их добыча войдет в окружение.

 

Луна была закрыта темными тучами. Болото было абсолютно черным. Ночью ящеры имели
хороший обзор, но без лунного света было лишь ограниченное представление о движущихся
черных существах.

 

Главный ящер высунул свой раздвоенный язык и быстро дернул им несколько раз. Он сразу
почувствовал облегчение, что это не был свирепый зверь. Там не было той пугающей ауры,



поэтому можно было идти атаковать.

 

Такую большую добычу, убитую и принесенную обратно, должно было хватить на много
дней. Вот только было слишком темно, чтобы разглядеть, что именно находится по другую
сторону.

 

― Заряжай! Хиссха~

 

Увидев, что огромная тварь вошла в окружение, ведущий ящер дал сигнал к атаке. Восемь
ящеров одновременно присели и атаковали с восьми сторон одновременно. Их животы
почти касались земли, две вывернутые ноги быстро бежали, а копья в их руках были нацелены
на добычу в темноте.

 

Когда они промчались мимо, огромная черная масса вдруг озарилась призрачным голубым
огнем, словно пара глаз уставилась им в лицо.

 

― Что это?!

 

^ Гора костей?

 

^ Почему гора костей должна двигаться?

 

Вождь ящеров, который уже приближался, увидел движущуюся крепость в синем свете и
замер. Озадаченный и растерянный, не в силах удержаться от бормотания.



 

 ^ Не было никакой возможности для атаки!

 

 ^ Гора костей, как они могут это сделать? Она не живая.

 

Ящеры замерли, но нежить - нет. Они распались из крепости, как пельмени, приземлились на
землю, произвольно двигая суставами, и бросились к ящерицам.

 

В то же время 20 скелетов с мечами были посланы Ли Цзыюем, чтобы показать свое настоящее
мастерство, а сам он стоял перед окном и смотрел на улицу.

 

В этот момент темные тучи ушли, и на небе снова появилась яркая луна, освещая пустошь, а
перед его глазами развернулись восемь ящеров.

 

Ящеры были похожи на вертикальных ящериц, темно-зеленые, с мелкой чешуей, со звериными
шкурами вокруг пояса, с ранцами на спине, с длинными тонкими копьями для метания и со
скимитарами(1) на поясе.

 

Скелетной нежити было все равно, кто противник. Приказ повелителя был превыше всего и
если повелитель сказал убивать, значит надо убивать. Они без колебаний бросились прямо на
все еще ошеломленных ящеров, подняв когти.

 

― Кости двигаются?!



 

― Эти кости живые!

 

― Нежить...

 

Остальные ящеры были ошеломлены скелетной нежитью, но вождь понял, что это такое, и
закричал с дрожью в голосе и привычным для ящеров «шипением».

 

Вождь слышал слухи о нежити, легенды, о полчищах костей, которые двигались и не могли
быть убиты. О духах, которые плавали и не могли пострадать от мечей или копий. О нежити,
одних из самых страшных существ в мире, даже звери не могли с ними сравниться.

 

Было время, когда он воспринимал их как шутку, что в мире не может быть движущихся
костей, не говоря уже о духах, которым не могут навредить мечи и копья. Что так называемая
нежить существует только в легендах, потому что никто никогда их не видел.

 

 ^ Я никогда не думал, что увижу ее сегодня своими глазами.

 

 ^ Почему мы должны были столкнуться с нежитью в пустыне?

 

Вождь посмотрел на мчащуюся к нему скелетную нежить и завопил в душе, но ему все равно
хотелось сражаться. Он вложил в рот костяной свисток и дунул в него, одновременно подняв
копье, чтобы встретить мчащуюся перед ним нежить, и нанес ей сильный удар.

 



Копье прошло сквозь щель в грудной клетке нежити и не причинило ей ни малейшего вреда.

 

Нежить проигнорировала копье и замахнулась когтями на вождя.

 

― Уйди с дороги!

 

Слишком поздно, чтобы выхватить копье, вожак ящеров топнул ногой.

 

Удар должен был быть реакцией на панику, но чего лидер не ожидал, так это того, что нежить
будет отброшена с дороги и упадет на землю, разбрасывая кости. Эй?

 

Эй?!

 

^ Эта ...... нежить, похоже, не так сильна, как я думал.

 

Одним пинком лидер был сначала ошеломлен, а затем в экстазе, он не думал, что нежить,
которая так ужасала в легендах, на самом деле такая слабая, конечно, слухи все лживые!

 

―Дудуду...

 

― Атакуй, не бойся, они слабы!



 

Не переставая дуть в свой костяной свисток, лидер громко кричал, приказывая своим людям не
отступать и встретить их лоб в лоб, такого слабого противника. Если они отступят, то это будет
стыд на всю жизнь.

 

После его напоминания, остальные ящеры тоже отреагировали. Кости перед ними казались не
такой уж большой проблемой, они могли легко от них отбиться, а их атаки были однообразны,
они просто использовали свои когти, чтобы схватить их, так что чего бояться, просто сделай
это!

 

Ящеры были полны энергии, используя свою скорость, чтобы уклоняться от атак скелетной
нежити и пинать их при каждой возможности, они обнаружили, что сражаться с этой нежитью
с помощью копий было бесполезно. Лучше использовать свои ноги.

 

Даже если копье и задевало нежить, это не причиняло им вреда. Видя, как легко справиться с
нежитью, страх ящеров исчез, и они стали относиться к сражению с нежитью как к игре и
весело проводили время.

 

Вот только они не обратили внимания на численность, все больше и больше нежити
приближалось к ним, и лидер заметил еще одну деталь, которая начала пугать его заново:
нежить действительно не умирает!

 

Нежить, которую разделили пинками, вскоре воссоединялась, скелеты вставали, поднимали
головы черепа и прижимали ее к верхней части шейной кости. После этого, он снова
становился живой, неповрежденной нежитью.

 

Сколько бы раз он ни пинал нежить, она вставала на ноги!



 

Это не хорошо. Это очень плохо. Скелеты не сильны, но если они будут продолжать в том же
духе, то в конце концов у ящеров закончатся силы, и они будут окружены и убиты нежитью!

 

 

(1) Скимитар — в реальном мире обобщённый европейский термин для различных восточных
сабель, в значительной степени устаревший.
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