
Глава 1. Рабский контракт

Рабский контракт королевской семьи считался одним из самых мощных заклинаний древнего
происхождения наравне с заклинаниями призыва второй ветки семьи. Он позволяет тому, в
чьих жилах течет кровь фон Дерков управлять относительно разумными живыми и
магическими существами. Оно имеет значительный радиус действия в зависимости от
количества магической силы носителя дара Повелителя. Все кто входит в окружение короля
изначально ему подчиняются, имеют к нему высокую лояльность. Правда это относится лишь к
тем, кто провел в окружении короля довольно длительное время.

150 лет назад, когда человеческие короли, пошли на войну с демонами, за территории богатые
ресурсами, эти самые короли и предполагать не могли, что все они будут уничтожены всего
лишь одним ребенком рабыни.

Изначально легенда гласила, что два брата королевских кровей по воле предсказателя должны
были войти в эльфийский лес и испить там волшебной воды, что явит истинную судьбу.
Конечно, до реки они не добрались. Сильно заблудившись в лесу они повстречали лесную фею,
которая ради шутки каждому из братьев указала разную дорогу. Эти дороги привели одного из
братьев к реке бога победы Марва, а второго к реке бога Жизни Хэтте. В итоге каждый
получил способности сравнимые с многотысячной армией. Один мог возрождать из ничего
существ, что могли разрушать миры, а другому надо было лишь сказать одно слово и все вокруг
подчинялись ему…

Жалко только что это все было почти что вымыслом чистой воды. Реки богов победы и жизни
конечно существовали, но найти их никому не удавалось. А этих братьев увы, в жизни не
существовало. На самом деле, когда короли, тогда еще союзных королевств начали конкретно
сдавать свои позиции в войне с демонами они просто напросто решили создать магическое
войско способное бороться против них. Короли не задумываясь приказали ставить опыты на
рабах. Они не могли ослушаться даже дождевого червя, если тому передадут полномочия на
управление ими. Но в одном эксперименте произошел несчастный случай. Ребенок раба,
безымянный человек обрел способности повелителя и призывателя.

Первым призванным существом оказался дракон. Ну, что сказать. Повезло безымянному с
драконом. Умом дракон был не обделен. Он смог внедрить кое-какие разумные мысли в голову
ребенка, после того как уничтожил королей. В итоге была создана страна Авендашер, и
первым королем стал как раз таки этот безымянный раб. Дракон дал безымянному имя
Крекхем фон Дерк, что означало «Свободный сын дракона». Вот тут-то и выяснилась проблема.
Крекхем не мог управлять демонами при помощи своей способности повелителя или по-
другому рабского контракта. Даже песнь заклинания повелителя не работала против них, чего
уж говорить про ауру. Тогда и было решено начать призывать героев из иных миров. Люди
мира Ванхейм изначально имели мало шансов против демонов, зато шанс того, что иномирцы
будут сильными и будут помогать им, был больше.

И так прошло 20 лет. У короля Крекхема родились сын (повелитель) и дочь (призыватель), а
сам Крекхем умер от проклятия демонов, болезни что пожирала кости и делала плоть
проклятого черной. Из-за сводящей с ума боли, никто так и не понял, кому он завещал трон.
Но это и не было важно. Так как его сын, второй король Имерал фон Дерк, воспользовался
своими способностями и взошел на престол. Так продолжалось поколениями. Те, кто
наследовал способность повелителя, становились королями. Фактом было то, что этим даром
наделялись всегда два человека. Первый это отец, второй это его ребенок, которого он больше
любил. При этом никогда, ни один из внуков короля не наделялся даром повелителя, пока жив



был сам король.

И вот пришел день призыва Валли. 76 король Август фон Дерк надеялся на этот призыв больше
чем кто-либо. Он, как и всегда перед призывом, распылил свою ману контроля в зале призыва
до максимума. На родню, кстати, эта магия не действовала. Точнее, чем ближе по родственной
крови тебе существо, тем ниже эффект от магии. Все в ожидании ежегодного чуда ждали
нового героя.

.................

И герой явился, не запылился. Из-за уверенности в своих безграничных магических
способностях над людьми король не стал запинаться перед героем о важности быть героем для
них и сразу начал говорить про экономику и про то что герой их спасет. Вот только слишком
поздно до него дошли последствия его необдуманных действий.

У короля рухнул мир перед глазами. Мир его воображения, где он изничтожал демонов и
провозглашал себя императором, создавшим великую империю. Хотя, если бы у него не было
магии повелителя, возможно, его бы давно сменил более умелый король. Это в лучшем случае.
Но сейчас не до этого. Иномирец, который провел в зале призыва больше 5 минут, оказался
способен с легкостью развеять магию повелителя короля Августа. Дворяне смеялись над
неумелым королем, но внешне это никак не показывалось. Но это еще полбеды.

- ДА КАК ТЫ СМЕЕШЬ, СОПЛЯК!!! МЕНЯ, ВЕЛИКОГО КОРОЛЯ, ОСКОРБЛЯТЬ ПРИ ВСЕХ!!.
СТРАЖА, БРОСИТЬ ЭТО СУЩЕСТВО В ТЕМНИЦУ ДО ВЫНЕСЕНИЯ ПРИГОВОРА!!! - крикнул
король Август.

Он весь покрасневший и тяжело дышавший, впервые за долгое время вышедший из себя, сел
обратно на трон. Его синяя борода как-то по странному начала отсвечивать. В его глазах
читалась ярость и гнев. Он хотел собственными глазами увидеть как этого Валли покромсают
на кусочки, и сожгут их на костре.

Наверное, это было в первый раз, когда дворяне и король пришли к единому мнению без
участия рабского контракта. Иномирца приговорили к сожжению на костре. Если он выживет,
что вряд ли, то его пошлют на самую опасную восточную границу страны Авендашер. Там,
самое большое скопление демонов. Иномирец должен умереть, ведь демоны, в конце концов,
настолько стали ненавидеть людей, что перестали кого-то брать в плен и просто напросто
убивали.

... продолжения может и не быть..

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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