
Глава 2. Вечное Подземелье.

...

Лицо Аргона светится от радости, когда он наконец-то нашел поляну, после целой недели
бесконечных поисков и полетов он наконец-то нашел это место.

То, что он пережил за последнюю неделю, было просто ужасно: жуткие чудовища, огромные
звери встречались ему на каждом шагу в течение целой недели. В особенности это касается
гигантских зверей размером с гору, которые просто ужасали его своим видом.

Не раздумывая, Аргон осторожно направился к поляне. Кто знает, может, там есть кто-то, кто
может его заметить, и хотя звери его не могут заметить, это не значит, что люди или любые
разумные существа тоже не смогут. Он по натуре своей был весьма осторожен.

Спустя некоторое время, пока он блуждал по равнинам, он, наконец, нашел небольшую
деревню, но не стал приближаться к ней, а лишь наблюдал за ней издалека.

После этого он вернулся в лес недалеко от деревни, поскольку лес был очень большим, Аргон
даже не смог увидеть его конца.

Выбранное им место находилось недалеко от деревни, примерно в пятнадцати минутах ходьбы.

─ Система, как мне построить подземелье? ─ Аргон почесал голову. Пока он размышлял, как
это сделать, перед ним вдруг появился огромный магический круг, а в следующую секунду
вспыхнул яркий свет, от которого он зажмурил глаза.

Звери поблизости вздрогнули и с рычанием бросились в сторону белого света,
поднимающегося в небо. Другие звери бросились бежать, как будто за ними гнался их злейший
враг, в то время как некоторые более слабые звери лежали на земле и не могли пошевелиться.

Через некоторое время белый свет рассеялся, Аргон открыл глаза, и перед ним появился
Храм... Нет, точнее, полуразрушенная башня, несмотря на то, что высотой она была всего в
один этаж, вся в трещинах, и в ней росло множество растений, он все равно был поражен её
строением, она выглядела как комбинация храма и Пагоды, придавая ей величественную
особую привлекательность.

Аргон уже собирался войти внутрь, но тут перед ним всплыл прозрачный экран.

[Дайте название своему Подземелью].

─ Эээ... Название? ─ У него в голове уже было название, точнее, много названий. Вскоре Аргон
наконец определился с выбором.

─ Ладно, назову его "Вечное Подземелье". После этого он с волнением отправился внутрь.

─ Хая!!!

─ Яхх!!!

В деревне на открытом пространстве несколько детей в возрасте от 10 до 15 лет занимались
боевым искусством, нанося удары направо и налево под руководством Учителя средних лет.
Сделав сотню ударов, они сели на землю и начали культивировать.



Аликс - единственный пятнадцатилетний ученик в этой группе, самый старший среди них, а
также самый сильный с тех пор, как он достиг уровня закалки тела. Что касается
способностей, то Аликс даже считает, что если его отправят в город, то он будет считаться
гением. Кроме того, на него были потрачены все ресурсы деревни. Более того, жители деревни
возлагают на него большие надежды, поэтому он не может расслабляться и разочаровывать
всех.

Закончив культивировать, Аликс уже собирался идти к тренировочным манекенам, как вдруг
увидел свет вдалеке, и его глаза расширились.

Он побежал к Учителю, который был так же его отцом.

─ Отец, что это?

Арну смотрел на белый свет с мрачным выражением лица, надеясь, что это не катастрофа.

─ Иди и сообщи старейшинам и старосте деревни, а также предупреди всех людей об
опасности.

─ Хорошо, отец. ─ Сказал Аликс, видя серьезность ситуации, и не стал больше медлить.

Вскоре все воины деревни прибыли в количестве десяти человек. Из всех этих людей только
трое находились на уровне закалки тела, а остальные были просто обычными людьми, и хотя
они были вдвое сильнее простых людей, человек первого уровня закалки тела все равно мог
сразить их одним ударом.
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