
Скорость этой знаменитой горы осенью ядовита. Сюй увидела это, выражая действительно
печальное выражение лица, долго пребывая в замешательстве.

Он — действительно мозговой тоник.

Это был Сюй Чжимин. В то время он просто использовал наихудшие ресурсы для открытия
песочного стола, который составлял всего 30 квадратных метров. Открывшись, он был брошен
и оставлен для свободного развития. Это был настоящий дикий ребёнок, за которым не следил
отец и не любила мать.

Внимание Сюй Чжи сосредоточено на продвижении цивилизации волшебного мира.

В результате эволюции этих маленьких досуговых песочных столов для хардкорных игроков
мозг придумал самый великолепный игровой фон: эта маленькая территория с трудом
расцвела!

Эта группа социальных животных, проходя через жесточайшее обращение, проявляла самый
фанатичный энтузиазм.

Возвращение в деревню новичков?

Деревни новичков нет, это все ваши места развлечений!

Сюй кажется очень озадаченной.

Что касается волшебного мира, разрушения мирового канала и пересечения измерения… Где
это для нормальных людей?

Это слишком сложно.

До сих пор только двое людей добились успеха за столь долгое время. Кроме того, когда они
приносят туда новые виды, не каждый такой, как Ли Шэнцзян. Многие люди просто боятся
прожить несколько лет, а затем умереть.

Ли Шэнцзян, всего лишь пример.

Потому что он симпатичный, милый, слабый и не угрожающий. После того, как он был
обнаружен на ранней стадии, его можно выращивать и продавать как товар X с высокой
плодовитостью и полезностью, что даёт ему шанс подняться. Более того, хотя он слабый и
маленький, так как он биологический двигатель, у него есть потенциал подняться как свинья,
съедающая тигра.

А вы?

Раньше считалось, что Ван проживёт не больше нескольких лет.

Чем более могущественное чудовище, тем больше вероятность того, что оно будет заперто, а то
и уничтожено!

Вы считаете, что как только вы станете драконом Ao Tian, в волшебном мире вы сможете стать
легендарным и эпическим волшебником и не подвергнетесь изучению по частям?

Волшебный мир очень устойчив к демонам.



Они пришли из эпохи племён, страдали от преследований со стороны гигантских зверей и
демонов и питали сильную враждебность к нечеловеческим существам. Определённый
алхимик, который был только человеком в человеческой коже, не осмеливался раскрывать
свою демоническую личность. Более того, он не осмеливался открыто защищать свою
демоническую популяцию, но тайно отдавал предпочтение слизам.

«Однако чрезвычайно приятно видеть и слышать, что они надеются приложить большие
усилия», - проявил Сюй странный взгляд владельца фабрики. «Ты мне больше всего нравишься.
Не делай деньги. Ты можешь работать по семь-восемь часов в день и лысеть. Ты можешь
наслаждаться этим. Ты становишься всё более взволнованным. Ты хочешь сделать больше и
развить больше потенциальных и необыкновенных видов для меня...»

Пока ты устаёшь, умри усердно.

Такой работник — мечта любого босса.

Сюй сказал, что он был очень доволен этим и рад был слышать об этом. «В любом случае,
хорошо, когда можно развивать виды и продвигать развитие моей мировой цивилизации. Что
касается мечты о второй жизни, переезда в новый мир, одного дня в небе и ста лет под землёй.
Просто подумайте об этом... Всем лучше работать в моей маленькой песочнице».

Он засмеялся.

Я чувствую, как с моего сердца упал большой камень. Я не собирался заставлять меня!

Ты хочешь сам себя мучить? Злоупотреблять собой? Трудиться как сумасшедший?

Да.

Пожалуйста, не стесняйтесь. В любом случае, трудовое законодательство не может меня
найти.

Он встал, налил стакан воды, затем вернулся на своё место и продолжил смотреть
комментарии, чтобы узнать, что он мог бы придумать.

...

В этот момент.

Цю Миншань продолжает безумно публиковать и по-прежнему пребывает в приподнятом
настроении. Я не знаю, что кто-то тайно следит за ним. Как создатель, он тайно соревнуется с
этими пользователями сети.

«Коровник»!! Такой создатель, как единый Верховный Мастер, устроил великий потоп и
уничтожил мир, но неужели я всё ещё хотел его спровоцировать? (слезящиеся глаза,
слезящиеся глаза)

Если взглянуть на последнюю страницу Yuan, Sheng Wu Ji, она наполовину пустая. Только по
правой стороне, где говорится о веке ведьм.

Но согласно истории волшебного мира, они знают лишь о шумерском веке, который был
последним "Бытием". Если бы они знали, что до появления человечества были три долгие
эпохи, каждая из которых длилась десятки тысяч лет, а цивилизации человеческой мудрости



всего несколько тысяч лет, они бы с ума сошли и потеряли рассудок?

Ха-ха-ха-ха, жду не дождусь, как будут себя вести те, кто внутри!

И ещё кое-что! Раньше люди в волшебном мире искали место, где живёт Создатель, то есть
разумный зверь. Но они так и не смогли его найти.

А теперь подумайте, место, где живёт Создатель, находится здесь.

Между измерениями!

Если в здешнем высшем мире проходит один день, снаружи проходит сто лет!

Тогда возникает вопрос.

Что теперь значат для Бога-Создателя эти споры в нашем дворе?

Если я не ошибаюсь, основная идея этой игры должна быть в том, что Создатель создаёт и
развивает всё сущее. Наши "игроки" — это развивающиеся споры, помещённые на двор
Создателя. Когда мы сформируемся и обретём потенциал, Создатель поместит нас во все миры.

Это означает, что мы стали новой разновидностью развивающихся спор и можем покинуть
деревню новичков!

Вот такой смысл у этой игры. Вот это да!

Удивительно! (Безумная похвала в формате JPG)

Кроме того, есть ещё один момент, который можно проверить. Согласно описанию старшего
брата "Руки первичной молнии", злой глаз, который я развил ранее, то есть Глазастое
чудовище, о котором я вам говорил, давно появилось в волшебном мире!

Даже больше, оно способствовало развитию цивилизации волшебного мира, приведя к
инциденту с "кровью злого глаза" у трёх ведьм сотни лет назад и возвышению необычайного
пути волшебника!

Без развития мной своего злого глаза, не было бы возвышения человеческого волшебника!

Как только подумаешь об этом, тебя переполняет чувство собственной значимости. У вас такое
есть?

Моя раса оставила заметный след в этом мире, она стала необычайным краеугольным камнем
волшебного мира, и этого грандиозного ощущения собственной значимости не почувствовать в
других сетевых играх!

В конце концов, я стал одной из ведьм, принёсших свою кровь человечеству, и также одной из
ведьм в мире эволюции.

И так появились волшебный мир, королевство орков!

Мать, услышав эту новость и увидев, как большие дяди отправляют мне несколько
восхитительных скриншотов с королевством орков, я вмиг так круто себя почувствовал!
Почувствовал, что жизнь достигла своего пика!



Потому что вид, который я усердно развивал — курица для умерщвления, — напрямую привёл
к появлению полукоролевства орков и расы в волшебном мире. Каждый наш шаг и
развившийся вид совершенствуют огромный волшебный мир и вызывают волну истории.

И, по моим догадкам, возможно, не только волшебный мир, но и множество миров!

После детального анализа скорости кюминшана бесчисленное количество людей взорвалось.

В конце концов, количество содержащейся в нём информации было беспрецедентным. Вмиг
эта информация перевернула представления каждого о игре в эволюцию споров and до предела
накалила обстановку.

"Ух ты! Оказывается, мы ещё не покинули деревню новичков!

"Офигеть, офигеть!! Если бы не анализ большого дяди, мы бы никогда не узнали, что фон этой
игры настолько огромен и велик! Такой детальный и совершенный! И ещё этот гениальный
дизайн ужаса".

Да, да, фоновый сеттинг этой песочницы — это что-то с чем-то.

Сюй Чжи затерялся среди пользователей сети и яростно кивал.

Сюй также сказал: до того, как я прочитал ваш пост, я не знал, что фон у игры такой
грандиозный!

Несомненно, в этот момент даже сам Создатель пришёл в замешательство, увидев
продуманные и точные обоснования этого братца!
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