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Сюй Чжи с нетерпением этого ждал. Для него стало большим сюрпризом, когда он увидел, как
появились Злые Глаза. Из-за них затем произошло несколько других сюрпризов. Таким
образом, он надеялся увидеть, как в песочнице появятся новые сверхъестественные существа.
В конце концов, в сети было много способных людей.

Для него было совершенно невозможно создать бесчисленные виды в одиночку и создать
совершенно новый мир. Требования по интеллекту делали эту задачу слишком сложной для
него, поэтому он стал заимствовать мозги других людей, чтобы помочь ему завершить мир
песочницы.

Началось второе тестирование.

Когда Сюй Чжи завтракал и провожал трех ведьм, уже было выбрано 50 тестеров, которым
разрешили войти в песочницу, начав свою черную жизнь эволюции.

Внутри песочницы также уже находились другие ветераны-тестеры.

"Черт, содержание второго тестирования становится все более разнообразным, как я вижу.
Теперь даже есть вступительная часть".

"Да, в этом месте становится намного больше всего, и теперь мы даже получаем "Симфонию
судьбы" Бетховена в качестве своеобразного вступления вечеринки. Неужели это означает, что
мы начали нашу тяжелую эволюционную жизнь в качестве спор?"

Ветераны разговаривали между собой. Они услышали проводы трех ведьм в песочнице,
которые сопровождались музыкой.

Новички проходили ускоренный курс. Они вошли в игру в 5 утра, когда сервер был открыт.
Прошло четыре часа, и теперь у них появились глаза, и они были очень, очень взволнованы
прекрасным океаническим миром вокруг них, когда они смотрели по сторонам.

"Это настоящая VR! Я чувствую все всем своим телом. Это действительно новый мир!"

"Ха-ха-ха! Мальчики, я чувствую керчинг повсюду во мне! Каждая фраза, которую я говорю,
каждая эволюция, через которую я прохожу, каждое окружение, в которое я попадаю, все это
стоит 600 тысяч долларов вычислительных ресурсов, и все это только для того, чтобы в
реальном времени создать для меня совершенно новый мир!"

Кучка невежественных панков!

Ничего не стоит. Это мой комплекс, идиот.

Вы, ребята, действительно думаете, что это какая-то VR-игра, да?

Сюй Чжи сидел в своем поместье, ел яблоко, скрестив ноги, и смотрел вдаль на песочницу. Он
был похож на феодального лорда, который руководит строительством своего поместья.
"Приступайте к работе и уже создайте мне каких-нибудь существ".

Группа существ, похожих на муравьев, заметили своего бригадира, которым был не кто иной,
как сам Сюй Чжи. Они пробормотали про себя и стали следить за ним.



"Черт возьми! Мы наконец-то видим легендарного гиганта, и боже, он огромный!"

"Снова ест яблоко? Это какая-то скрытая история или что-то еще? Я собираюсь подойти
поближе и посмотреть. Возможно, мне удастся получить доступ к какой-то скрытой работе по
эволюции спор".

"Ни за что. Старики подошли к нему раньше и были практически затоптаны насмерть. Кстати,
эта игра намного свободнее, чем можно было ожидать. Еще есть много тайн, которые нужно
разгадать".

...

Началось второе тестирование. Испытуемые из первой группы также испытали это.

Получение места в игре стоило недешево. Они все узнали об этом по рассказам ветеранов.
Игрок стоил 600 тысяч долларов, что было сопоставимо со стоимостью запуска большинства
MMORPG. Песочница, в которой они находились, рассматривалась как буквально сжигающая
огромные суммы денег, чтобы работать каждую секунду.

Чэнь Вэншань был тем, кто взял на себя руководство. Будучи одним из самых опытных
хардкорных игроков, звездным игроком, известным на форумах под именем "Гонщик горы
Харуна", он определенно не относился к этому легкомысленно.

Он с жаром изучал такие темы, как "Клеточная эволюция", "Происхождение существ",
"Биомолекулярные структуры", "Логические структуры биомеханики костей", "Эволюционная
история нейротоксинов" и так далее.

В его общежитии скопилось более десятка толстых научных книг, как из страны, так и из-за
рубежа.

Как обладатель аттестата о среднем образовании, позволяющего поступить в один из самых
известных университетов, он был одаренным книжным червем, набравшим 656 баллов на
Национальном вступительном экзамене в колледж. Сейчас в нем есть только одно отличие - он
стал игроманом, но, тем не менее, он вернулся к той страсти, которую вкладывал, когда учился
в старшей школе.

«На этот раз я пойду по пути членистоногих, буду питаться планктоном и развивать в себе
кости».

«Потом я стану вегетарианцем, эволюционирую в полость тела и дам экзоскелету
регрессировать, убрав это переходное оборудование и превратившись в позвоночное. Затем я
выйду на сушу и отправлюсь в болота, по пути использовав нейротоксины... Затем, возможно, я
начну охотиться и есть болотных лягушек или что-то в этом роде, чтобы развить мешочки с
токсинами...»

Он планировал каждый свой шаг. За время, проведенное в игре, он сильно полысел, и теперь
выглядел так же, как Сюй Чжи много лет назад. Он делал рисунки, плотно заполнившие
десятки страниц в его книге.

На всех них были изображены различные среды и виды пищи, результирующая структура
биологических органов, созданная этими переменными, и возможные пути эволюции в
дальнейшем. Все это напоминало огромное древо эволюции, и детали были упакованы так
плотно, словно звезды в ночном небе.



Можно было сказать, что это самая глубокая область исследований, в которую только можно
было углубиться в этом мире, поскольку человек мог изучать ее всю свою жизнь и так и не
приблизиться к ее концу.

Чэнь Вэньшань наконец изложил свой план, который сейчас представлял собой эволюционные
процессы, проиллюстрированные на десятках страниц. «Настало время воплотить в жизнь мой
«Окончательный план курицы». Я убью босса с помощью ядов!»

И действительно, уже в первый же день второго тестирования он сделал нечто потрясшее всю
песочницу.

ГМ ввел новую систему достижений, намереваясь создать в игре сверхъестественных существ с
непревзойденным потенциалом.

Никто не знал, каковы параметры такого «непревзойденного потенциала».

Никто вообще ничего не знал.

Однако он посчитал, что если его существо сможет убить босса с помощью яда, то он
обязательно станет первым, кто попадет в систему достижений. Он счел, что это будет лучшим
вариантом действий.

Он также не собирался шутить, как в прошлый раз, превращая свое существо в какого-то
никчемного и совсем непривлекательного монстра. В этом раунде он намеревался сделать свой
вид вкусным и обладающим мощными ядами.

Он намеревался стать первым игроком в «Эволюцию спор», получившим достижение.

Огромная загадочная награда, упомянутая в достижении, считалась чем-то не из их мира, судя
по тому, как каждому месту для игроков требовалось вычислительных ресурсов на сумму 600
000 юаней.

Он вошел в игру.

Пожалуйста, развивайте свои глаза.

Он начал заново с самого первого этапа. Это была новая спора, и все это было для того самого
момента.

Второе тестирование началось в 5 утра. Он начал играть, пока новички еще знакомились с
игрой. С тех пор прошло 10 часов, и было уже 3 часа дня.

«Наконец-то я преуспел. Хотя еще есть над чем поработать...»

Чэнь Вэньшань очень волновался. Будучи игроком, который практически сжигал свое здоровье
ради игры, он уже провел в ней 10 часов, постоянно находясь в ней.

Его существо в данный момент выглядело как очень, очень вкусный огненно-красный петух. Он
сделал своего короля-петуха, командующим группой мелких петухов.

«Пора показать новичкам второго теста, из чего сделаны мы, ветераны первого теста! Я
покажу им, как убить гигантского босса комплекса!» На лице Чэнь Вэньшаня появилась
смущенная и раздражающая улыбка.



Он долго планировал воплотить в реальность свою задумку, задумку, которая перевернет всю
игру.

Затем он опубликовал пост на форуме и вел прямую трансляцию своего начинания.

«Первый день «Эволюции Spore», Гонщик горы Харуна покажет новичкам нечто невиданное —
как победить гигантского босса, поедающего яблоко в комплексе!»

Эта тема вызвала большой переполох на форуме сразу после ее появления.

Все знали, что самые быстрые из игроков первого тестирования просто создали несколько
неприглядных созданий, которые были быстро уничтожены самой природой.

«Дополни еще, я отрублю тебе руки», — написал пользователь, — «Добрый сэр, вы уже мастер
эволюции? Вы подумываете о том, чтобы получить Нобелевскую премию, учитывая, что вы
создали нечто настолько устрашающее и могущественное, чтобы победить босса?»

«Умный тигр с горы» написал: «Новичок, который только начинает развивать глаза и
увлеченно читает «Происхождение видов», рекомендованную ветеранами форума, а сейчас я
весь трясусь».

Никто не мог поверить в происходящее.

Они все знали, насколько огромен был этот гигант из игровых роликов.

Никто из нынешних игроков не был настолько искусным в эволюции, и все их создания
выглядели неприглядно. Самое крупное из возникших существ было размером с жука, что
означало, что они даже не могли сравниться с размерами ног гиганта. Все остальные были в
основном просто муравьями. Победить босса считалось невозможным.

Однако некоторые игроки в бета-тестировании поняли, что произойдет.

«Я — рука Громовержца Хуньюань, и я хочу превратиться в Куня, легендарную рыбу», —
написал пользователь. — «Чувак, ты, правда, воспринимаешь эту шутку всерьез? Ты реально
собираешься испортить обед этому гигантскому боссу и отравить его своим дерьмом?»

«Милая девочка, которая превратится в дракона и станет лицом веб-игры», — написала: «О
черт возьми, о черт возьми! Боже мой! Ты действительно собираешься так его отравить? Ты
уже создал что-то с нейротоксинами? И ты называешь это существо «Финальный цыплёнок»?»

Какой план?

Нагадить ему в еду? Наполнить дерьмо ядом?

Боже мой, это звучит ужасно!

Куча сетевых пользователей, подхвативших этот слух на форуме, подняли вверх большие
пальцы, похвалив «гениальный ход» и восхитившись степенью свободы, которую предоставляла
игра, настолько, что она действительно имитировала реальность. Она действительно позволяла
кому-то развиться в существо с нейротоксинами, и кто-то на самом деле планировал убить
босса ядом.

«Гонщик горы Харуна» написал: «Я хотел бы попросить вас о сотрудничестве. Есть ли мученик,
который готов добровольно отдать свою стаю в качестве подопытных кроликов для



тестирования моего яда? Конечно, было бы лучше, чтобы сам «король» этой стаи принял такой
яд лично, доведя чувствительность до 100 процентов, и проиллюстрировал, каково это —
умереть от отравления».

Многие просто усмехнулись на эту просьбу.

Никто не хотел использовать королей своих стай, чтобы испытать яд. Кроме того, довести
чувствительность до 100 процентов также означало очень болезненную смерть. Тем не менее,
все же были те, кто использовал стаи для экспериментальных целей. Яд действительно
оказался ужасно мощным, и огромное число из них умерло буквально за считанные мгновения.

Затем эти стаи были быстро обречены из-за того, что их численность стала слишком низкой,
став жертвами естественного отбора.

Игрок был полностью опустошен.

Затем «Гонщик горы Харуна» написал: «Ха-ха-ха, ну что, брат. Ты умер славной смертью. Мой
токсин действительно очень силен! Хорошо, вот и следующий шаг. Сейчас 4 часа дня.
Согласно моим наблюдениям, обычные привычки босса означают, что он собирается принять
свой следующий прием пищи около 5 часов дня. Мои добрые братья, помогите мне
переместить этот огромный стул в комплекс. Я собираюсь пробраться в его еду, покончить с
собой и забрать его с собой!»

Зрители ликовали и практически почитали его как какого-то бога в тот момент.

«Мы помогаем тебе!»

Первый день второго тестирования. Посмотрим, как наш босс отравит гигантского босса до
смерти!

Группа игроков весело сформировала «мигрирующую труппу», набросившись на ближайший
стул у края, собираясь устроить переполох в первый день второго тестирования, примкнув к
убийству босса, который ест яблоки.

Сюй Чжи подумал: «Какого чёрта???»

Без всяких сомнений, он тоже был на форумах и изучал отзывы игроков в первый день второго
тестирования. К своему удивлению, он обнаружил нескольких придурков, затевающих что-то
нехорошее.

В этот момент он сидел на стуле во дворе, ел яблоко и смотрел на кучку странных муравьиных
существ, которые крались за миниатюрным лесом и сбивались в кучу, наблюдая за ним из
засады. Они весело транслировали свои действия в прямом эфире, размышляя, как одолеть
огромного босса, то есть его.

Он был совершенно озадачен.

— Я просто сижу в сторонке, занимаюсь своими делами, наблюдаю, как вы развиваетесь в
песочнице. Что такого я сделал, чтобы заслужить это?

Сюй Чжи был потрясен.

— Этот придурковатый игрок по имени Гонщик горы Харуна до сих пор полон энтузиазма.



Прошло совсем немного времени с тех пор, как я великодушно открыл для вас, игроков, новые
места для второго тестирования, и вот как вы мне отплатили? Вы действительно собираетесь
запрыгнуть мне в обед и отравить меня до смерти!!?
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