
В безлюдном месте остатки лавины оставили после себя разрушения. Покореженные деревья и
трупы животных торчали из-под снега, когда первые лучи солнца упали на горный утес. 

На снегу виднелся отпечаток четырех лап, а рядом с ним - кровавый след, который шел за
каждой парой лап. 

След крови и отпечаток привели к чудовищной фигуре чернокожего зверя с гривой гуще, чем у
льва, налитые кровью глаза были какими-то ленивыми и сонными, а из пасти торчала пара
грязно-коричневых клыков. 

Зверь дышал в такт шагам, медленно шагая вперед, таща за собой непропорционально большое
тело. 

-huff- 

-huff- 

Дыхание зверя стало еще более напряженным, словно с каждой секундой его дыхание
становилось все более напряженным. Оно остановилось, отбросив ногу несоразмерного трупа,
который тащило, и беспомощно опустилось на колено. 

Голова зверя медленно опустилась, и из носа и рта начала вытекать жидкость фиолетового
цвета - непрерывно в течение еще нескольких минут. 

Наконец чудовище рухнуло на землю. 

[Вы победили снежного тролля]. 

Шелковистый голос звучал так далеко, словно его перекрывала толстая стена. Возможно, это
было потому, что сознание Рэйта унеслось так далеко. 

Он едва мог дышать, но все еще был жив. Боль, пронизывающая все его тело, когда он
цеплялся за крошечную ниточку, которую жизнь давала ему в этот момент, была достаточной,
чтобы убить его. 

Если бы смерть была для него вариантом, он бы выбрал ее прямо сейчас. С того самого случая,
когда чертовски бесполезный потерянный и забытый архонт выбрал его. 

В таком мире, как Терут. В мире с лучшим технологическим прогрессом, о котором только
можно было мечтать. Но этим прогрессом он был в значительной степени обязан восьми
архонтам, которые стояли в качестве столпа фундамента и совершенства для этого нового
мира. 



После опустошения трех царств, вызванного великой войной между первозданными и
архонтами. Архонты собрали все, что осталось, и построили из этого мир. Мир, который был
запечатан вдали от разрушенных царств, мир, который определял красоту и элегантность. 

Строения были из лучших минералов и ресурсов, и не сказать, что... были муниципальными. 

Архонты, ушедшие в глубокий сон, оставили после себя сущность, называемую пылью. 

Пыль передавалась каждому существу, желающему стать героем, независимо от его расы или
статуса - благородная профессия, где человек выбирается архонтом и пробуждает "голос мира"
после получения пыли архонта - этот голос направляет и учит, как использовать "пыль". 

Все ради защиты мира во всем мире. 

Когда каждый ребенок достигает семнадцати лет, он проходит через испытание архонта, чтобы
получить пыль после избрания архонтом. 

Все всегда молятся о том, чтобы быть избранным главным архонтом. 

Но самое страшное случилось с Рэйтом, ребенком, который родился у самого богатого
дворянина в империи Помей. 

Он с таким же трудом закрывал глаза, как и открывал. 

Он внезапно был выбран архонтом смерти. Забытый архонт, который был настолько
бесполезен, что даже его сущность перешла в вечный покой. 

Пыль, которую получил Рэйт, сделала его лишь немного сильнее обычных существ. Он был
самым слабым из всех существовавших героев и был позором для семьи, что в итоге привело к
его изгнанию. 

Никто не хотел иметь с ним ничего общего. Связь с героем, благословленным останком
архонта смерти, считалась архонтами запретной. 

С того момента он должен был просто умереть. Каждый миг с того дня, когда два месяца назад
его выбрали, был мучением. 

Он все еще умудрялся думать о чем-то, но все равно не мог игнорировать волны пульсирующей
и тошнотворной боли, пульсирующей в животе и под кожей. 

Бороться с болью становилось все труднее. 



Если и должно было произойти чудо, то сейчас самое время. 

Тоскующего взгляда в его почти закрытых глазах было достаточно, чтобы даже прохожий
понял, что он желает спасения. Челка его иссиня-черных волос была в крови, которая
покрывала его лицо и смачивала ресницы. 

Должно быть, прежние побои были очень сильными. 

Честно говоря, он не ожидал, что справится с этим так спокойно. Это был первый раз, когда он
пытался охотиться в одиночку, в конце концов, он должен был зарабатывать себе на жизнь. 

Со способностью пыли. Герои были единственными, кто мог охотиться на ужасы, таящиеся в
каждом уголке мира. 

По правде говоря, архонты не слишком хорошо справлялись с уничтожением угроз, но
оставили это героям, поскольку потеряли слишком много от войны с первородными. 

Однако охота на этих ужасов была способом выжить - героям низшего уровня, которые не
могли многого добиться после того, как их выбрали мелкие архонты, оставалось только жить
на деньги, заработанные выполнением заданий, полученных от мирных жителей и городов,
продажей частей ужаса, таких как шкуры, рога и в крайних случаях, когда они встречали
более сильный ужас, дающий дорогие ресурсы и мясо. 

[Вы выполнили первое требование]. 

Голос начал разрываться у Рэйта перед глазами - его сознание погружалось все глубже, пока
он пытался вернуть его на поверхность. 

[Вы умерли] 

[Поздравляем!] 

[Вы выполнили первое условие] 

[Вы получили перк "Пожиратель"] 

[Вы получили титул] 

["Тот, кто пожирает смерть"]
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