
Том 3 Глава 3.2

Уведомление.

[Починка металла] не удачно!

-1 Прочность

“Гх-!?”

Ух….штраф за попытку…ладно, поехали дальше. В следующий раз должно получиться!

Уведомление.

[Починка металла] не удачно!

-Прочность.

Уведомление.

[Починка металла] не удачно!

-5 Прочность

Уведомление.

[Починка металла] не удачно!

-4 Прочность.

…

У меня же вроде высокая была удача!?

Ну…скорее всего, это потому, что я пытаюсь починить оружие и вещи высокого уровня,
используя для этого навык новичка ….наверное, мне пока нужно это отложить…

Подумал я, надевая [Сет ночной кошмар ].

Хаах…мне стоило купить дешевые предметы и на них попрактиковаться, когда я был в
[Драшэдже]…а я отдал все вещи полувампира Нуару на продажу……кстати, об этом. Он мне
все еще не заплатил! Как он смеет пытаться меня обдурить!

Ну, я и сам-то забыл, но все же! Он же купец, он просто обязан помнить о таких вещах! А он
мне даже не напомнил!

Гнннннг……………хах…несерьезно, надо бы отдохнуть…

Но перед этим мне нужно распределить свои очки …Интересно, какой уровень я получил?

После того, как я взглянул на [Окно статуса персонажа], у меня челюсть отпала.

“Пять…пя…пятьдесят первый!!!???”

Вот именно, я получил 51 чертов уровень! Ну, конечно с удвоением опыта и увеличенным



выпадением вещей, не упоминая при этом еще тучу монстров, с которыми я сражался ,
конечно, мой уровень сильно подскочит, но все же, когда я смотрю на эту цифру, мне сложно
не удивляться.

“Хахахах, похоже, что [Гнев дракона] многократно увеличил мою силу! Это просто
потрясающе! На сколько же сильна моя ярость, интересно?”

И хотя я задаюсь этим вопросом, я почти уверен, что этого никто не знает.

Я поднес палец к стрелочке, расположенной около Удачи, подумав, что я сперва вложу туда 10
очков и начала нажимать.

Ах, да у меня к тому же двойной шанс выпадения вещей, верно? Интересно, какие вещи
выпали в той битве.

Было бы неплохо обзавестись оружием и вещами высокого ранга, а если же это дешевые
предметы, то я бы мог потренировать на них свое умение починки.

Ингредиенты тоже были кстати, возможно, из них можно будет приготовить какую-то еду.

Кстати, об этом я так и не изучил умение [Готовить] из [Основной книги умений для повара],
ну, думаю, что я попозже его открою. Моя сытость, должно быть, изрядно понизилась, ведь я
не ел уже с тех самых пор, как попал в этот мир. …и существует ли все еще эта система,
несмотря на то, что я воспользовался [Слиянием с персонажем]?...Нужно будет проверить это
попозже.

Возможно, выпали и какие-то редкие материалы. Я также могу попробовать себя и в
[Кузнечном деле]. Что же до кожи, можно попытаться [Шить]. Хухухух, Мне никак не понять,
почему многие думают, что создание вещей -это скучное занятие. Я только подумываю что-то
создать, а уже в таком восторге!

Я весь в предвкушении, замечаю, что все еще держу руку над кнопкой окна статуса.

…

Я в безмолвном оцепенении посмотрел на свои очки.

…

…

“НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!!!!!!!!!! Верните!!!!!! Мои 255 [Очков характеристик]!!!!!”

В самом деле. Пока я думал об отстраненных вещах, я почему-то забыл убрать палец с кнопки
и продолжал повышать свою Удачу. В результате все 255 [Очков характеристик] было вложены
в одну лишь Удачу и теперь у меня больше не осталось [Очков характеристик] которые можно
было бы на что -то потратить.

“Черт! Черт! Черт! Черт побери!!!!”

Я опустился на землю и начал бить по ней кулаками, из моих глаз полились слезы.

Ууууу…в последний раз я плакал, когда наблюдал, как чистокровные вампиры сгорают заживо.
Это сравнение для того, чтобы просто показать, насколько мне было обидно потерять 255



очков.

“Я определенно буду искать человека, который может откатить характеристики, позже! Я
обязательно этим займусь! И если такой человек найдется…..уууух....... ”

В некоторых играх есть специальные НПС, главной обязанностью которых является
возвращение очков, но мне неизвестно, есть ли подобное в[Харусе]

И хотя в [Харсуе] есть игровые функции, я не должен забывать, что это не игра…ну, для
некоторых это так.

“Ну….после драки кулаками не машут …мне нужно найти способ выбраться отсюда,
уничтожить Лорда Демонов и покончить со всем этим.”

Я шел по цветочному полю, рассматривая его с активированным умением [Оценки трав,
надеясь обнаружить что-то необычное.

И в самом деле, мне удалось найти пару полезных трав и цветов.

Название Синий лист бабочки Ранг E

Описание Если съесть в сыром виде восстановит + 10 маны

Название Лепесток красного мотылька Ранг E

Описание Если съесть в сыром виде восстановит +10 здоровья

Название Фиолетовая отвисшая ягода Ранг E

Описание Ядовита в сыром виде.

Название Желтый медвежий язык Ранг E

Описание Вызывает замешательство, если съесть в сыром виде.

Когда я увидел, что в описании говорится про употребление в сыром виде, я понял что нужно с
чем-то смешивать эти ягоды, чтобы повлиять на эти эффекты, поэтому я собирал все, что
видел.

Разумеется, я не настолько бессердечен, чтобы сорвать каждый цветок и травинку, я взял
примерно 50 штук каждого вида.

Я заглянул в инвентарь, чтобы посмотреть на свои трофеи с битвы.

Там были такие вещички как [Рог минотавра], [Палец великана], [Бивень мамонта], [Глаз
циклопа], [Зуб Заревого пса], [Хвост подземного червя], [Дубинка тролля], [Боевой топор ]
[Огромный железный меч], [Кожа мамонта], [Кожа Заревого пса], [Мясо Мамонта], [Мясо
Заревого пса].

Какие странные предметы…

Мне стало интересно, пригодится ли мне из этого хоть что-нибудь?

Ну, возможно, их можно будет использовать в качестве ингредиентов…



Пока я собирал цветочки, я заметил перемены в пейзаже с помощью [Ока дракона].

В конце цветочного поля стояло высокое дерево, кажется, оно светилось. А рядом с ним
находился домишка, из его трубы выходил дым.

“Т-тут кто-то живет?”

Это ведь подземелье, разве нет? Кто вообще захочет жить в подземелье?.....Хотя постойте, я
ведь недавно видел в подземелье целую деревню…кстати, об этом мне пока не встречались
никакие монстры.

А еще у меня есть бонус двойного множителя за нахождение этого подземелья и за то, что я
первый побывал этом мире, в результате я получил в 4 раза больше опыта и увеличенный шанс
выпадения предметов.

Приближаясь к домишке, я был начеку и использовал [Скрытое присутствие] и [Оценку врага]

+ + +

Скука.

Иёнум сидела на крыльце своего домика, попивая чай и смотря на поле цветов, уходящее
вдаль.

Она всегда здесь проводила время, и уже потеряла счет дням, которые проводила также, как
этот. В этой пещере невозможно было понять, когда кончается день и начинается ночь.

Единственным освещением служило дерево, находящееся рядом с ее домиком.

[Дерево жизни] как его называют. Благодаря этому дереву цветы могли рождаться даже в этой
пещере.

Она не имела ни малейшего понятия, откуда оно тут взялось.

“Хаааах…сколько же мне еще придется просидеть в этой тюрьме…”

Девушка не нашла больше чем заняться, как выдергивать лепестки из цветка.

“Поспать? Не стоит? Спать? Не спать? Спать? Не спа…”

Прежде, чем она решила, стоит ли ей спать или нет, она заметила чье -то присутствие. И хотя
я и пытался спрятаться, этот уровень маскировки оказался недостаточным, чтобы ее провести.

.

“Тут кто-то есть…Это не Слазор…нет это даже не демон! Кто же этот нарушитель
спокойствия?”

Иёонум кружила вокруг своего домика, надеясь, что ее не заметят, и увидела нарушителя.

У него были белые волосы, черная мантия с капюшон и черные штаны. В отличие от нее у
этого человека не было ни рогов, ни ушек.

В то время, как у эльфа острые длинные ушки, у демона они короткие и еще у него есть рога.



Вот именно, Иёнум это демон.

“Что человек здесь делает? Как он прошел мимо стражей? Он пришел сюда, чтобы убить меня?
Минутку, ведь может, этот человек,победивший Салазора? .. Он же собирался куда- то
наведаться, может, по этому мы с ним и разминулись. Нет, даже если и так об этом месте не
знают ни люди, ни демоны, только доверенные знали, что я здесь. Они сильны, и с ними шутки
плохи …”
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