
Когда он прибыл к подземелью для новичков Короля гоблинов, Чжан Сюань планировал
опубликовать бесплатную информацию о подземелье для новичков в этой области. 12-го уровня
было достаточно, чтобы начать региональный обмен информацией.

Конечно, обязательным условием было наличие золотого ваучера. В противном случае Чжан
Сюань не стал бы тратить зря время.

[Если у вас есть золотой ваучер на подземелье, я бесплатно отнесу вас в подземелье Короля
гоблинов.]

Как только эта новость была обнародована, она сразу же привлекла внимание окружающих
игроков. Многие новые игроки явно не знали предыдущего выступления Чжан Сюаня. Когда
они увидели его профессиональный уровень, то сразу над ним посмеялись.

- Хахаха, что за шутка. Поддержка 12 уровня?

- Не смеши. Иногда люди могут провалить подземелье Короля гоблинов даже с тремя
основными буквами. Как может единственный скрытый класс бросать вызов небесам?

- Два брата выше, этот человек только что промчался через подземелье Короля гоблинов
несколько часов назад. 10-минутная пластинка принадлежит ему, и это сольная пластинка».
«На этот раз мы попали в дуло!

- Чёрт! Может ли поддержка 12 уровня играть в одиночку? Если у вас есть возможность,
сделайте это сейчас. Я буду есть дерьмо вверх тормашками!

- Боюсь, приглашаются те люди, которым льстят вонючие ноги, да? Должен быть предел
хвастовству, ясно?

Чжан Сюань проигнорировал спор в региональном чате. Его целью было лишь предоставить
сменщикам классов золотые ваучеры. Поскольку это единственное подземелье здесь, сюда
определенно придет много детей из богатых семей.

Здесь ему пришлось пожаловаться на официальную скорость обзора. Если бы его метод
очистки был одобрен ранее, все игроки, игравшие в Подземелье Короля гоблинов, увидели бы
его. Ему не пришлось бы так усердно работать для рекламы.

- Вы уверены, что сможете переносить игроков в подземелье Короля гоблинов?

Чжан Сюань обернулся. Чжоу И действительно в какой-то момент последовал за ним.

- Конечно, пока у вас есть золотой ваучер, но с учетом вашего семейного происхождения, вам
не нужно очищать подземелье Короля гоблинов, верно?



Надо было знать, что редкость любого снаряжения Чжоу И совершенно несопоставима с
наградами Подземелья Короля гоблинов. Как мог такой человек, как она, высокого мнения о
подземелье Короля гоблинов?

- Это верно. Мне просто интересно. По совпадению, когда я вышел, я принес с собой несколько
золотых ваучеров. Ты хочешь взять меня с собой?

- Без проблем.

Это не Чжан Сюань ее обманывал. Поскольку Чжоу И взял на себя инициативу выступить,
Чжан Сюань просто помогал ответить на ее сомнения!

После того, как двое из них сформировали команду, они пошли в форксувард и выбрали
сложность подземелья под насмешливыми взглядами множества новичков.

Чжоу И уже очистил подземелье Короля гоблинов кошмарного уровня. Чжан Сюань также
преодолел эту сложность, когда ранее следовал за Цзян Линъюэ, чтобы очистить подземелье
для новичков, поэтому на этот раз он выбрал сложность уровня ада.

Когда Чжан Сюань определил сложность, свет в подземелье мгновенно стал красным,
привлекая всеобщее внимание!

- Черт, Большой Босс планирует совершить набег на подземелье уровня ада?

- Сравнения бесят. Я здесь уже два месяца, а до сих пор не могу пройти элитное подземелье. Я
даже не могу позволить себе золотые ваучеры. Как грустно!

- Эм, почему вы, ребята, все еще притворяетесь?

- Я посмотрю, сколько времени ему понадобится, чтобы пройти уровень. Не умирай, не узнав!

За исключением новичков, которые все еще насмехались над ними, большинство менявших
классы в этом районе уже сосредоточились на подземелье для новичков.

Прошло почти полгода с тех пор, как кто-то очистил адское подземелье Короля гоблинов.
Основная причина заключалась в том, что когда они достигли уровня ада, все подземелье для
новичков было примерно таким же сложным, как обычное подземелье для новичков 30-го
уровня.

Хотя награды тоже были больше, в конце концов это было начальное подземелье, поэтому
верхний предел наград определенно не был сравним с подземельем высокого уровня.



Хотя легендарный аксессуар, такой как костяное кольцо Короля гоблинов, также можно было
бросить в подземелье для новичков адского уровня, вероятность этого была неописуемо
низкой. Это было всего 0,3%.

С тех пор, как этот мир слился с игрой, выпало только три костяных кольца Короля гоблинов.

Увидев выбор Чжан Сюаня, Чжоу И удивленно сказал: - Вы серьезно? Ранее нам не удалось
выполнить более 20 вакансий второго перехода...

- Без проблем.

С этими словами они вдвоем вошли в темницу.

Как только он вошел в темницу, густой запах крови заставил Чжан Сюаня нахмуриться. Перед
ним уже не был туннель, охраняемый гоблином-гигантом, а открытая гравийная площадка.

Все пространство создавало особенно гнетущее ощущение, как будто в любой момент вдруг
выскочит неизвестное существо!

*Рев!*

Раздалось несколько низких ревов, а затем Чжан Сюань увидел не менее десяти мчавшихся к
нему кавалеристов гоблинов. Каждая кавалерия гоблинов также была 20-го уровня!

[Элита. Кавалерия гоблинов (уровень 20)]

[Здоровье: 8500] [Сила: 4500]

[Защита: 380]

[Ловкость: 940]

«Навыки: Огненный заряд, Метание копья»

Было видно, что монстры в подземелье для новичков адского уровня были более чем на один
уровень сильнее, чем монстры на нескольких предыдущих уровнях сложности. Сила этой
кавалерии гоблинов уже была близка к силе генерала гоблинов!

Кавалерия гоблинов в быстром спринте синхронно выбросила копья из рук. Чжан Сюань
немедленно призвал более дюжины воинов-скелетов. В то же время рядом с ним появилась
Сестра Злого Духа.

Однако в этот момент вокруг Чжан Сюаня внезапно появился световой экран. Световой экран



быстро расширился и заблокировал все летящие копья. Было очевидно, что это заслуга Чжоу
И.

- Этот световой экран может длиться всего 10 секунд. У тебя есть какой-нибудь способ
справиться с кавалерией?

Как только Чжоу И закончила говорить, она увидела, как около дюжины воинов-скелетов
выбежали вместе с сестрой злого духа.

Кавалерия гоблинов также яростно столкнулась со световым экраном. Каждый удар кавалерии
гоблинов наносил большой урон от огня, и световой экран немедленно окружался морем огня!

[Нанесенный урон: 7000, урон от горения: 300/с]

Увидев изображение на световом экране, Чжан Сюань быстро все понял. Это должен быть
инструмент, способный противостоять и рассчитывать ущерб. Это было очень практично в
реальном бою.

Сестра Злого Духа уже была на позиции. Она благочестиво сложила руки вместе, и из нее
медленно раздался низкий стон. Каждый воин-скелет, атакующий кавалерию гоблинов, был
покрыт слабым ореолом.

Хотя ловкость кавалерии гоблинов не была низкой, каждая ловкость воина-скелета, усиленная
молитвой монахини, достигала 1200. Их сила преодолела отметку в 3000 человек!

При такой высокой ловкости это, естественно, приводило к высокой скорости атаки.
Комбинация кавалерии гоблинов и гиен не имела возможности отреагировать на призрачных
воинов-скелетов!

[Здоровье -2000]

[Здоровье -2000]

Каждый Скелет-Воин мог атаковать дважды или даже трижды раньше Гоблина.

Кавалерия атаковала. Чжан Сюань послал вдвое больше воинов-скелетов, чем кавалерия
гоблинов. После раунда противостояния большая часть кавалерии гоблинов погибла!

[Дин! Кавалерия гоблинов 20-го уровня убита. Опыт +3000]

[Дин! Убита Гиена. Опыт +1500]

Чжоу И, находившийся в круге света, был ошеломлен. Она не ожидала, что Чжан



Вызванные Сюань скелеты оказались еще более нелепыми, чем то, что она видела раньше...
Надо было знать, что ловкость этих кавалерий гоблинов уже была примерно такой же, как и у
нее!

http://tl.rulate.ru/book/88408/3973892


