
[Подсказка: Ваш уровень вырос до 11 уровня!]

Чжан Сюань потряс онемевшими руками. Он должен быть первым, кто произнес заклинание,
истощившее его выносливость, верно?

Посмотрев на карту, которую исследовал Воин-Скелет, Чжан Сюань понял, что эта пустыня на
самом деле не очень большая. Ее диаметр составлял всего около 4000 метров. С текущим
диапазоном контроля Воина-Скелета, он мог полностью покрыть ее.

По обе стороны пустыни располагались леса и горы. Время от времени в этих двух местах
можно было увидеть людей, сменивших профессию.

Однако в пустыне не было никаких следов смены класса. Чжан Сюань не нашел никого по
пути.

На самом деле, он не знал, что эта область известна как Зона Смерти Песчаного Червя.
Сменщики классов предпочитали идти в обход, а не пересекать ее, даже если монстры здесь
были плотными, а их HP - низкими.

Среди сменщиков классов ниже 20-го уровня даже ассасины не были такими проворными, как
песчаные черви. Обычные сменщики классов могли убить за раз только одного-двух, но за это
приходилось платить тем, что у них исчезали полоски HP. Однако EXP, получаемый песчаными
червями, был ничтожно мал, даже ниже, чем у монстров 13-го уровня.

Более того, у них не было ни одного призванного существа, которое могло бы разделить урон.
Если бы они получили удар от этой твари, то потеряли бы половину своей жизни.

Что касается игроков, повысивших класс выше 20-го уровня, то они могли исследовать зоны
более высокого уровня. Здесь не было необходимости тратить время. Поэтому никто не заходил
в это место раз в несколько лет.

Чжан Сюань посмотрел на скрытый талант, который он получил ранее. Он сразу же поднял
брови, на его лице появились вопросительные знаки. [За последние несколько часов он убил по
меньшей мере несколько тысяч песчаных червей. Он накопил лишь менее 50% от прогресса
такого количества монстров!

Изначально Чжан Сюань думал, что монстры здесь плотно собраны. Он мог не только собирать
опыт, но и быстро накапливать души. Однако реальность оказалась очень жестокой.

Чжан Сюань не знал, насколько велик песок. Если бы он покинул это место, ему было бы
трудно найти место с таким количеством монстров.

Однако это также доказывало, что когда прогресс души достигнет максимума, то вызванный



злой дух определенно не будет плохим.

В любом случае, он еще не достиг 12 уровня. Количество песчаных червей здесь могло
полностью компенсировать недостаток опыта. Чжан Сюань немедленно продолжил путь.

Вскоре прошло еще три часа. Чжан Сюань вдруг увидел строку желтых слов.

[Ваш рюкзак переполнен. Вы не можете продолжать собирать предметы].

Этого Чжан Сюань никак не ожидал. В те времена он не мог позволить себе рюкзак большой
вместимости, и он не думал о том, что получит так много материалов.

У него не было выбора, кроме как выбросить несколько низкоуровневых материалов из
рюкзака. В его рюкзаке уже скопилось более 10 000 хризалисов песчаного червя.

Чжан Сюань никогда не видел цену на этот материал в Центре обмена, но он выпал из монстра
16 уровня. Его стоимость была выше, чем у монстров низкого уровня.

Бум!

Как раз когда Чжан Сюань выбрасывал в сумку предметы ниже 13-го уровня, он услышал звук
из-под земли. В то же время раздалось системное уведомление с красным вздохом.

[Внимание! Вы убили 10 000 песчаных червей и навлекли на себя гнев Короля песчаных
червей!]

Земля начала проседать, и нога Чжан Сюаня случайно погрузилась внутрь. К счастью, скелет-
воин тут же схватил его. Чжан Сюань вернулся на землю и приказал воинам-скелетам лечь.
Наступив на них, он сразу же вызвал всех Воинов-Скелетов. Однако некоторых из них уже
поглотили зыбучие пески. Чжан Сюань сразу же потерял связь с некоторыми из воинов-
скелетов.

Вызванные воины-скелеты один за другим строили человеческие лестницы под ногами Чжан
Сюаня. Вскоре Чжан Сюань был поднят на высоту четырех этажей.

Чжан Сюань ступил на лестницу воинов-скелетов и настороженно огляделся. В этот момент
лестница воинов-скелетов все еще опускалась.

Если раньше Чжан Сюань имел некоторое представление о Короле подземных медведей, то об
этом боссе под названием Король песчаных червей он никогда не слышал. В настоящее время
он знал только то, что убийство 10 000 обычных Песчаных Червей было условием запуска!
Появились две черные вихревые двери, и появился новый Воин-Скелет. Он улегся у ног Чжан



Сюаня и построил новую лестницу из скелетов.

Поскольку Чжан Сюань повысил уровень, а его скорость вызова уменьшилась, хотя он и
произносил заклинания, лестница, построенная воинами-скелетами, все равно уменьшалась!
Прошло еще две минуты. Наконец, когда Чжан Сюань был менее чем в трех метрах от текучей
земли, лестница скелетов перестала опускаться.

Чжан Сюань не спешил прыгать вниз и продолжал призывать воина-скелета. Хотя этот
выглядел немного особенным, Чжан Сюань не был в настроении обращать на него внимание.
Никто не мог гарантировать, что это не продолжится.

Песок вдалеке вдруг поднялся, и оттуда выполз огромный песчаный червь. Если оглядеться,
его длина в поперечнике составляла около пяти метров! [Скрытый босс: Король песчаных
червей]

[Уровень: 16]

[HP: 2,000,000]

[Сила: 2000]

[Защита: 50]

[Ловкость: 203]

[Навыки: "Песчаный бросок", "Зыбучий песок"]

[Король песчаных червей, который спит под землей, будет охотиться на тех, кто осмелится
причинить вред его народу!]

Говоря прямо, это последнее вступление означало, что либо он убьет королевское насекомое с
двумя миллионами HP, либо его убьют.

На самом деле Чжан Сюань был шокирован, когда впервые увидел HP Короля песчаных
червей, потому что помнил, что HP босса 30-го уровня составляет максимум более миллиона.

Однако, когда он увидел другие интерфейсы, уверенность Чжан Сюаня сразу же возросла! Ты -
Король Песчаных Червей?

http://tl.rulate.ru/book/88408/2831133


