
"Чтобы не дать убийцам приблизиться? Да, я немедленно принесу его вам".

После того, как Чжоу И закончила говорить, она сразу же достала предмет из своего рюкзака.
"Это для тебя."

[Obscure Pearl (Accessory)]

[Уровень экипировки: 1-40]

[Ограничение на снаряжение: нет]

[Эффект: Обнаруживает невидимых существ в радиусе 50 метров]

Когда Чжан Сюань получил этот предмет, хотя он уже догадался, что она богатая женщина, он
все равно был немного удивлен.

Если отбросить все остальное, то аксессуары без ограничений по уровню и классу стоили на
рынке не менее миллиона юаней. Более того, они были бесценны.

Не говоря уже о том, что в них также присутствовал эффект обнаружения диапазона.

"Мы в расчете".

Подавив свои эмоции, Чжан Сюань надел его. Такие аксессуары можно было выключать и
показывать, так что ему не нужно было беспокоиться о том, что его увидят.

"Спасибо, что не суетишься и снова угощаешь меня едой. Я собираюсь продолжить поиски
Посланника Бездны. Увидимся снова, если судьба позволит!"

Чжоу И надела маску и скрылась в режиме невидимости. Однако с точки зрения Чжан Сюаня
точное местоположение невидимой Чжоу И было видно до тех пор, пока она не оказалась в 50
метрах от него.

"Жаль, что счастливые кости не могут усилить эффект снаряжения".

Если бы счастливые кости были полезны и для снаряжения, Чжан Сюаню не о чем было бы
беспокоиться в будущем. Было бы здорово, если бы он мог получить любое высокоуровневое
снаряжение с удвоенным эффектом!

Но опять же, как Чжоу И выжил до сих пор?



Чжан Сюань почти пришел в себя после еды. Он встал, и все воины-скелеты тут же появились
рядом с ним.

Чжан Сюань решил сначала расправиться с монстрами, так как это уже была зона 13-го
уровня.

[Дзинь! Свирепая ящерица 13 уровня убита. Опыт +600]

[Дзинь! Убит Змеиный Орел 13 уровня. Опыт +600].

Было мобилизовано 45 воинов Бронзового Скелета. Хотя монстры 13-го уровня значительно
улучшились во всех аспектах, для воинов-скелетов это был всего лишь еще один выстрел или
еще один удар.

Чем глубже он заходил, тем плотнее становились монстры. Хотя обычные профессионалы
должны были быть осторожны, Чжан Сюань не беспокоился об этом.

Чем больше монстров, тем больше опыта.

Поэтому скорость, с которой увеличивалась его шкала опыта, не замедлилась из-за повышения
его уровня. Спустя три часа, во второй половине ночи, его опыт уже увеличился на 55%.

"Уже так поздно. В лесу действительно есть сменивший класс?"

Согласно информации, присланной воином-скелетом, профессионал объединился для охоты на
монстров в тысяче метров к северу.

Чжан Сюань двинулся глубже в лес. Ему не очень хотелось общаться с незнакомыми
профессионалами. По совпадению, большинство монстров поблизости были убиты.

На данный момент он был 8-го уровня. Если ему удастся встретить больше монстров 14-го
уровня, он сможет достичь 9-го уровня еще до рассвета.

Даже если Чжан Сюань потратил целую ночь на повышение уровня, если бы это был любой
другой профессионал того же уровня, ему потребовалось бы не менее трех дней на повышение
уровня.

Говоря об этом, Чжан Сюань думал о проблеме с тех пор, как вошел в лес. Как Чжан Аня
достигла 17 уровня за 10 дней?

Он полагался на усиление системы Небесного Преодоления, чтобы иметь такую ужасающую



скорость выравнивания, но, полагаясь на этих диких монстров в дикой природе, было очевидно,
что будет трудно выровнять уровень за короткий промежуток времени после достижения 12
уровня.

Не говоря уже о том, что второй переход также требовал большого количества опыта.

"Может быть, это подземелье новичков Короля Гоблинов?".

После размышлений это был единственный ответ.

Подземелье новичков Короля Гоблинов было единственным в зоне 10-20 уровня. Монстры в
нем могли дать больше EXP, а Король Гоблинов, будучи монстром 15 уровня, также мог дать
много EXP.

Однако Чжан Сюань все еще не мог участвовать в подземелье Короля гоблинов, потому что
самый низкий уровень, на котором он мог участвовать, был 12.

Казалось, что ему нужно как можно скорее достичь 12-го уровня. Иначе при такой скорости у
него не останется времени на второй переход.

Однако, пока он шел, он внезапно остановился.

Согласно данным Непонятной Жемчужины, к нему быстро приближался стелс-отряд!

Сфера могла показать только скрытное подразделение, но не могла показать, монстр это или
профессионал. Однако с такой скоростью даже ассасин 2 ранга не смог бы овладеть им!

Чжан Сюань немедленно вызвал Воина-Скелета. В этот момент стелс-отряд находился менее
чем в 30 метрах от него.

Насколько хватало глаз, в глубине темного леса ничего не было видно.

10 метров!

a В этот момент воин-скелет, стоявший рядом с Чжан Сюанем, мгновенно перешел в состояние
охраны. В следующее мгновение он внезапно сделал выпад вперед.

Скрип!

Со странным криком Чжан Сюань увидел, как кровь брызнула на несколько метров перед ним.
Однако невооруженным глазом он не мог разглядеть, что это был за монстр. Не только не было



вычитания HP, но и не было никакой соответствующей информации на его интерфейсе!

"Убей его!"

Сразу после этого воин-скелет погнался за монстром и взмахнул саблей в том месте, куда
упали капли крови. Еще одна струя крови хлынула наружу.

Подлый монстр, который был атакован, также начал контратаку против Воина-Скелета. Часть
наплечного доспеха воина-скелета была откушена.

Только одна эта атака уменьшила прочность доспехов Воина-Скелета на 1500 пунктов! Однако
Воин-Скелет не собирался уступать и нанес ответный удар. На мгновение фигура невидимого
монстра показалась смутно!

После получения определенного количества урона скрытные боевые единицы выходили из
невидимости. Действительность подтвердила, что все было так, как и ожидал Чжан Сюань.

ТУД!

[Здоровье -1,000]

Воин-скелет выдержал атаку подлого монстра. На этот раз даже последние остатки прочности
его брони были исчерпаны. Сразу же после этого его контратака показала, что его HP
уменьшается! [Здоровье -500].

Монстр показал свою темную форму. Чжан Сюань также получил информацию об этом
монстре, когда вызывал второго скелета-солдата.

[Ярость: Мутировавшая Скрытая Крыса (15 уровень)]

[Здоровье: 2000/5000]

[Сила: 1000]

[Защита: 500]

[Ловкость: 500]

[Навыки: Вторжение чумы, Бронебойный укус]
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