
Окно Информации.

Имя: Алан

Мана: 100                         Статус: Здоров.

Выносливость: Полон сил.

Уровень: 2.                       Прогресс опыта: 164/250

Характеристики:

Сила: 9(+1)                       Ловкость: 9(+2)

Восприятие: 7(+1)                       Ментальные навыки: 10(+1)

Вера: 1.

Свободные очки характеристик: 0

***

Способности: -

Навыки: создание ловушек(начальное)(новое+)

***

Распределив свободные характеристики, мы с ребятами решили уже уходить в расход, благо за
сегодня мы сделали более чем достаточно.

Так же я получил навык создания ловушек, после которого конструировать всё стало
значительно легче. Система уже сама начала мне подсказывать, где я достаточно натянул,
хорошо ли всё скрыто и прочие макроэлементы, которые были вполне себе приятны, хоть и
малозначительны. Получив свой первый навык, хотелось уже попробовать чего-то другого, к
примеру – кулинарии. Когда игра еще неизведанная, внутренний хомяк буквально требовал
становиться разносторонним, узнавая всё на своём личном опыте, но с возрастом появляется
рассудительность, которая уже не позволяет действовать опрометчиво.

«Попробовать использовать множество ремёсел и навыков я еще успею, для начала нужно
делать то, что от меня требуется» - подумал я перед тем, как выйти из игры.

Конечно, немного волновались за лагерь, всё-таки оставляем его без присмотра, но Ральф
сказал, что через час уже собирался заходить обратно, да и я сам долго отдыхать не собирался.

«А вообще, зачем мне выходить из игры?» - но несмотря на эту мысль, дикое желание покурить
всё же заставило меня отправиться в реальность.

Вы действительно хотите покинуть игру?

Да/Нет

Подтвердив свой выбор, скучный серый мир вновь охватил меня, да и желудок начал
напоминать о собственном существовании.



«Отстой»

Встав с дивана, я немного растянул своё тело, после же отправившись на кухню.

«Бич пакетами питаться не хочу, заказывать еду тоже. Ну а раз в игре важны кулинарные
навыки, то может и в реальности научиться готовить?»

Казалось бы словно игра изменяла меня, до этого я никогда не осмелился сделать подобное.
Еда на заказ, яичница, лапша быстрого приготовления – это словно было уже у меня в крови.

«Всё ради получения нового навыка…» - начал я себя оправдывать, запуская свой
персональный компьютер, после чего открыв браузер – начал искать различные рецепты блюд,
с которыми справиться даже самый криворукий человек в мире.

Рецепты, с которыми справятся даже криворукие

Поиск

*Тык*

К несчастью дословно ссылок мне не нашли, но зато наткнулся на «рецепты, с которыми
справится даже ребенок».

«Ну… в голове я еще ребенок»

Какой же фигни я только не увидел: бургеры, шоколадные пироги, какая-то хрень с нутеллой…

«А кроме стейка и блинчиков тут нормальная еда есть?»

Конечно, многие могли бы со мной поспорить, назвав бургеры и шоколадные пироги
нормальной едой – но у меня было другое мнение. Я имел собственное определение для
нормальной еды, а именно – «то, что готовила моя мать – то и нормальное. Остальное данный
статус не имеет по умолчанию!».

Моя мать никогда не готовила бургеров или шоколадных пирогов. Да, она делала вкуснейшие
котлеты или яблочные пироги, но чтобы бургеры, всякую фигню с нутеллой или шоколадные
пироги… нет, не в моей семье.

Стейки тоже круто, но их я частенько заказывал, так что особо не хотелось.

«Хочу научиться готовить что-нибудь нормальное к примеру…»

Как сделать самый вкусный борщ, если твои навыки готовки равны нулю

Поиск

*Тык*

Ну, «если твои навыки готовки равны нулю» тут конечно было лишним, я написал это уже из
собственной прихоти, но несмотря на это – нужные ссылки поисковик мне предоставил с
лихвой.

«Приступим»



***

И снова в магазин. Вечером. Не ночью. Сколько же перемен всего за один день?

«Перемен… требуют наши сердца» - улыбнулся я, доставая пачку сигарет.

«Электрический свет продолжает наш день

И коробка от спичек пуста.

Но на кухне синим цветком горит газ.

Сигареты в руках, чай на столе,

Эта схема проста.

И больше нет ничего, все находится в нас» - вспомнил я второй куплет, подкуривая себе
сигарету.

«А еще было бы неплохо научиться игре на гитаре. Может в Change Online поможет, там – с
неигровыми персонажами налаживать отношения, по любому в игре должны быть
музыкальные инструменты»

И так с подобными мыслями – я пошел закупаться ингредиентами для борща, мысленно
напевая известную песню Виктора Цоя.

 

Top Gamer.

Глава 1.  Перемен! – требуют наши сердца.

Конец.

 

http://tl.rulate.ru/book/8820/170379


