
Происхождение трехглавой Химеры, как говорили, было таким же, как и у легендарной Гидры
и Цербера, Стража Врат, ведущих в Преисподнюю.

Их считали родственными чудовищами, хотя они и выглядели совершенно по-разному. Их
происхождение можно проследить до времени до Эпохи Богов, и говорили, что первые древние
тексты о многоглавых чудовищах появились примерно в то же время, когда был построен
Колизей.

Когда Зейн впервые прочитал об этом в Архивах Зала Авантюристов, он был весьма удивлен.

До Слияния Царств не должно было быть таких чудовищ. Только слияние царств привело к
появлению в этом мире множества различных чудовищ.

Но согласно древним текстам это тоже, казалось, не было всей правдой. Различные тексты о
существующих чудовищах были записаны задолго до слияния царств.

Означало ли это, что царства уже были связаны ранее или что большинство людей были слепы
к реальности?

Появление Химеры, Гидры, Цербера и других мифических существ было близко, если не в
точности так, как было описано в древних текстах.

Таким образом, у Зейна было намного больше материала для чтения, чем он изначально
ожидал. Сначала он сравнил внешний вид трехглавой Химеры с Химерой, известной по
древним текстам, прежде чем он стал читать и изучать все до мельчайших подробностей.
Мерлин Киван также дал ему подробный отчет о Химере, включая то, где он серьезно ее ранил
и как эти раны должны повлиять на ее боевую мощь.

Благодаря информации, которую ему дали, и вещам, которые он тщательно прочитал, Зейн был
готов к ужасающему присутствию, окутавшему весь Колизей, когда трехглавая Химера
выбралась из металлической клетки. Из каждой из трех своих голов она издала громкий,
внушающий страх рев и уставилась на Зейна, чьи губы дрогнули.

У Химеры было тело льва и голова козла, выступающая из спины. Помимо львиной и козлиной
голов, из груди торчала также голова темно-зеленой ящерицы с длинной шеей. Козлиная
голова находилась справа от львиной, а голова ящерицы — слева.

У Химеры также был длинный змеиный хвост. На кончике хвоста виднелась голова змеи, ее
клыки опасно поблескивали. Яд змеиного хвоста был очень сильным и мог убить Рыцаря Души
за считанные секунды.

Она также была грозным противником из-за своих острых когтей и клыков. Это было еще не
все, чем могло воспользоваться чудовище, хотя этого уже было достаточно, чтобы даже самые
опытные Авантюристы нервно сглотнули.

Тело Химеры было частично покрыто черной чешуей, что повышало ее защиту, и каждая из ее
голов обладала особым свойством.

Козлиная голова могла извергать пламя, голова ящерицы могла плевать высококоррозионной
кислотой, а голова льва могла выпускать густой туман, который был не только
легковоспламеняющимся, но и мог помешать другим проявлять и контролировать частицы
души за пределами их тела.



Это означало, что в тот момент, когда Зейн окажется окружен густым туманом, ему придется
использовать в два раза больше, если не больше частиц души, чтобы проявить свои
Душерезные Клинки, и поддерживать их будет в несколько раз более истощающим.

В общем и целом, Зейну нужно было следить за тем, чтобы его не укусил хвост, бросавшийся
на него и впивавшийся своими клыками в его плоть, за высококоррозионной кислотой головы
ящерицы, за густым туманом головы льва и за пламенем головы козла... и это не говоря уже об
ужасающей скорости мифического существа с двумя Кольцами Души, остро заточенных когтях
и клыках Химеры и том факте, что она могла нанести ему удар и сбить с ног своим весом более
тонны.

Зейн определенно не нервничал из-за боя с Химерой. Он совсем не беспокоился... ну конечно...

Единственным его преимуществом было, что козья голова Химеры была частично отрублена,
поэтому она больше не могла выплевывать слишком много пламени. Ее козья голова была
почти отрублена Мерлином, и то же самое можно было сказать о правой передней ноге
Химеры. Это должно было значительно снизить ее скорость и силу козьей головы.

Вот что сказал ему Мерлин, и это было единственное, что Зейн мог использовать в надежде
победить Химеру!

Химера даже не собиралась немедленно нападать на него. Она смотрела на Зейна и терпеливо
ждала, бродив по окраине арены Колизея хищной походкой.

Зейн, одетый в черное пальто, уже обнажил Клинки-близнецы Драконьей пяты. Он еще не
выпустил никаких частиц души, хотя его тело уже было наполнено частицами души, которые
пронизывали его, усиливая его силу насколько это было возможно. Было кое-что, что он хотел
проверить, но он чувствовал себя неспособным двигаться под постоянным взглядом трех голов.

Тело Химеры было покрыто шрамами, нанесенными как оружием, так и другими монстрами, с
которыми она сражалась. Правый глаз львиной головы был поврежден, и на всем теле Химеры
были огромные участки, которые больше не были покрыты черной чешуей.

Зейн проанализировал области, на которые он мог бы нанести серьезные ранения Клинками-
близнецами Драконьей пяты. То есть, если ему удастся подобраться к зверю достаточно
близко, не получив при этом смертельных ранений в этом процессе.

Однако он знал, что будет медленнее Химеры, хотя и не был уверен, насколько. Это было то,
что ему нужно было выяснить в первую очередь.

После того, как прошла целая минута, не нападая друг на друга, зрители начали кричать. По
крайней мере, среди них были те, кто был разъярен тем, что битва еще не окончена.
Некоторые идиоты сделали ставки на победу Зейна в течение одной минуты. Они думали, что
Зейн легко справится с третьим испытанием на Колизее, как это было раньше.

Однако это было полным бредом, и это показывало, что игроки даже не думали дважды,
прежде чем делать свои ставки.

Когда голоса зрителей раздались, Зейн немного напрягся.

И именно в этот момент Химера выстрелила вперед, преодолевая больше пяти метров за одно
мгновение.



«К черту тебя, Мерлин… ты сказал, что ее нога парализована!!»
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