
Конечно, Донг Лей не знал об этом.

В этот момент Донг Лэй уже вошел во дворец и оказался в широком зале.

В этом зале стояла статуя бога, сидящего на стуле!

Она выглядела немного странно!

На нем были блестящие доспехи, а на голове - тугая повязка.

В руке он держал золотой посох и носил облачные туфли.

Его сверкающие золотые глаза и волосы были немного растрепаны.

Обезьянья морда!

Точно, это был Сунь Укун!

Сегодня Донг Лэй пришел искать Сунь Укуна.

Все ради того, чтобы получить наследство Божественного Духа Сунь Укуна.

В Мире Хаоса было не так много божественных наследников.

Каждый из них обладал очень хорошими характеристиками.

Как только их получали геймеры и NPC, их больше не оставалось.

Во дворце перед ним Божественный Дух Сунь Укуна еще не был унаследован другими.

Сейчас Донг Лей был здесь, чтобы получить в наследство Божественный Дух Сунь Укуна.

Это могло значительно увеличить его силу.

Божественный Дух Сунь Укуна всегда был одним из тех Божественных Духов, которых он
признавал и которыми восхищался.

Во вступлении к игре "Хаос" Сунь Укун был символом бесстрашия и мужества.



В игре "Хаос" также было короткое вступительное видео о Сунь Укуне.

Многие геймеры с восторгом смотрели его.

Для того чтобы стать богом, Сунь Укун собрал на своем пути трех компаньонов, то есть группу
из четырех человек.

Пройдя 81 испытание, он был обременен своими тремя спутниками.

Особенно человек в касае божественного уровня.

Этот человек был ленив и болтлив...

Наконец, они вчетвером стали Божествами.

Когда Донг Лей сложил ладони вместе и поклонился Сунь Уконгу, в ухе Донг Лея раздался
системный голос.

"Системное уведомление: Вы хотите активировать Испытание Наследства Божественного Духа
Сунь Укуна?"

"Да!"

Донг Лэй медленно открыл глаза и без колебаний ответил.

Через мгновение тело Донг Лея исчезло вместе с рассеянным светом.

"Системное уведомление: Вы прибыли на место испытания Божественного Наследия Сунь
Укуна!"

"Только пройдя через испытательный полигон Божественного Наследия Сунь Укуна, вы
сможете получить Наследие Божественного Духа Сунь Укуна!"

"Системное уведомление: Если вы провалите текущее испытание, вы никогда не получите
Божественное Наследие Сунь Укуна!"

"Кроме того, вы вернетесь на 1 уровень и вернетесь в деревню новичков! Пожалуйста, примите
к сведению!"

"Системное уведомление: Всего в испытании три этапа. Цель каждого этапа - выжить в течение



десяти минут!"

"Вам также необходимо убить большое количество монстров. Только получив оценку SSS-ранг,
вы сможете успешно пройти на следующий этап!"

"В противном случае, это будет считаться провалом!"

Донг Лэй на мгновение остолбенел и начал ругаться.

"Черт! Почему все имеет ранг SSS?"

Ругать было одно дело! Но ему еще нужно было получить наследство!

Как только Донг Лей закончил говорить, все тело Донг Лея исчезло.

Когда Донг Лей открыл глаза, к нему устремились бесчисленные демоны.

Эти демоны были одеты в великолепные доспехи и держали в руках различное оружие. Все они
были в человеческой форме.

С двумя короткими рогами на голове они издали странный рев и устремились к Донг Лею.

Донг Лэй впервые увидел информацию об атрибутах этих демонов через интерфейс.

Монстр-страж

Уровень: 29

Ранг: Золотой

 HP: 6000/6000

Атака: 4556-6523

Защита: 2021

Навыки: Глазной клинок, Земляной клинок, Пронзающий косой удар

 Описание: Демон золотого ранга, принадлежащий к земле испытаний. У него короткие рога



на голове, и он часто рычит...

"Всего 6 000 HP? Этого недостаточно!" усмехнулся Донг Лей. Этого HP было слишком мало...

После этого Донг Лей поднял Копье Шестигранного Демона, излучая свет во все стороны...

Бум! Бум! Бум! Бум...

-550,000 -570,000 -600,000 -800,000

С усилением Gale Set, урон Донг Лея продолжал расти.

Все еще оставалось 400% времени ожидания, и четыре обычные атаки непрерывно
повторялись. Было очевидно, что демоны-привратники не могли даже приблизиться к Донг
Лею и погибали на месте.

Голос системы продолжал звучать в ушах Донг Лея.

"Вы убили Стража Монстров (Золото). Вы получили 1 300 очков опыта и 120 золотых монет".

"Поздравляем, вы вызвали случайное 100-кратное усиление. Вы получили 220 000 очков опыта
и 18 000 золотых монет".

"Вы убили..."

Из-за ограничения его уровня, пул опыта постоянно накапливал его опыт.

Донг Лэй на мгновение задумался и вызвал двух Девятизвездочных Тигров Громового
Пламени.

В одно мгновение под атакой Донг Лэя девятизвездочные тигры грозового пламени тоже
начали повышать уровень. Девять звезд означали силу, и их еще можно было улучшить.

"Поздравляем, ваша гора 1, Девятизвездный Тигр Громового Пламени, поднялась до уровня 2!"

"Поздравляем, ваша гора 2, Девятизвездный Тигр Громового Пламени, поднялась до 2-го
уровня!"

"Поздравляем, ваша гора 1, Девятизвездный Тигр Громового Пламени, поднялась до 3 уровня!"



"Поздравляем, ваша гора 2, Девятизвездный Тигр Громового Пламени, поднялась до 3 уровня!"

"Поздравляю, твоя гора 1, Девятизвездный Тигр Громового Пламени, поднялась на уровень
выше!..."

Нынешнему Донг Лэю было не до повышения уровня, поэтому он мог немного поделиться с
двумя своими Девятизвездными Тиграми Громового Пламени. Улучшение Девятизвездочного
Тигра Громового Пламени также требовало большого количества опыта.

После достижения девяти звезд требование к опыту было очень страшным. Обычно
девятизвездочному Тигру Громового Пламени требовалось в двадцать раз больше опыта, чем
однозвездочному Тигру Громового Пламени.

Эти два Девятизвездочных Тигра Громового Пламени не сделали ни шагу.

По мнению Донг Лея, их атаки были слишком медленными...

Каждая его атака была эквивалентна четырем!

Убить этих Стражей Монстров (Золото) было слишком просто.

Ему просто нужно было, чтобы два Девятизвездочных Тигра Громового Пламени встали по обе
стороны от него.

Только не блокируйте его обычные магические атаки и умения.

Два Девятизвездочных Тигра Громового Пламени могли только безумно реветь на Монстра
Стража (Золото). Под случайным 100-кратным усилением Донг Лея два Девятизвездных
Громовых Огненных Тигра за короткий промежуток времени достигли 9-го уровня. Под
непрерывными атаками Донг Лея два Девятизвездных Тигра Громового Пламени продолжали
подниматься по уровню.

Достигнув 29 уровня, оба Девятизвездных Громовых Огненных Тигра достигли узкого места.
Донг Лэю пришлось повысить свой уровень, чтобы преодолеть ограничение уровня маунтов.

Всего за десять минут оба Девятизвездных Громовых Огненных Тигра достигли 29 уровня.

Прошло десять минут!

В одно мгновение все пространство опустело, остались только Донг Лей и два Девятизвездных
Тигра Громового Пламени.



В этот момент в его ухе раздался голос системы.

"Поздравляем тебя, игрок, с успешным завершением первого этапа! Ваш результат: SSS".

"Вы получили награду: Фрагмент уровня мудреца x 1".

"Вы вызвали случайное 100-кратное усиление и получили Фрагмент уровня мудреца x 568".
Когда Донг Лей понял, что награда, которую он получил, была фрагментом уровня мудреца,
его лицо засветилось.

Фрагмент уровня мудреца был очень редким и ценным.

Вообще говоря, только в некоторых высокоуровневых подземельях можно было найти
несколько фрагментов уровня мудреца.

Или же они могут выпасть после открытия сундуков с сокровищами уровня мудреца.

Как следует из названия, Фрагменты уровня мудреца можно было использовать для ковки
снаряжения уровня мудреца!

http://tl.rulate.ru/book/87992/2828375


