
~В мечтах~

В пустынном месте, среди остатков разрушенного города, скользила змея. Здания
превращались в руины, когда она пробиралась сквозь них.

За змеей летели два молодых человека, атакуя ее массивное тело различными навыками.

У змеи было огромное чудовищное тело с множеством конечностей и торчащими во все
стороны глазами.

Чешуя обсидианового цвета украшала его тело. По его телу струились молнии, каждая из
которых отличалась от предыдущей призрачным оттенком. Глаза светились эльдрическим
огнем.

Он не мог сравниться даже с самыми массивными рукотворными сооружениями. Он
простирался на 10 км и возвышался на километр.

- ВСЕ РЕЖУЩИЕ УДАРЫ! - крикнул один из юношей и бросился к змееподобному монстру. В
это же время раздался другой рокочущий голос.

- Всем связать!

Вокруг змеи появились бесплотные цепи, приковавшие ее к земле и остановившие ее
движение. Меч юноши рассек обсидиановую чешую, в результате чего голова змеи была
отсечена от тела.

Голова упала на землю, вызвав небольшое землетрясение. Туловище потеряло силу и рухнуло
на землю, сокрушая все на своем пути.

- Наконец-то все закончилось, - проговорил один из молодых людей с черными волосами и
карими глазами. Его тело было изрезано ранами. Его звали Джейкоб.

Джеймс: - Да.

Вдруг в небе материализовался огромный фиолетовый портал.

Джейкоб: - Черт!

Оба заняли оборонительную позицию. Около пяти лет назад Земля была захвачена
чудовищами.

Подобно гротескной змее, эти чудовища обладали извращенными формами, бросающими вызов
природе. Их тела были изуродованы, а многочисленные конечности хаотично прорастали из их
корпусов, создавая обескураживающий ансамбль аберраций.

После их появления 95% населения Земли погибло всего за несколько месяцев. Эти чудовища
обладали сверхъестественными способностями: они могли управлять металлами,
распространять смертельную чуму и т.д.

Современное оружие и лекарства оказались неэффективны против них. Лишь немногие люди
смогли противостоять им. Их стали называть Девами.

До их появления на Земле существовала тайная сверхъестественная среда, скрытая от
общества. Джеймс и Джейкоб были ее частью.



После их появления представители сверхъестественной стороны стали спасителями
человечества.

Среди них, Джеймс и Джейкоб были самыми могущественными. А через 15 лет им удалось
уничтожить последнее чудовище на Земле, Элдрического Змея.

Джейкоб: - Как ты думаешь, грядут ли новые ужасы"

У чудовищ было и другое название - Ужасы Элдрича.

Джеймс: - Я так не думаю. Размер портала слишком мал для этого

Через минуту из портала вышла человекоподобная фигура. У нее была фиолетовая кожа,
увеличенные конечности и огромное глазное яблоко на все лицо.

Оно смотрело на юношей своим массивным шаром и говорило искаженным голосом,
способным убить обычного человека.

Неизвестный: - Не радуйтесь, люди. Моя императрица обязательно завладеет ядром этой
планеты и никто не сможет остановить ее. Вы должны...

Не успело оно продолжить, как Джейкоб атаковал его своим мечом, мгновенно убив.

Джейкоб: - Что теперь? Я не думаю, что мы сможем остановить больше таких существ

Джеймс, подумав несколько минут, ответил.

Джеймс: - Собери всех пространственных магов, которых сможешь найти. Мы покидаем эту
планету. Змея обеспечит нас материалами для корабля.

Джейкоб: - Конечно

Сказав это, они полетели в сторону последнего поселения людей на Земле.

~Смена сцены~

Я проснулся в своей постели, весь в поту. Прошло уже несколько месяцев с тех пор, как мне
стали сниться эти сны. Иногда я вспоминаю те дни.

- Жаль, что он умер. Если бы я только мог остановить его

Я отогнал эти мысли и вошел в ванную.

~Смена сцены~

Я материализовался в своих покоях. Прошло несколько дней с тех пор, как я завершил все свои
производственно-ориентированные билды.

За это время я успел создать еще три билда. Второй мой производственно-ориентированный
билд был посвящен зачарованию.

Для этой сборки я выбрал следующие классы: Чародей (15), Мастер-чародей (10), Великий
мастер-чародей (5), Заклинатель (5), Ткач (5), Кузнец рун (15), Мудрец (15), Высший мудрец
(10), Зачаровыватель (15) и Первородный чародей (5). В качестве расы для этой сборки выбран



эльф со светлыми волосами, зелеными глазами и стройным телосложением.

Третий вариант - темный эльф с фиолетовыми волосами, золотистыми глазами и подтянутым
телосложением. Я выбрал следующие классы профессий: Алхимик (15), Писец-алхимик (10),
Трансмутатор (5), Зельевар (15), Мастер зелий (10), Эликсирщик (5), Травник (15),
Изготовитель ядов (10), Токсиколог (5) и Минералист (10).

Что касается четвертого варианта, то я решил играть големом. Для этой сборки я выбрал
следующие классы: голем (15), высший голем (10), первобытный голем (5), инженер (15),
големщик (10), механомант (5), искусственный мастер (15), элементальный големщик (10),
геоголемщик (5), лудильщик (5) и эфирный мастер (5).

Последняя сборка была посвящена созданию големов. Я выбрал эту сборку потому, что хотел
создать голема более мощного, чем Рубедо.

В оригинальной серии на 8-м этаже Назарика находились самые могущественные NPC
гильдии. При нападении на Назарик полторы тысячи игроков не смогли преодолеть 8-й этаж.
Ходили слухи, что самым могущественным NPC в Айнц Уал Гаун была Рубедо. Голем,
созданный из Калорических камней.

Рубедо находилась на 8 этаже, и Момонга хотел создать кого-то еще более могущественного,
чем она.

- Теперь у меня есть 6 доступных вариантов. Время проведения турнира на первенство мира
тоже не за горами.

Через несколько лет, после выхода Иггдрасиля, во всех девяти мирах был проведен ежегодный
турнир. Победитель получал самый могучий класс воина - Чемпион мира.

Всего было девять чемпионов мира, по одному на каждый мир. В оригинальной серии Тач Ми
стал чемпионом мира Альфхейма. Момонга тоже хотел стать чемпионом мира. Это был тот
класс, который также мог похвастаться исключительно высоким боевым мастерством. Если
игрок побеждал в турнире, разработчики давали ему индивидуальное снаряжение.

Нужно сделать еще один вариант, чтобы получить класс "Чемпион мира".

После тщательного изучения, я выбрал для нового варианта вампира.

Определившись с расой, я начал подготовку к сбору трупов.

http://tl.rulate.ru/book/87933/3388375


