
Я искал предмет, который помог бы мне повысить уровень. Раньше мне требовались месяцы,
чтобы достичь 100-го уровня, но в этот раз я хотел ускорить процесс.

После минутных поисков я нашел нужный предмет. Он назывался "Амулет Роста".

Это был серебряный кулон с переливающимся красным драгоценным камнем, излучающим
мягкое свечение.

Этот предмет увеличивал количество получаемых ОПЫТ на 50%, что позволяло значительно
ускорить повышение уровня. Я купил его и сразу же экипировал.

Хотя он и увеличивал ОПЫТ на 50%, это все равно было слишком медленно.

- Не могу дождаться, когда сделаю свою версию.

Еще я хотел добавить новый навык в Прародителя Доппельгангеров, который позволил бы мне
делить ОПЫТ с разными версиями. Только представьте: убиваешь босса 100-го уровня версией,
чей уровень тоже 100, и отдаешь весь ОПЫТ другой версий, чей уровень низок.

Это значительно упростит повышение уровня разных версий.

Может быть, мне стоит снова начать искать "Уроборос"?

Я посмотрел на потолок комнаты и начал размышлять. Я думал о том, какие расовые классы и
профессии мне нужны.

- Давай начнем.

Я вышел из гробницы и отправился в Муспельхейм. Чтобы быстро повысить уровень, у меня
был план.

Стратегия проста: Я вступлю в бой с демонами, используя свою версию рукопашного бойца
100-го уровня, и значительно ослаблю их. Затем я быстро переключусь на свою текущую
сборку персонажа, чтобы нанести последний удар и получить все ОПЫТ. Таким образом, я
смогу эффективно использовать свой прогресс в повышении уровня.

До адского пейзажа Муспельхейма я добрался не сразу. Осмотревшись, я обнаружил
одинокого Теневого Демона 30-го уровня.

Это была огромная гуманоидная фигура с крыльями летучей мыши на спине, пальцы
заканчивались острыми когтями. Его фигура была абсолютно черной, словно созданной из
тьмы. Единственным цветом были глаза, светящиеся желтым цветом.

Переключившись на вариант Доппельгангера, я вступил в бой с Теневым демоном. Огромная
разница в уровнях позволила мне нанести ему значительный урон, даже не используя никаких
навыков.

Я оставил ему 5 ЗДОРОВЬЕ и переключился на свою версию демона. Чтобы получить класс,
ориентированный на магию, игроку необходимо убить моба с маной.

Переключение на версию Демона заняло 2,5 секунды. За это время демон уже оправился от
атаки и собирался атаковать меня. Я быстро сжал свою ману в шар и бросил его в сторону
Теневого демона.



При ударе шар маны рассыпался на частицы света и выронил немного лута.

[Поздравляем вас с победой над теневым демоном 30-го уровня!

Вы получили 5 000 ОПЫТ].

[Наложен эффект 'Амулет Роста'. 5,000 ОПЫТ - 7,500 ОПЫТ.]

[Вы повысили уровень.]

[Вы повысили уровень.]

[Вы повысили уровень.]

[Вы повысили уровень.]

В общей сложности я получил 28 очков стата. Выделив 8 очков на МАНА и 8 очков на
магическую атаку, я равномерно распределил оставшиеся очки между всеми остальными
статами.

Также я получил уведомление о доступных классах профессий.

[Доступные классы: Арканист, Маг, Волшебник].

Поскольку я хотел сосредоточиться на разрушительной магии, я выбрал класс Волшебник и
поднял его до 2-го уровня. Получив два уровня, я получил доступ к 15 заклинаниям, из которых
выбрал 12 для пополнения своего арсенала.

Два других класса я не выбрал, так как в них не было заклинаний разрушительной магии.

Я поднял свой расовый класс до 2-го уровня, открыв несколько новых пассивок.

Один из пассивок увеличил мое МАНА еще на 2 очка. Таким образом, теперь на 4-м уровне у
меня было 15 МАНА.

'Пора качать новые уровни'.

~Смена сцены~

~От Третьего Лица~

Посреди лесной поляны два гетероморфных игрока оказались окружены группой из девяти
других игроков.

Один из гетероморфных игроков представлял собой гиганта в темно-красных самурайских
доспехах и с катаной в правой руке.

Второго можно было описать одним словом: ниндзя. На нем был стереотипный черный костюм
ниндзя, странная маска и два меча на поясе. Оба стояли спина к спине.

???: "Мы в меньшинстве, но мы не отступим!"

С решимостью в глазах гигант обратился к своему товарищу, надеясь поднять его боевой дух.

???:



"Не бойся! Я послал сообщение Тачу. Он уже в пути, и мы должны продержаться до его
прибытия!"

сказал ниндзя, осматривая группу человеческих игроков.

Гигант: "Кому он нужен, чтобы победить этих каламбуров".

Не теряя времени, гигант сделал выпад в сторону одного из человеческих игроков. Скорость, с
которой он двигался, не соответствовала его огромной фигуре.

Игрок не успел среагировать и получил удар катаной гиганта.

Но гигант не остановился на достигнутом и продолжал наносить удары под разными углами.

Гигант: "Получите мое ультимативное комбо! СИНАПС-КОМБО!"

Как только гигант прекратил кричать, игрок-человек уже исчез в лучах света.

Остальные игроки были ошарашены этим зрелищем. Все действо заняло всего 2 секунды.
Воспользовавшись их шоком, ниндзя также атаковал игроков, используя свои навыки.

Достигнув спины одного из игроков, он применил одно из своих самых мощных навыков -
"Хедшот". В результате игрок был убит.

Но на этом он не остановился: быстро повернувшись к другому игроку, он применил навык
"Порез руки", нанеся ему огромный урон.

???: "ЧЁРТ! Ноир и Шиндо повержены!"

воскликнул один из игроков-людей, чем вывел всех остальных из транса.

???: "Вы за это заплатите!"

Один из игроков атаковал гиганта боевым молотом, а другой произнес заклинание, чтобы
атаковать его.

Другой игрок атаковал ниндзя с помощью большого меча, а другой целился в него из лука.

После пятиминутного боя оба гетероморфных игрока были на последнем издыхании.

Они смогли убить еще двух игроков-людей.

???: "Я покончу с ними".

Один из игроков начал произносить заклинание. Но не успел он произнести его название, как
все вокруг услышали голос.

"Привет"

http://tl.rulate.ru/book/87933/3379978


