
Глава 12

Короткая история: Новая жизнь (часть 1)

Руби – это имя в последнее время набирает обороты. Имя незнакомое. Но я подслушала его у
одного из полицейских, сопровождавших нас на экскурсии.

Я играла во многие игры про Бэтмена, прочитала несколько комиксов и посмотрела несколько
сериалов. И хотя я провела годы в низинах города и слышала десятки незнакомых имен,
каждое из них было маленьким, никто не мог сразиться с Кобблпотом, никто не мог сразиться
с Фальконе, это был новый человек, поднимающийся на сцену Готэма.

И если судить по охранникам, этот парень был большим. Как? На ум приходило множество
вариантов, но, по правде говоря, это могло быть что угодно, и, не имея даже веточки
информации, чтобы запустить лодку теорий, я полагала, что все они могут быть только
отложены на потом.

И все же, пока я, сидя в автобусе, мотала головой, Дина отучила меня дуться, шмякнула
наладонником по сумке, и, словно по наитию, ее полные детской ярости глаза обратились ко
мне:

– Мира! Не покупай «War Company»! Это отстойная игра !– как послушная… дочь? Она
сообщила мне о своей совершенно объективной оценке.

Дина со всей своей мудростью решила выбрать «RTS» в качестве своей первой игры на
блестящем новом портативном компьютере, что, как мне даже не нужно подчеркивать,
является ужасной идеей.

Утешая надутого ребенка, я забрала консоль из ее рук:

– Дай посмотреть, ладно?

Она кивнула и отпустила консоль, увидев игру, которая была поставлена на паузу, что было,
мягко говоря, забавно: это была игра про Вторую мировую войну, она играла за СС и сильно
проигрывала из-за отсутствия противотанковых орудий.

Когда я взял в руки рычаги управления игрой, меня охватило чувство знакомости - за свою
жизнь я переиграл во множество стратегий в реальном времени, на ПК, на консоли и на
карманных компьютерах. Я любил этот жанр до безумия, жаль только, что давно в него не
играл.

Когда я отдавала команды на построение бригады поддержки танков, это было удивительно
захватывающе. И пока мои панцергренадеры сдерживали наступающие «Шерманы» гранатами
ПТ, повреждая двигатель, с конвейера сошла моя первая «Пантера», и я почувствовала, как на



моем лице расцветает улыбка.

«Выжить, выжить, во что бы то ни стало!» – я вбивала этот напев в свою душу, но когда игра
зашла в тупик, а моя девочка-геймерша, сидящая сбоку, сосредоточила свое внимание
исключительно на экране, меня осенило: люди ведь не просто выживают, верно? Если бы это
было выживание. Еда, вода и кров – вот и все.

Нет, мы живем. И я забыла это сделать? Это было бы совершенно глупо с моей стороны, не так
ли?
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