
["Я хочу сделать именно это, но мне нужен совет от вас, чтобы я не испортил свой имидж или
мои дружеские отношения с организацией."] быстро сказал Бэджер, прояснив свое намерение.

«Я не знаю, чего он хочет, но с изображением, которое я создал перед ним, моей фальшивой
организации не будет ничего простого, если он беспокоится о том, чтобы испортить свои
отношения с организацией».

«Я всегда могу отклонить его просьбу, если ее трудно получить, но если ее легко получить, я
мог бы рассмотреть сделку, если он даст мне хорошие преимущества». Алекс подумал.

["Барсук, если ваш запрос связан с просьбой о более высоком рейтинге наследия, то я
настоятельно рекомендую вам даже не делать этот запрос, потому что он будет отклонен
независимо от того, что вы предложите организации в обмен."] Алекс сказал.

Алекс не собирался больше продавать Бэджеру наследство высокого ранга, потому что
наследство, которое он мог приобрести, используя свои будущие знания, было сочтено.

Алекс знал, что наследство было формой валюты, которую он мог использовать для
приобретения вещей, которые он хотел, от очень влиятельных людей, которые иначе было бы
невозможно получить.

["Моя просьба не связана с покупкой дополнительных наследий, поскольку даже я знаю, что
они имеют огромную ценность для любой организации, и их невозможно приобрести, просто
ища их."]

["Я хочу познакомить кое-кого с организацией, и мне нужен ваш совет по этому поводу."]
сказал Бэджер, а затем на несколько секунд воцарилась полная тишина.

«Я знал, что многие люди из реальной жизни и игры попытаются связаться с организацией, но
я ожидал, что это произойдет после того, как я завершу сделку с Барсуком и Гекатой». —
подумал Алекс, услышав просьбу Барсука.

["Если вы хотите познакомить кого-то с организацией, сделайте это, но не удивляйтесь, если
организация откажется вести какие-либо дела с этим человеком".] Алекс ответил,
поддерживая имидж своей фальшивой организации.

[«Человек, которого я хочу представить организации, является лидером гильдии «Избранные
чемпионы».] Барсук не обиделся на заявление Алекса и назвал человека, которого хотел
представить.

«Я ожидал, что он представит кого-то с огромным влиянием в реальном мире, но не гиганта из
игры, который правит четвертой ранговой гильдией».

Услышав название гильдии, Алекс был удивлен и счастлив, потому что планировал в
ближайшем будущем заключить сделку с гильдией Избранных Чемпионов, чтобы приобрести
наследственный предмет, который был у них.

«Это довольно неожиданная возможность, но нужно ли мне встречаться с Бушующим
Великаном, чтобы получить нужный мне предмет наследия?» — спросил Алекс, вспомнив
информацию из своей прошлой жизни о мастере гильдии Избранных Чемпионов Владе.

Влад был наследником ранга [SSS] с огромным влиянием как в игре, так и в реальном мире, и
его боялись даже члены его собственной гильдии из-за его злого характера.



«Я встречаюсь с Барсуком, поэтому встреча с Владом в то же время — хороший выбор,
поскольку это избавит меня от многих хлопот в будущем, которые мне нужно пройти, чтобы
получить наследственный предмет от его гильдии». Обдумав ситуацию, Алексей решил
встретиться с Владом.

["Барсук, я мало что знаю о Владе, лидере гильдии Избранных Чемпионов, но я знаю, что он
очень вспыльчив, и некоторые игроки говорят, что у него также есть комплекс
превосходства."]

["Если бы вы могли ему доверять, что он не натворит глупостей при встрече с офицером из
организации, то вы могли бы его представить, но если вы не можете ему доверять, то я
посоветую вам бросить эту идею."] — сказал Алекс, давая Бэджеру совет, который он хотел от
него.

Реклама Pubfuture

["Mr.One, спасибо за совет",] сказал Барсук.

["Барсук, удачи в твоих будущих начинаниях",] сказал Алекс, завершая разговор.

«Я должен быстро купить Нуль-Кольцо и найти человека, на которого я изменю свою
внешность для этой встречи». Алекс подумал.

Нуль-кольцо, которое Алекс хотел купить, было уникальным предметом, сделанным
исключительно гильдией искателей приключений, и у него было два основных навыка, которые
были необходимы ему для выполнения его плана.

Кольцо имеет только два навыка и не дает никакого другого усиления, но эти два навыка очень
ценны и полезны в определенных ситуациях.

Первым навыком была [Фальшивая аура], а вторым — [Оценка блока], оба из которых были
бесполезны в реальном бою, но они были созданы, чтобы кого-то обмануть.

Алекс планировал использовать совершенно другой внешний вид для этой встречи, потому что
он хотел использовать эту возможность, чтобы укрепить имидж своей фальшивой организации.

Чтобы безупречно выполнить свой план, Алекс собирался завершить сделку с Барсуком и
Гекатой в качестве высокопоставленного офицера организации.

Офицер с высоким рангом в организации не мог быть слабаком первого ранга, поэтому он
собирался использовать навык Нулевого кольца Поддельная аура, чтобы изменить свою
естественную ауру воина первого ранга на пикового воина третьего ранга.

— Пошли, — сказал Алекс, глядя на своего маленького стервятника, лежащего на спине и не
шевелящегося ни на дюйм.

Алекс поместил своего стервятника на место зверя-компаньона и вышел из своей комнаты к
месту назначения, гильдии искателей приключений.

---------------

После короткой прогулки Алекс добрался до отделения гильдии искателей приключений и без
проблем купил Нуль-кольцо и свиток иллюзии второго ранга.



«Этот предмет полезен, но цена в двадцать тысяч очков заслуг слишком высока». — подумал
Алекс, глядя на серебряное кольцо с выгравированным на нем звездным узором.

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦

Имя: Нуль

Тип снаряжения: Кольцо

Качество: уникальное (низкое уникальное)

Ранг: без рейтинга

Реклама Pubfuture

•Навыки.

•➊-[Фальшивая аура] Пассивное умение, изменяющее естественную ауру игрока на ауру
пикового воина третьего ранга. [Используйте небольшое количество маны игрока, чтобы
постоянно поддерживать навык.]

•➋-[Блокировать оценку] Пассивное умение, которое блокирует любую попытку оценки. [Навык
не работает, если у пользователя недостаточно маны.]

Описание: Уникальное кольцо, созданное гильдией искателей приключений.

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦

«Я должен использовать свиток иллюзий, чтобы изменить внешний вид кольца и быстро найти
человека, чей внешний вид я буду использовать». Алекс использовал свиток иллюзий, чтобы
изменить серебряный вид Кольца на простое черное как смоль кольцо.

Алекс изменил его внешний вид, потому что Нуль-Кольцо было довольно популярным
предметом среди игроков, хотя очень немногие игроки могли его себе позволить, и он не хотел,
чтобы Геката или Влад узнали кольцо, что разрушило бы устоявшийся имидж его организации.
.

Алексу не нужно было беспокоиться о своих доспехах, так как он купил несколько комплектов
доспехов из искусственной ткани, которые не давали никакого повышения характеристик, но
хорошо выглядели в ношении, и он использовал эти доспехи из искусственной ткани каждый
раз, когда менял свою внешность.

Алекс покинул этот район и, обыскав внутренний круг города, нашел NPC, которого он записал
как образец, а затем направился к отелю, чтобы забронировать отдельную комнату для
встречи.

Добравшись до отеля, Алекс снял комнату, используя свой дворянский значок, потому что
дворянин дает ему привилегию не раскрывать свою личность.

Алекс использовал свой дворянский значок, чтобы не раскрывать свою личность, потому что он
знал, что хотя мир огромен и найти определенного игрока почти невозможно, найти места,
которые посещал игрок, было относительно легко.

Алекс не хотел оставлять след улик, который привел бы прямо к нему, пока он вел дела с



игровыми гигантами, используя имидж своей организации.

Алекс знал, что все, кто знает об организации, попытаются раскрыть ее секреты, и его
присутствие на каждом месте встречи приведет к большой ошибке, с которой он не хотел
справляться.

«Давайте привыкнем к моему новому телу и характеру авторитетного человека». — подумал
Алекс, стоя в только что снятой комнате в своем новом обличье.

Новое имя Алекса было [Фамир], а его новая внешность была худощавого мужчины ростом 6,3
фута с красивым лицом и длинными светло-голубыми волосами, достигающими его плеч.

Пока Алекс разминался, чтобы устроиться поудобнее, в углу комнаты у всех на виду стояла
дама из зверолюдей, без видимых эмоций наблюдая за его проделками.

«Маленький Нахтор, ты должен пойти и потренироваться со своими подчиненными, а я могу
присматривать за этим человеком». В комнате эхом разнесся Старый голос, но Алекс ничего не
слышал.

Старик с длинной бородой, большими хрустальными рогами на голове и хрустальной тростью в
руке появился рядом с госпожой Нахтор, не причинив никакого беспокойства.

«Мастер, что вы думаете об этом слабом человеке?» — спросила леди Нактор, снимая с лица
темную маску.

«Он интересный маленький ребенок с большим состоянием и хорошим талантом среди людей,
но в остальном я не думаю, что он что-то особенное». — ответил старик, глядя на Алекс своими
кристально чистыми глазами.

«Я останусь еще на несколько часов, так как он встречается с другими людьми, чтобы обсудить
дела, и я хочу знать, что он планирует». — ответила леди Нактор.

«Тебе нужно сосредоточиться на тренировках и не тратить время на бесполезные вещи». —
сказал старик, исчезая из комнаты.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/87829/2875579


