
Алексу казалось, что он во сне, и все вот-вот развалится, и он проснется в любой момент.

"НАСТОЯЩИЙ, БЛЯТЬ, МИФИЧЕСКИЙ ПРЕДМЕТ"

Алекс закричал во все горло и почувствовал, что на него вот-вот нападут и Красный Самоцвет
исчезнет; в его голове крутилось множество случайных мыслей.

Алекс стабилизировал свои эмоции и сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться. Затем он
положил драгоценный камень в свой инвентарь и много раз вынимал его, и, убедившись, что
это не галлюцинации, он испытал невероятную радость.

Алекс вел себя так, потому что в его прошлой жизни было найдено только восемь Мифических
предметов, и все они принадлежали крупным гильдиям.

Алекс мало что знает о мифических предметах, кроме общедоступной информации, но даже в
его прошлой жизни никогда не было новостей о мифическом предмете со знаком (+).

«Красный драгоценный камень — это только одна часть древнего артефакта и обладает
мифическим потенциалом (+); если я смогу найти другую часть, сможет ли он
эволюционировать?»

«Я даже не знаю, как его использовать; давайте делать все шаг за шагом и посмотрим, куда
меня приведет жизнь на этот раз».

...

«Теперь я понимаю, почему этот чувак сочинил целую историю о том, как он нашел
подземелье и что получил за раскрытие его тайны; он сделал большую историю, чтобы даже
если кто-то не поверил его рассказу, они подумали, что в нем есть доля правды. история."

"Прятать оборудование от мира, я понимаю, но я не понимаю, почему он никогда не
использовал эту вещь, он был всего лишь средним игроком и делал стримы своих открытий
тайн Древнего мира."

«Должно быть, он продал его какой-нибудь крупной гильдии. Но он не вступал ни в какие
гильдии. Я не понимаю; я могу узнать правду, только раскрыв ее сам».

Алекс построил в уме несколько теорий и, не найдя ни одной разумной, бросил тему и
сосредоточился на настоящем времени.

.....

«Все легендарные предметы могут быть привязаны к игроку, поэтому они не выпадают, когда
игрок умирает. КРАСНЫЙ КАМЕНЬ — это мистический предмет, к которому его можно
привязать. Давайте попробуем. Я все равно не собираюсь его продавать».

Алекс порезал палец и капнул кровью на красный драгоценный камень; на мгновение он
засиял, а затем Алекс получил уведомление о том, что Красный Камень привязан к нему.

Название: Древний КРАСНЫЙ КАМЕНЬ (1/2)

Снаряжение: КРАСНЫЙ КАМЕНЬ

Качество: Обычное [Мифическое +]



Bound: Hidden One [Нельзя выбросить, обменять или подарить кому-то другому]

Алекс был в восторге, потому что это был первый в его жизни предмет более высокого
качества, чем Epic.

«В этой жизни я добьюсь всего, о чем мечтал в прошлой жизни, и превзойду даже самых
сильных игроков».

....

Алекс вышел из подземелья в сторону королевского города.

«Я планирую собрать все как можно быстрее, но после битвы с этой аномалией я понимаю, что
сила сейчас важнее всего».

«Я отдохну и куплю такие вещи, как зелья здоровья, а затем выполню квест на повышение
ранга, чтобы значительно повысить свои характеристики».

«После того, как все будет сделано, я могу продолжить грабить пещеру убийц и получить свой
первый горшочек с золотом».

Проехав некоторое время, Алексей добрался до царского города; он заплатил вступительный
взнос и отправился в путь к отелю в ледяной долине.

Отель «Ледяная долина» был лучшим местом отдыха для игроков внешнего круга королевского
города; у них были хорошие комнаты и еда по низким ценам.

Он был огромен, и тысячи игроков постоянно снимали здесь комнаты, а население достигало
почти 10 миллионов человек; в городе все дешевые гостиницы были переполнены, и чтобы
снять комнату, игрокам нужно было платить более высокую цену или покинуть королевский
город.

Столица Stormward была разделена на внутренний круг, внешний круг и трущобы, и трущобы
королевского города выглядели лучше, чем внешние районы многих других городов.

Население Древнего мира уже превысило 800 миллионов, и с таким огромным количеством
даже количество игроков в Ледяном королевстве уже превысило 250 миллионов; несмотря на
то, что Ледяное королевство было огромным, в нем все еще были хорошие и плохие области.

Королевская столица, без сомнения, была лучшим местом для развития на любом игровом
этапе.

Королевская семья ледяного королевства управляла королевским городом Штормварда, но для
игроков городом управляла гильдия Frozen Flower, которая занимала девятое место, та самая
гильдия, которой Алекс был обязан услугой, и он намеревался заплатить ей полностью.

Гильдия Гидра, занявшая 18-е место в первой сотне рейтинга, также боролась за
превосходство в королевском городе, и их гильдии много раз сражались с гильдией Ледяной
Цветок, чтобы урегулировать свой спор.

«Гильдия Frozen Flower проиграет последнюю войну за превосходство в ближайшие семь
месяцев, и все из-за одной крысы, но на этот раз все будет по-другому. Я не могу дождаться,
чтобы пообщаться с этим ублюдком из Гидры.



«Восьмая сотня гробов в рейтинге поддерживает гильдию «Гидра», и их подружка
гильдмастера — та самая сука, которую я ненавижу больше всего. Так что испортить один из
их планов будет очень приятно».

— подумал Алекс, входя в отель и направляясь к даме за стойкой.

И спросил: «Я хотел бы снять комнату на одну неделю».

«Сэр, это будет 35 золотых монет, и еда будет за счет дома». дама ответила

"Хорошо, вот золотые монеты" Алекс заплатил золотыми монетами.

После охоты в подземелье и убийства секретного босса Алекс получил 370 золотых монет, и с
этим ему не нужно было беспокоиться о золоте как минимум неделю.

Алекс заплатил и сделал некоторые другие формальности; после того, как он закончил, дама
дала ему ключи от комнаты, и Алекс ушел в свою комнату, чтобы выйти из игры и отдохнуть.

Алекс вошел в свою комнату, стандартную маленькую комнату с одной кроватью и больше
ничего.

«Они обкрадывают игроков за пять золотых за то, чтобы они провели здесь один день, но
большинство новых игроков разорены и не могут заплатить пять золотых за ночь; у опытных
игроков нет проблем с такой мелочью».

«Мне нужно сделать так много, прежде чем я смогу получить свое наследие и начать играть в
игру, не беспокоясь», — сказал Алекс, ложась на кровать и выходя из системы.

....

Алекс оставил свою игровую капсулу и принял душ, чтобы очистить свой разум от всего, через
что ему пришлось пройти за такое короткое время.

Было утро, когда Алекс вышел из игры, и его семья завтракала.

«Я могу позавтракать и провести время со своей семьей».

Алекс сел за обеденный стол и поприветствовал отца, мать и младшую сестру, которая играла
со своей едой.

«Брат, ты рано встал. Ты всю ночь играл в свою игру», — сказала София.

«Да, я играл и изучал игру», — ответил Алекс своей сестре.

«Сын, не заболей, играя все время», — обеспокоенно сказала мать Алекса.

«Хорошо, мама, я позабочусь о своем здоровье», — сказал Алекс.

«Алекс, ты продвинулся в игре или просто наслаждаешься видами Древнего мира?» — спросил
отец Алекса, Бран Кроуфорд.

«Отец, я добился хорошего прогресса, и я думаю, что могу играть лучше, чем обычные
игроки».



«Ну, все новые игроки думают так. Не радуйтесь маленьким успехам и сосредоточьтесь на
большом будущем; если вы хотите стать хорошим игроком и нуждаетесь в деньгах, вы можете
обратиться ко мне. Я знаю, как добиться разумного прогресса. , вам нужно потратить деньги,
чтобы купить ресурсы».

«Я буду усердно работать, отец, тебе не о чем беспокоиться».

«У отца всегда строгий вид, и он не делится своими проблемами с другими, но он хочет
лучшего для своей семьи, и в прошлой жизни мой идиот-я думал иначе и ценил только то, что
дела шли плохо, но на этот раз все будет хорошо». не идти тем же путем.

Отец Алекса позавтракал и ушел на работу, а мать отвела младшую сестру в свою школу.

Алекс покончил с едой и вернулся в свою комнату, чтобы включить свой компьютер и поискать
на игровом форуме, чтобы узнать, что происходит в мире.

Алекс некоторое время рыскал по форумам и не нашел ничего интересного, кроме игры
«Рейтинг алмазов». Победителем стал мастер гильдии 1 ранга гильдии (асгардец).

Асгардская гильдия занимает первое место в списке 100 лучших гильдий, а их глава гильдии
Один является держателем наследия SSS и одним из сильнейших игроков в игре.

Асгардцы — самая сильная гильдия в игре, и у них самый высокий ранг S и выше, и у них есть
могущественные люди, поддерживающие их в реальном мире.

«Ну, их гильдия состоит из сильных игроков, которые слишком серьезно отнеслись к
скандинавской мифологии».

«У меня не было с ними плохих отношений в прошлой жизни, и я надеюсь, что в этот раз мы не
пересечемся».

Алекс закончил просмотр и пошел спать.
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