
Я, конечно, не ожидал, что всего через два часа после закрытия в мой клуб войдут три
женщины, причем женщины, которых я мог бы узнать.

В частности, Харли Квинн, Ядовитый Плющ и, как я предполагаю, Женщина-кошка.

— С возвращением, вы решили принять моё предложение? — спросил я, указывая на
побледневшую Айви.

Наклонив голову в ответ на молчание, я перевел взгляд на двух других клиентов.

— Скажите, в какую бы вы двое хотели сыграть игру? — спросил я, изобразив злую улыбку под
плавающей плитой, которая была у меня вместо головы.

Даже не осознавая странной жути, которую вызвал мой вопрос, я посмотрел на двух женщин с
ожидающей улыбкой.

Женщина-кошка побледнела, но улыбка Харли стала ещё шире.

— Что у тебя есть в наличии, здоровяк? — спросила она, подпрыгивая вперед и подходя ближе
к прилавку.

— Зависит от вашего вкуса. Но у меня есть три игры для игроков с двумя режимами в каждой,
— сообщил я ей.

— Выкладывай, — взволнованно сказала она.

— Во-первых, это серия игр Fallout, действие которой происходит в постапокалиптическом
мире, пытающемся оправиться от ядерного опустошения. Во-вторых, это ещё один
постапокалиптический мир, борющийся с апокалипсисом, но этот мир — зомби-апокалипсис. И
последнее и самое свежее добавление в моём компьютерном клубе — это игра в мире, очень
похожем на наш собственный, который борется со своей уникальной проблемой суперлюдей.

— Ооо, эта игра про зомби звучит забавно, можно я разобью в ней несколько голов зомби? —
спросила она, внезапно почувствовав ещё большее воодушевление возможностью совершить
насилие.

— Можно, но вы также можете превратить их в кашу молотком, или обезглавить несколько
голов зомби мечом, или пойти с оружием наперевес и уничтожить целый город зомби, если вам
так хочется, — сообщил я ей, наблюдая, как её глаза сияют, словно звезды, чем дальше я
объяснял.

— То, что надо! — сказала она без колебаний.

— Хорошо, один сеанс в классическом режиме стоит 50 долларов в час, а в режиме VR — 100
долларов в час. Для справки, я предлагаю вам выбрать VR, чтобы получить лучший опыт, —
предложил я.

— Ооо, я выберу режим VR. Селина, ты не могла бы заплатить за меня? Обещаю, я всё верну! —
сообщила она мне, прежде чем развернуться и наброситься на Женщину-кошку.

— Эх... Ты всегда так говоришь... — вздохнула она, доставая из сумочки пачку денег.

— Я тоже согласна на VR, а игры мы выбираем через компьютер? — спросила она, протягивая
мне деньги, всё ещё выглядя немного бледной.



— Верно. Надеюсь, вам понравится время, проведенное в игре, и приключения, которые вас
ждут, — пожелал я им, зная, что они получат немало сюрпризов, когда поймут, что игры
намного реалистичнее, чем то, что они себе представляли.

Повернувшись к Айви, я заметил, что она, кажется, вновь обрела уверенность в себе, глядя на
своих подруг, которые подошли к двум компьютерам и сели, покусывая губу.

— А вы? — спросила я, привлекая её внимание.

— Я... попробую, — нерешительно произнесла она.

— Замечательно, в каком режиме вы хотели бы поиграть?

— Виртуальный, — сказала она мне, прежде чем нерешительно подойти и заплатить мне
деньги.

— Наслаждайтесь сеансом, я буду рядом, если понадоблюсь, — сообщил я ей, прежде чем
вернуться в позу лотоса за стойкой и сосредоточить часть своего сознания на трёх женщинах.

***

[Харли Квинн]

«Айви сильно преуменьшила значение этой штуки! Это было даже хуже, чем то, что она
описала! Несправедливо! Как же ей так повезло?!»

Сосредоточившись на компьютере, она просто ввела имя пользователя Quinn и пошла далее.

Вскоре она уже играла в обучение Project Zomboid, через орду зомби с дробовиком в руках,
отстреливая ряды зомби, которые медленно надвигались на неё.

Она продолжала стрелять и бегать, пока у неё не кончились патроны, и она стала использовать
дробовик как импровизированную биту и пробивать череп каждому зомби.

Однако она все еще была человеком и, в конце концов, не смогла ни убежать от зомби, ни
продолжать размахивать дробовиком.

Изнеможение овладело ее телом, и она умерла.

Ну вот, вы умерли!

Поздравляем с прохождением Обучения!

Вы хотите продолжить или выйти из игры?

Поздравляем с получением достижения «До последнего вздоха» и выживанием в течение
десяти минут против орды, +5 кредитов



Улыбаясь, она нажала продолжить, готовая проломить ещё больше мозгов.

Она выбрала случайный вариант места появления и выбрала профессию «Полицейский»,
желая покосплеить, да и оружие, судя по всему, она тоже получит вместе с профессией.

Она, конечно, не ожидала, что сразу же окажется в небольшом полицейском участке с зомби,
ломящимися в дверь.

Улыбнувшись, она сняла с предохранителя маленький пистолет и спокойно подошла к двери.

http://tl.rulate.ru/book/87801/3503095


