
Когда Кайл завершил первый Fallout, избавившись от Создателя и Военной базы Марипоза, он
думал, что на этом всё закончится, но по завершении ему пришло системное сообщение.

(Военная база Марипоза: внутри)

[Поздравляем с завершением Fallout 1! Вы разблокировали Fallout 2!]

[Вы можете продолжить игру через функцию «Продолжение» и возобновить своё путешествие
на прежнем месте, или перейти к следующей игре, Fallout 2, и начать новое путешествие]

[Поздравляем! Вы заработали 50 кредитов за это прохождение!

+25 за выполнение главного задания

+10 за уничтожение не менее 1 000 существ

+5 за уничтожение не менее 500 гуманоидных врагов

+5 за обнаружение всех локаций

+5 за обнаружение большинства встреч]

Это было самое большое количество кредитов, которое он заработал за один раз!

Что касается продолжения путешествия, то он немного подумал, но в итоге решил перейти к
следующей игре и получить «глоток свежего воздуха».

Кайл чувствует, что нашел своё призвание, и, честно говоря, никогда не ощущал себя лучше и
живее с тех пор, как нашёл эту игру год или три назад.

Кайл не знает, что было бы, если бы он не обнаружил эту игру много лет назад, но в чём он
точно уверен, так это то, что он от неё не откажется, ни сейчас, ни когда-либо ещё.

Поэтому всякий раз, когда Кайл был вынужден покинуть этот мир, он стал выслеживать тех, с
кем когда-то работал, тех, кто причинял страдания другим по ночам, и на освобожденные от
них деньги продолжал своё путешествие.

Его прежняя жизнь казалась такой чужой по сравнению с той, которой он жил сейчас, и он не
мог представить себе, что вернётся к прежнему образу жизни. Поэтому, когда он снова
оказался на экране создания персонажа, он не мог не улыбнуться, зная, что снова столкнется с
неизвестностью.

И, желая еще больше улучшить себя, на этот раз он вкачал полученные пять бесплатных
SPECIAL-характеристик в интеллект, повысив его до десяти, оставив остальные на мизерных
пяти.



А его три очка основных навыка сразу пошли в «Лёгкое оружие», «Ремонт» и «Первая
помощь».

Он уже давно выяснил, что навыки дают «инстинктивное знание», а не фактическое,
например, при достаточном количестве очков навыка «Лёгкое оружие» вы будете
инстинктивно знать, как точно и с большей эффективностью использовать маленькие
пистолеты. Так что Кайл учился на этих инстинктивных знаниях, позволяя себе
сосредоточиться на том, чтобы вкладывать очки в другие области.

Медленно, но верно Кайл совершенствовался, и в конце концов он научится всему, только не
знал, произойдёт ли это до или после того, как он закончит «Игру», а не то чтобы он хотел,
чтобы она «завершилась».

Как только он это сделал, ему выдали список особенностей. Он был рад увидеть в нем
несколько новых.

Немного подумав, он выбрал «Тренированный» и «Толстая кожа».

Он решил, что научиться справляться со своим эмоциональным состоянием без
«Десенсибилизированный» будет невероятно полезно, тем более что так он сможет выбрать
другую особенность для использования.

Он глубоко вздохнул и нажал запуск.

— Война. Война никогда не меняется.

— Наступил конец света, как мы и предсказывали.

— Слишком много людей, слишком мало пространства и ресурсов.

— Подробности никому не интересны, причины, как всегда, чисто человеческие.

— Жизнь на Земле практически полностью уничтожена.

— Великая чистка, крошечная искорка, зажжённая человечеством, быстро вырвалась из-под
контроля.

— Дождь атомного пламени хлынул с небес.

— Пламя поглотило континенты, и они ушли на дно кипящих океанов.

— Человечество на грани исчезновения, души людей становятся частью радиационного фона,
одеялом закрывшего Землю.



— На планете воцарились тьма и тишина, и так продолжалось много лет.

— Немногие выжили.

— Некоторым повезло, и они сумели укрыться в больших подземных убежищах.

— Когда великая тьма прошла, эти убежища открылись, и обитатели покинули их, чтобы всё
начать сначала.

— Дикари одного из северных племен утверждают, что произошли из такого убежища.

— Они верят, что основатель племени, некто, известный под именем Выходец из Убежища,
некогда спас мир от величайшего зла.

— В легендах говорится, что великое зло поднялось на далёком юге.

— Оно разрушало всё, к чему прикасалось, меняло людей изнутри, превращая их в зверей.

— Только благодаря отваге Выходца из Убежища, зло было уничтожено.

— Но при этом он сильно пострадал и потерял многих друзей, пожертвовав собой ради
спасения мира.

— Когда, наконец, он вернулся в свой дом, за счастье которого сражался, то был отринут,
изгнан.

— Сражаясь с тем, чего они боялись, он стал в их глазах кем-то иным… и перестал быть
защитником.

— Покинутый своим народом, он ушёл в пустоши.

— Он ушел далеко на север и добрался до Великих Каньонов.

— Там основал маленькую деревушку Арройо, в которой и жил до конца своих дней.

— И много поколений с тех пор в Арройо царили мир и покой, каньоны прикрывали деревню от
окружающего мира.

— Это дом. Ваш дом.



— Но шрамы, оставленный войной, ещё не исцелились.

— И Земля не забыла.
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