
Я не хотел слишком углубляться в концепцию Fallout и слишком много спойлерить, но если бы
туда отправился Бэтмен, он, скорее всего, стал бы еще более агрессивным после выхода и,
возможно, даже напал бы на меня. Поэтому Чудо-женщина, которая сражалась в одной или
обеих мировых войнах, гораздо больше подходит для обстановки Fallout. Тем более что, скорее
всего, придется отнимать жизнь.

Я заметил, что Чудо-женщина стала немного бледнее, а глаза Бэтмена ожесточились, в то
время как Огненный Шторм показал взгляд понимания и беспокойства, что логично, если
Мартин был вторым пилотом, то он должен был понимать о Fallout больше, чем остальные.

Правда, возникает вопрос: если Огненный Шторм войдет в игру, останутся ли они вместе или
их как-то разделят?

Сосредоточившись на текущей ситуации, я сказал:

— Если кто-то хочет попробовать первым, я, честно говоря, могу порекомендовать из всех вас
только Чудо-женщину. Если быть откровенным, она также более чем вероятно единственная из
вас, кто убивал.

— Убивал? — произнёс Бэтмен с рычанием.

— Прежде всего, расслабьтесь. Да, я сказал «убивал». Мир, в который она собирается войти,
полон раздоров и хаоса. Если вы хотите узнать больше, вам придется войти туда самим.

На лице Дианы мгновенно появилась решимость, и она шагнула вперед.

— Нет, Чудо-женщина, мы не знаем, не ловушка ли это, — начал Бэтмен, но Чудо-женщина его
перебила. — Нет, я войду. А ты, — она оглянулась на меня, — не будет ли мне или моим
соратникам угрожать опасность, если я войду?

Наклонив «голову», я ответил:

— Физическая? Нет, если они нападут на меня или сделают что-то, заслуживающее этого.
Психическая? Только у тебя могут возникнуть проблемы, если ты войдешь в игру и не сможешь
справиться с этим.

Какого черта они это делают? Я полагал, что они уже напали бы на меня, особенно Бэтмен.

Для них это не имело никакого смысла, по крайней мере, с моей точки зрения: я —
неизвестная сущность, которая утверждает, что находится на Земле неизвестное количество
времени, и держит клуб, где продаются предметы, которые можно описать минимум как
тревожные.

По логике вещей, они должны быть обеспокоены еще больше, чем уже были, особенно Бэтмен.

Было ли что-то не так в этой вселенной, что привело к тому, что герои стали более
сдержанными, или же произошло что-то еще?

Отбросив на данный момент эту мысль, я снова сосредоточился на происходящем, потратив
лишь мгновение на размышления, поскольку большая часть моего сознания все еще
находилась в духовном царстве и ощущал время гораздо быстрее.

К чести Чудо-женщины, она не дрогнула ни на мгновение, прежде чем вновь решительно



шагнуть вперед.

— Как мне это сделать, существо?

— Для начала вы должны создать учетную запись, просто сядьте за любой компьютер, и перед
вами автоматически появится экран создания учетной записи.

Она создала учетную запись под логином «Чудо-женщина» и перешла на вкладку «Игры».

— Прежде чем вы приступите к игре, вам необходимо внести плату в размере 50 долларов США
за каждый час, в течение которого вы собираетесь играть. Но не волнуйтесь, плата будет
вполне оправдана, и вы получите время, за которое заплатили.

Я с удивлением увидел, как Бэтмен достал из своего пояса купюру в 100 долларов США и
протянул ее мне после того, как проворчал что-то, как я могу предположить, от досады.

Уставившись на него и на купюру, я спросил его:

— Сколько разных вещей у вас в этом поясе?

Это еще одна загадка, связанная с Бэтменом: по какой-то безбожной причине у него, кажется,
есть идеальные инструменты для любой ситуации. Сюжетная броня этого человека абсурдна.

Взяв деньги, я обратился к Чудо-женщине:

— Наслаждайтесь своим временем, теперь у вас есть два часа или 200 дней в игре до
истечения вашего сеанса.

— Подождите, вы только что сказали «200 дней»? — наконец заговорил Огненный Шторм.

— Верно, время в игре ускоряется, так что в мире Fallout пройдет 100 дней, в то время как
здесь пройдет всего один час.

— Как такое возможно? — спросил Огненный Шторм с явным замешательством.

— Коммерческая тайна. Просто знайте, что внутри время ускоряется, — сообщил я им.

— Я вхожу, — нажав на зеленую кнопку пуска, Чудо-женщина застыла в кресле, как статуя, и
невидимое сияние покрыло ее тело.

Увидев это, два оставшихся в комнате героя вскочили и подошли к ее телу. Когда Бэтмен
попытался дотронуться до нее, его рука отскочила.

«Как интересно, вокруг ее тела образовался барьер?» — задался я вопросом.

— Что с ней происходит? — Бэтмен быстро подошел ко мне и прорычал.

— Она сейчас в игре. Скорее всего, она создает своего персонажа. А что касается её тела, то
оно под защитой, — спокойно ответил я.

И тут меня осенила идея: а не сделать ли нас троих Наблюдателями?

Задействовав одну часть своего разума для работы над этой функцией, я спросил двух героев,
не хотят ли они наблюдать за игрой вместе со мной.



— А если это ловушка? — спросил Бэтмен, как обычно с паранойей.

— Во-первых, я иду с вами. Во-вторых, если бы я хотел причинить кому-то из вас вред, вы бы
уже были мертвы. В-третьих, мне интересно посмотреть на вашу реакцию, а также на её.
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