
Если бы Эрик рассказал своим однокурсникам или даже наставникам в Университете Лордов о
том, что его слуга получил бонусы еще и за ездовое животное, ему бы никто не поверил.

Бонусы просто наложились на бонусы, что не являлось вариантом нормы.

Но…

Это действительно произошло!

Эрик решил, что этому есть только одно объяснение... его единственный и неповторимый
император был поистине уникален.

В конце концов, иногда люди вербуют уникальных слуг: такие случаи были и раньше.

Удивительно и то, что Кристиан, не являясь кавалеристом, мог обучать кавалеристов.

Вот уж правда — единственный и неповторимый!

И сейчас…!

Когда Кристиан ехал на своей новой лошади...

Его боевые атрибуты взлетели просто до небес!

——

【Здоровье: 2820 → 14100】

【Атака: 339 → 1695】

【Защита: 150 →750】

——

Эти атрибуты...

Его император абсолютно непобедим!

Он может заехать в гнездо самых опасных чудовищ, оставаясь совершенно невредимым!



И это только благодаря маунту уровня императора!

Однако, чтобы защитить Чистилище, Эрик все же повысил его до 10 уровня, потратив на это
аж 27 000 энергетических кристаллов.

Черт возьми, это было действительно дорого!

Но результат того стоил.

Это позволило Эрику удвоить количество пунктов здоровья самого коня.

Конечно…

Несмотря на это, боевой конь 10-го уровня все равно имел всего лишь 113 пунктов защиты.

По сравнению с Кристианом…. можно сказать, что этот конь был очень уязвимым!

И это немного пугало Эрика.

В Темном Мире, встречаясь с кавалеристами, надо первым делом убивать лошадь.

Как только лошадь погибает, боевая мощь кавалерии резко падает.

Конечно…

Если речь идет о животном, выданном изначально самим Темным Миром, то эта система не
работает.

Конь, выданный кавалеристу по умолчанию — это часть его самого: у них общее здоровье и
общая защита. Поэтому никакого прока в убийстве такого животного нет — рана коня будет
просто приравниваться к ране самого солдата.

Итак!

От ездового животного и его типа зависит не только сила кавалериста, но и тактика, которую
надо применять в бою.

К счастью, на этот раз Эрик получил "боевого коня" императорского уровня, что значительно
облегчило всю игру.



В противном случае его кавалерия и новый слуга были бы куда слабее.

Стоит отметить, что если слуга получает бонус от езды на боевом коне, он не будет
распространяться еще и на его войско.

Маунт может давать атрибутивные бонусы только одному юниту.

Это один из немногих бонусных атрибутов в Темном Мире, который не передается юнитам от
слуг.

В противном случае расклад был бы совершенно несправедливым: одного животного хватало
бы на улучшение всей армии. А это лишает Лорда желания развиваться и искать новых
скакунов.

— Железная кавалерия, за мной!

Кристиан быстро скакал на лошади, объятой дьявольским пламенем: его глаза блестели
гордостью, в руке у него был острейший меч, за плечами — многие годы боевого опыта.

Вместе со своими кавалеристами он сразу же начал расширять территорию Эрика.

Что же… Эрик сделал правильный выбор: он отдал все Печати Территории своему самому
сильному слуге.

Даже если что-то пойдет не так, они смогут защитить себя и своего Лорда.

Кавалерия была быстра, а бонусы увеличивали силу атаки ровно на 50%.

У врагов нет шансов: они не смогут даже убежать!

Подобно черной молнии, Кристиан несся галопом на своем коне, преодолевая расстояние в
километр примерно за одну секунду.

По сравнению с кавалерией Кристины...

Это просто элита: непобедимая, сильная и внушающая неподдельный страх!

И тут Кристиан активировал Печать Территории: тьма начала стремительно отступать...

— Лорд, перед нами равнина.  



— Она совершенно безопасна, других Лордов или темных существ здесь нет.

Кристиан по-солдатски быстро докладывал Эрику основную информацию о его новой
территории.

— Продолжайте расширение!

Осмотревшись еще раз, император Кристиан взмахнул своим мечом, приказывая кавалерии
двигаться вперед.

Еще одна Печать Территории была активирована.

— Перед нами горная местность.

— Вижу гнездо паукообразных темных существ.

— Вступаю в бой!

Не дожидаясь какой-либо реакции от Эрика, Кристиан поскакал прямо в скопление пауков.

Его меч, поднятый над головой, загорелся черным огнем — вероятно, император решил
применить свой навык.

Пуфф-пуфф!

-1527!

-1512!

-1520!

…

Всего несколько секунд…

И все гнездо, состоящее из сорока или пятидесяти чудовищных пауков, было зачищено
императором.

В одиночку!



— Очистите поле боя, соберите все кристаллы.

Император Кристиан гордо восседал на своем боевом, отдавая приказы своим солдатам: он
явно был доволен собой.

Но засиживаться долго на одном месте было некогда: им следовало двигаться дальше.

И Железная кавалерия вновь активировала печать тьмы, только вот не успели они увидеть
территорию, как вдруг...

Пришло системное оповещение!

【В настоящее время количество Лордов с видением территории: 2】

【Территория вступила в состояние войны!】

"Наконец-то мы нашли другого Лорда… Мне не терпится посмотреть на это сражение!"

Поняв, что на новой территории скрывается враг, Кристиан выстроил свою кавалерию и
приказал ей наступать.

Прежде чем тьма на противоположной стороне их новой территории полностью рассеялась,
Железная кавалерия под предводительством единственного и неповторимого императора
Кристиана уже скакала в неизвестность!

Тыщ-тыщ-тыщ!

Земля сотрясалась под копытами тридцати коней, несущихся на полной скорости на врага.

Только вот врага… не было.

Эта территория не являлась первоначальной территорией противника.

На левой стороне этой территории была построена сторожевая башня, только вот солдат или
слуг, охраняющих эту территорию тут не было.

Их встретила абсолютная пустота.

Теперь Эрик мог понять чувства Кристины Честейн.
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