
После того, как Гао Сяодун сыграл первый раунд финала иммиграционного кубка, он быстро
потерял оправдание и был в плохом настроении. Он быстро вернулся в свою комнату и запер
дверь, чтобы получить награду за обновление.

«Игрок выполнил системное задание и получил базовые навыки любительского футбола S-
уровня».

«Игрок выполнил системную миссию и получил звание игрока-любителя S-уровня».

«Следующая задача системы: получить 30 очков, получить чемпионат профессиональной лиги,
может быть повышен до профессионального игрока уровня D, награда: базовые навыки
профессионального футбола уровня D».

Это был еще один большой толчок к футбольным навыкам, опыту и осознанности, который
влился в разум Гао Сяодуна. Гао Сяодун даже почувствовал, что его первоначальные
футбольные навыки и сознание были скрыты в целом.

Насладившись инициацией Дафа в системе обучения футбольным навыкам, Гао Сяодун
почувствовал себя очень озадаченным, хотя и взволнованным. Перед его задачей повышения
было количество игр, которые он сыграл, то есть, когда он был повышен до S-уровня, он
добавил требование выиграть национальный чемпионат. Но на этот раз он превратился в 30
очков для апгрейда, что совсем не похоже на апгрейд игроков-любителей. Что происходит?

На этот вопрос может ответить только система. Гао Сяодун спросил: «Система, это волшебная
вещь? Как я могу получить 30 очков?»

Система использует холодный электронно-синтезированный голос: «Посмотрите на настройки
обновления».

«Настройки обновления? Где настройки обновления? А…»

Гао Сяодун случайно обнаружил, что в системном интерфейсе есть что-то еще. Внимательно
"посмотрел" и обнаружил, что под исходными системными настройками и персональными
настройками есть еще две строчки китайских иероглифов. Первая строка гласит: параметры
обновления; во второй строке Написано: настройки приложения.

Строка настроек обновления яркая, а строка настроек приложения неяркая.

Гао Сяодун мысленно открыл настройки апгрейда, и интерфейс настроек апгрейда показал все
уровни системы Superstar Way, условия и инструкции по апгрейду, необходимые для апгрейда.

В системе Superstar Way есть три уровня: любительский уровень, профессиональный уровень и
звезда мяча.

Любительский уровень делится на: пять уровней DCAS, на каждом уровне вы можете получить
базовые футбольные навыки и знания, соответствующие этому уровню;

Профессиональный уровень делится на: DCAS пять уровней, каждый уровень вверх может
получить основные футбольные навыки и осведомленность, эквивалентные этому уровню;

Звездные рейтинги немного отличаются, делятся на: S-уровень; 2S-уровень; 3S-уровень; 4S-
уровень; 5S-уровень, всего пять уровней, S-уровень - обычная звезда; 2s-уровень —
первоклассная звезда, 3s-уровень — суперзвезда, 4S-уровень — суперзвезда, 5S —



ограниченная звезда

Условия обновления:

1: Обновление игрока-любителя: уровень 4 DCA требует выполнения 30 игровых заданий, а
последний уровень уровня S требует 30 игр, чтобы сыграть в качестве основного игрока и
выиграть чемпионат национальной любительской лиги.

2: Продвижение игрока профессионального уровня: для уровня 4 DCA требуется 50 очков, а
для уровня S требуется 50 очков плюс чемпион лиги для повышения.

3: Обновление звездного игрока: Обычные звезды и звезды первого класса должны набрать 100
очков, и их можно повысить, выиграв двойную корону лиги и кубка в качестве основного
игрока. Суперзвезды должны получить Лигу чемпионов и двойную корону лиги, чтобы иметь
возможность повышаться. Супергиганты должны получить Кубок Лиги Большого Шлема в
качестве своего основного статуса. Ограниченные суперзвезды должны получить Кубок мира
после получения Большого шлема или быть в четырех первых уровнях. Лига выиграла турнир
Большого шлема.

4:: 30 баллов требуется для перехода с любительского S-уровня на профессиональный D-
уровень; чтобы получить чемпионат профессиональной лиги.

5: Повысьте уровень с профессионального S-уровня до звездного D-уровня, чтобы получить 100
баллов; получить первенство лиги первого уровня.

Инструкции по обновлению:

1. Дебют в первой лиге, 3 очка за победу, 2 очка за ничью, 0 очков за поражение, 2 очка за
поражение, 2 очка за победу, 1 очко за ничью, 1 очко за поражение Нет очков . К голу на тай-
брейке добавляется одно очко, за сравняющий счет начисляется 0,5 очка, а остальные голы не
засчитываются.

2. Дебют во второй лиге, 2 очка за победу, 1 очко за ничью, 0 очков за поражение, 1 очко за
замену, 1 очко за победу, 0,5 очка за ничью и поражение. Нет очков. К голу на тай-брейке
прибавляется одно очко, сравнявшему счет присуждается 0,5 очка, а остальные голы не
засчитываются.

3. Первый трехуровневый дебют в лиге, 1 очко за победу, 0,5 очка за ничью, без очков за
поражение, без очков за поражение, выход на замену, 0,5 очка за победу, 0,1 очка за ничью, и
нет очков за поражение. К победному голу добавляется 0,5 очка, остальные голы не
засчитываются.

4. Дебют лиги четвертого дивизиона, выиграйте игру с разницей в 0,5 очка, остальные не будут
забиты.

5. Дебют лиги пятого дивизиона, выиграйте игру 0,1 очка, остальные не будут забиты.

6. Чемпионы основных внутренних кубков лиги первого уровня, не являющиеся задачами по
обновлению системы, добавляют 10 очков, чемпионы общих кубков добавляют 5 очков, а
чемпионы неофициальных кубков не добавляют очков; чемпионы основного кубка страны лиги
второго уровня, не являющиеся задачами по обновлению системы, добавляют 5 очков. , 2 балла
за чемпионов общего кубка, без очков за чемпионов неофициального кубка; 3 очка для главных
чемпионов внутренних кубков в лиге третьего уровня, которые не являются задачами по



обновлению системы, 1 очко для чемпионов общих кубков и никаких очков для неофициальных
чемпионов кубков; лига четвертого уровня 1 очко за обладателя главного кубка; 20 очков для
победителей Лиги чемпионов и Клубного чемпионата мира за несистемные миссии;

7: Все официальные победители кубков получают соответствующие награды в красных
конвертах.

8. Независимо от победы или поражения, если в игре больше 3 голов и результативных
передач, плюс 1 очко. Также есть красные конверты для побития рекордов по голам и
передачам.

9. Лучший бомбардир и лучший ассистент первой лиги добавляют 10 очков, а лучший
бомбардир и лучший ассистент второй лиги получают 5 очков. Лучший бомбардир и лучший
ассистент третьего дивизиона набрал 3 очка. Лучший бомбардир и ассистент четвертого
дивизиона получают 1 очко.

10. После каждого обновления дополнительные очки будут накапливаться в следующем
системном задании.

Прочитав его, Гао Сяодун молча пересчитал его. Профессиональные игроки проходят апгрейд.
В первой лиге, если вы хотите повысить уровень за сезон, вы должны выиграть не менее 15 игр
в качестве основной силы, а также победить лучшим бомбардиром или лучшим. Голевые
передачи, или победа в кубковом чемпионате возможны, но для повышения во второй лиге
нужно выиграть 20 игр за сезон, а потом получить лучшего бомбардира, третья лига не может
добиться повышения сезона, и хотя бы одна победа необходимый. Пол сезона. В четвертой и
низших лигах не бывает трех-четырех сезонов, даже не задумываясь о апгрейде.

Нима! Разве это не заставляет людей переходить в первую лигу? Нима! Так ли легко забивать в
первой лиге? Кстати, что такое первая лига? Какой уровень лиги у португальской Суперлиги?

Гао Сяодун спросил систему, и система ответила: «Первая лига — лучшая лига, а
Португальская Суперлига — вторая лига».

Первая лига - лучшая лига! Ебать! Разве это не ерунда! Однако из того, что португальская
Суперлига является лигой второго уровня, Гао Сяодун почти сделал вывод, что лигой первого
уровня могут быть Англия, Запад, Италия, Германия и Франция, португальская Суперлига и
Эредивизи оцениваются как лига второго уровня. , а остальные - третьего и четвертого уровня.

"Какой уровень лиги Китайская Суперлига?"

В системе говорилось: «Китайская Суперлига представляет собой четырехуровневую лигу».

Бля, кажется, китайская Суперлига больше не может играть. Если хочешь повыситься, лучше
перейти в первую лигу, но вскоре Гао Сяодун понял, что слишком много думает. Сейчас он
даже не профессиональный игрок самого низкого уровня, и он все еще хочет выйти на первый
уровень. Лига? Хорошо иметь возможность попасть в португальскую лигу. Теперь ему нужно
усердно тренироваться, сбросить вес, попытаться улучшить себя, выиграть больше игр, забить
больше голов, сделать больше передач, чтобы он мог быть быстрее. Он не хотел тратить
несколько лет, чтобы стать на следующий уровень. Женщина по имени Ай Лин сказала, что ей
нужно рано стать знаменитой, и она не будет счастлива, когда опоздает. Это не так уж и много
глупостей. Ты будешь знаменит, когда состаришься, и ты больше не сможешь это есть.
Хорошая еда, не видно красивых пейзажей, нельзя играть с красотками, все еще круто?
Странно не быть таким злым.



Прочитав настройки обновления, Гао Сяодун снова зашел в настройки приложения, но в
настройках приложения нет никаких изменений, эй! Это сбой или зависание, Гао Сяодун снова
щелкнул, но все еще не двигался.

Гао Сяодун спросил: «Система, почему я не могу открыть настройки приложения?»

Система холодно сказала: «У вас недостаточно баллов».

«Недостаточно очков? У меня совсем нет очков».

Система молчит.

"О, да? Ответ на этот раз, кажется, отличается от оригинала?"

Гао Сяодун услышал тонкую разницу в ответе системы. В прошлый раз система сказала, что у
него недостаточно уровня, а теперь сказала, что ему не хватает очков. Очевидно, это
показывает, что его уровня достаточно, но ему не хватает очков.

Из предыдущих обновлений Гао Сяодун знает, что если вы хотите зарабатывать очки, вы
должны играть в профессиональные игры. В любительские игры больше нельзя играть.
Сколько ни играй, бесполезно. Если вы хотите играть в профессиональные игры, вы должны
вступить в профессиональный клуб, будь то какой клуб, если это профессиональный клуб, пока
он может играть в профессиональные игры, он может зарабатывать очки, и он может быть
обновляется, когда достигает 50 очков. Но сейчас он по-прежнему игрок-любитель, и даже не
может найти профессиональный футбольный клуб, который бы его принял, где набирать очки.

Как я могу вступить в профессиональный клуб? Порту все еще ведет собственное
расследование. Я не знаю, сколько времени потребуется, чтобы закончить расследование. У
Гао Сяодуна не хватает терпения ждать, пока Порту закончит расследование. Когда я думаю о
финале иммиграционного кубка, в кулуарах так много репортеров и людей. Разведчик, Гао
Сяодун чувствует, что с любительскими футбольными навыками S-уровня, которые он только
что приобрел, следующая игра определенно будет впечатляющей. Однако Гао Сяодун не
удовлетворен восхищением. Он чувствует, что должен торопиться тренироваться и худеть, и он
у него есть. Футбольные бутсы с супер отскоком, но они не могут в полной мере проявить силу
суперфутбольных бутс. Это почти пустая трата. Гао Сяодун действительно не хочет. Он должен
играть роль супер футбольных бутс и футбольных навыков S-уровня. Игра поразила зрителей.
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