
Войдя в игру, Чу Чэн открыл главное меню и внимательно изучил доступные опции. Помимо
выбора "Начать игру", были ещё два пункта: "Магазин" и "Настройки".

В настройках можно было подстроить звук, яркость экрана, раскладку клавиш — стандартный
набор параметров, ничего примечательного.

Но вот магазин показался куда интереснее.

На самом деле, Чу Чэн уже заглядывал туда, когда впервые запустил игру, но тогда всё было
пусто, как будто магазин только что открыли и ещё не завезли товары.

Сегодня же изменения были заметны.

Во-первых, в разделе "Имеющиеся персонажи", который вчера был пуст, теперь появился
аватар Бэтмена. При наведении курсора на него высвечивалось краткое описание:

"Бэтмен — настоящее имя Брюс Уэйн, миллиардер из Готэма. После того как в детстве стал
свидетелем убийства своих родителей, он решил не допустить повторения подобных трагедий.
Пройдя жёсткую подготовку во время своих путешествий, Брюс вернулся в Готэм и стал
Чёрным Рыцарем города — Бэтменом."

Кроме того, в магазине появился новый раздел:

"Передаточный круг С-класса: расходуя очки героев, вы можете активировать круг. Каждый
раз случайным образом будет призван супергерой или его экипировка из другого мира. Для
активации круга требуется 50 очков героев."

Чу Чэн сразу всё понял: классическая система гачи — механика вытягивания случайных
героев.

В верхнем правом углу магазина отображался текущий баланс очков героев — чуть более
пятисот, что хватало на десять попыток. Это был бонус за прохождение первого задания.

Классический стартовый подарок — десять попыток гачи.

Кто-то когда-то запустил эту моду, и теперь она стала популярной. Почти все мобильные игры
предлагали подобную механику, где даже неважно, насколько качественна сама игра —
главное, чтобы были красивые арты персонажей.

Игроки всегда жалуются, но, как только выходит новый герой с милым лицом и выдающимися
формами, все те же критики спешат тратить деньги.



Чу Чэн лишь усмехнулся. Кто бы мог подумать, что даже такие гиганты, как Marvel и DC,
скатятся до этого?

Тем не менее, он активировал первый круг. Экран ослепил яркий белый свет, и машина
передаточного круга начала работать. Через несколько секунд на платформе появилась
женская фигура с роскошной фигурой, в фиолетово-чёрной маске и длинных сапогах,
демонстрируя свои длинные ноги и весьма внушительные формы.

Чу Чэн невольно замер.

Ну, похоже, я недооценил их возможности... Эти ребята явно знают толк в цветах.

На экране появилась надпись:

"Героиня: Охотница. Настоящее имя — Хелена Бертинелли, дочь главы мафии Готэма. Эксперт
по боевым искусствам, стрельбе и вождению. Её фирменное оружие — арбалет и боевой посох."

Чу Чэн сперва обрадовался новому герою, но это чувство быстро улетучилось. Став спокойнее,
он проанализировал ситуацию.

Хотя в игре и была система героев, где можно было вызывать новых персонажей, сам игровой
процесс оставался экшеном с элементами приключения. Управлять можно было только одним
персонажем за раз, и новый герой означал лишь большее разнообразие выбора.

Но вот что делало Охотницу слабым выбором — её роль сильно пересекалась с Бэтменом. Она
тоже была героиней без суперспособностей, но в этом классе Бэтмен был, безусловно, на
вершине.

Она могла сражаться в рукопашном бою, но Бэтмен делал это лучше. Она могла стрелять, но и
тут Бэтмен превосходил её. А уж в плане гаджетов она точно не могла конкурировать с
Тёмным Рыцарем.

Он прокрутил гачу ещё один раз.

Чэн посмотрел на экран и не мог поверить своим глазам.

"Зелёный глазок? Это что, какая-то шутка?" — пробормотал он про себя.

С одной стороны, это был настоящий предмет экипировки, который можно использовать в
игре, но, с другой стороны... глазок? Какая от него польза?



Он кликнул по нему, чтобы посмотреть описание:

Глазок Зеленой Стрелы: "Специальная маска, сделанная из уникального материала.
Обеспечивает защиту лица и скрывает личность, не мешая видению и движению."

Чу Чэн усмехнулся. "Как же это может скрывать личность? Это же просто маска!" Вспомнив
сцены из фильмов, где героям казалось, что достаточно надеть маленькую маску, чтобы никто
не узнал их лица, он невольно покачал головой.

"Ну, хотя бы это что-то новое, а не просто 'спасибо за участие'."

Однако его мысль была прервана, когда его телефон неожиданно "пикнул". Получив
сообщение, он взял смартфон в руки. Текст на экране гласил:

"Ваш заказ доставлен. Пожалуйста, заберите его у двери."

Чу Чэн почувствовал, как по спине пробежал холодок. "Заказ? Какой ещё заказ?"

Его взгляд снова вернулся к экрану компьютера. "Не может быть..." — подумал он, глядя на
недавно полученный глазок Зеленой Стрелы. Он встал с кресла и медленно подошёл к двери,
сердце забилось сильнее.

Открыв дверь, он увидел маленькую коробку, аккуратно лежащую на пороге.

Это было невозможно, но факт оставался фактом: коробка была там.

Осторожно подняв её, он вернулся внутрь, сел на диван и начал распаковывать.

http://tl.rulate.ru/book/87497/4822084


