
Судзуки Морихиро вздохнул: чувство выполненного задания, достигнутого благодаря
сотрудничеству, действительно прекрасно. Но через некоторое время он снова испугался,
увидев, как Пикачу Лю Чжиюаня снова поднял его рядом с высоковольтным проводом. Когда
он подумал, что Лю Чжиюань собирается бросить его, Пикачу беспрепятственно прошел,
держа Мачопа.

«В чем причина?» – Мачоп был бы сильно поражен электрическим током, тогда почему Пикачу
в порядке?

«Пикачу принадлежит к монстрам электрического типа. Вы когда-нибудь видели
электрических монстров, которые боятся высоковольтного электричества?»

Судзуки Морихиро посмотрел на Лю Чжиюаня широко раскрытыми глазами, он думал, что это
просто предыстория, но неожиданно... Внезапно он подумал о своей силе.

«А как насчет Мачопа?»

«Разве вы не поняли, что мой Пикачу никогда не поднимал камень?»

«Вы имеете в виду, что у каждого монстра есть свои особенности? Эти характеристики будут
играть очень важную роль в определенное время. Например, ваш Пикачу не боится
электричества»

«Монстры водного типа не должны бояться воды, а монстры летающего типа должны уметь
летать. Да, в этом и есть истинный смысл сотрудничества. У каждого монстра есть свои
недостатки и преимущества, и когда два монстра с разными характеристиками проходят
вместе, они прекрасно избегают собственных недостатков и играют в свою пользу»

«Это совместная работа, в которой 1+1 больше, чем 2. Геймплей с взаимным уроном просто
добавляет веселья в игру»

Судзуки Морихиро немного нервничал и не обращал внимания на бормотание Лю Чжиюаня.
Внезапно он схватил того за плечо.

«Лю Чжиюань, "Monster Wars" определенно станет классической игрой! Классической игрой,
которая не уступит "Super Mario"!»

Лю Чжиюань усмехнулся в своем сердце. Классика Марио была создана временем, и она была
создана в результате непрерывного развития последующих Nintendo. Только с точки зрения
игры его "Monster Wars" могут полностью сокрушить "Super Mario" того времени.

Изначально он хотел добавить функцию эволюции, но после долгих раздумий отказался.
Текущей версии достаточно, чтобы Sega MS посоперничала с Nintendo, незачем раскрывать
все карты.

«Давай, скажи мне! Что еще можно сделать в этой игре?» – вены Судзуки Морихиро взорвались
от волнения.

Лю Чжиюань протянул сигарету, дав ему знак успокоиться.

Затем он раскрыл разблокировку персонажа, потому что это бета-версия, и все персонажи
открыты. Но готовые персонажи все заблокированы, можно использовать только двух
случайных монстров, а новые монстры будут разблокированы после выполнения определенных



условий.

Прислушавшись к тяжелому дыханию Судзуки Морихиро, он услышал шаги за дверью.

Лю Чжиюань слишком хорошо понимает силу разблокировки достижений. Как много будущих
игроков будут ненавидеть себя только за то, что не смогут разблокировать определенное
достижение в определенной игре?!

С момента разблокировки достижений, игра "Monster Wars" превратится в игру, где игрок или
два игрока вместе будут страдать, иначе они не смогут разблокировать некоторые достижения.
Как руководитель группы обзора Sega, он не может не понять этого значения. Это означает,
что жизненный цикл этой игры станет очень длинным. Это игра, в которую можно играть 10
лет!

Лю Чжиюань рассказал ему об интересных драках после прохождения уровня: монстры уже не
скучно швыряются друг в друга вещами, а демонстрируют свои расовые особенности, такие
как электрошок Пикачу и ближний бой Мачопа.

Это на самом деле личное имущество Лю Чжиюаня. Если игрок изучит игру Лю Чжиюаня, он
поймет, что вся его игра вращается вокруг покемонов.

«Таджиро!» — внезапно крикнул Судзуки Морихиро в сторону двери.

Как только слова прозвучали, вошел молодой человек.

«Возьми Лю Чжиюаня отдохнуть, у него самый высокий уровень в Sega, понимаешь? Если он
будет хоть немного недоволен, тебе не нужно возвращаться в Sega!» — очень серьезно сказал
Судзуки Морихиро ему.

Закончив говорить, он снова повернулся к Лю Чжиюаню.

«Извини, Лю Чжиюань. Эта твоя игра слишком важна. Она уже настолько важна, что повлияет
на планы Sega в будущем. Теперь я больше не могу принимать решения об этой игре. Я
передам ее учителю Судзуки»

«Пожалуйста, чувствуйте себя как дома и немного отдохните»

Лю Чжиюань равнодушно кивнул: чем важнее, тем лучше, это заставит Sega обратить
внимание на покебол.

«Таджиро!»

Молодой человек Таджиро испуганно повел Лю Чжиюаня в туалет.

Вскоре после этого Лю Чжиюань выкурил две сигареты и выпил чашку чая, а Судзуки
Морихиро вернулся и привел человека, с которым он был очень знаком, Судзуки Ю.

«Г-н Судзуки, это Лю Чжиюань из Династии Хань, г-н Лю»

Лю Чжиюань быстро встал при виде Ю Судзуки. Падение Sega было вызвано многими
причинами. Одной из них является разработка игры "Shenmue", на которую потратили около
70 миллионов. Первоначально игра должна была выйти на консоль Sega Saturn как смесь
"Virtua Fighter" и RPG, но после провала консоли проект был остановлен. "Shenmue",
построенный с огромной суммой денег, прямо сломал последнее дыхание Sega.



Но после отказа от "Shenmue" только отец Марио, Сигэру Миямото, мог быть на том же уровне,
что и Ю Судзуки. Ю Судзуки - это Сигеру Миямото из Sega. Это оценка посторонними. В эпоху,
когда правит Nintendo, можно себе представить вес этой оценки.

«Я давно восхищаюсь вами мистер Судзуки»

Лю Чжиюань вышел ему навстречу.

Судзуки Ю был не очень серьезен и с улыбкой пожал руку Лю Чжиюаню.

«Лю Чжиюань меня очень удивил. Для такого гения, как вы, я никогда не сомневался, что вы
можете сделать классическую игру, но я не ожидал, что это будет так быстро»

Несколько человек начали болтать о игре "Monster Wars".

Во время беседы Лю Чжиюань внезапно вспомнил одну вещь: Ю Судзуки покинул Sega, чтобы
начать свой собственный бизнес в 2011 году. Забудь об этом, нет смысла беспокоится слишком
сильно, Династия Хань не может приветствовать этого великого бога сейчас.

«Консоль Sega MD, мистер Лю понимает?» – Ю Судзуки внезапно сменил тему.

Лю Чжиюань подумал: "Конечно, я знаю, я тоже сделаю для него игру".

«Я не совсем понимаю. Это новая технология Sega?»

Конечно, он не может сказать, что знает, иначе Sega может погрузиться на какое-то время в
хаос, и он, Лю Чжиюань, также будет отмечен Sega как подозрительный. Теперь, кроме
основных руководителей Sega и смежных разработчиков, о разработке MD не знает никто в
этом мире.

Выражение лица Судзуки Ю было тоскливым.

«Sega MD, полное название, SEGA MEGA DRIVE, это первая в мире настоящая 16-битная
домашняя игровая консоль. Ее производительность намного превосходит SMS предыдущего
поколения, не говоря уже о Nintendo FC. Лю Чжиюань, вы понимаете его значение?»

Лю Чжиюань сделал удивленное выражение лица.

«Это действительно потрясающе, далеко за пределами производительности FC! Есть ли
готовый продукт? Конец Nintendo уже близок» – он выглядел более взволнованным, чем люди
из Sega.

Ю Судзуки вздохнул: «Мне жаль вас разочаровывать. Однако консоль Sega была разработана
до последней возможности, и будет доступна максимум через год»
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