
-На этот раз я просто использую Оживление Нежити, - сказал Лакс после тщательного
обдумывания.

В настоящее время его завет некроманта состоял из Бедивера, Загана и Всемогущего.

С другой стороны, его Легион Оживленной Нежити состоял из Ревона и монстра, созданного с
помощью навыка Генератор Скелетов.

Этот монстр стал слишком сильным, чтобы Лакс мог его контролировать, поэтому ему ничего
не оставалось, как запечатать его. Согласно информации, он сможет заставить его
подчиняться своей воле только после того, как станет С-ранкером.

Это означало, что тот, кого ему удалось призвать, был и вправду сильным существом, которое
могло напасть на него, если бы ему представилась такая возможность.

-Какова вероятность того, что и этот монстр окажется слишком сильным для моего текущего
ранга? - обратился Лакс к своему верному стратегу, но тот лишь нахально улыбнулся.

-Мастер, я думаю, что навык Оживление Нежити тоже имеет такой риск, - ответил Асмодей. -
Только мы и члены вашего Завета будем близки к вашему уровню силы. Но даже в этом случае
иметь более сильных союзников - это хорошо. Конечно, есть и проблема. Если они будут
слишком сильны, они могут не подчиниться вам.

Лакс кивнул.

-Ничего не делая, ничего не получишь. Давай сделаем это.

Полуэльф достал тело Мрачного Мясника и активировал навык "Оживление Нежить.

-----------------

<Вы решили оживить мертвое существо Бездны>

<Выберите, в какой группе вы планируете зарегистрировать это уникальное существо>

Выбор 1: Завет Некроманта

Выбор 2: Сделайте это уникальное существо членом вашего Легиона Оживленной Нежити.

-----------------



Лакс выбрал второй вариант, так как хотел добавить существо из Бездны в свой легион
одушевленной нежити.

-----------------

<Выберите один из двух вариантов возрождения вашей нежити>

Выбор 1: Возродить существо как скелета

Выбор 2: Возродить существо с помощью расширенной настройки

-----------------

Лакс снова выбрал второй вариант, так как он предпочитает свободно настраивать класс
существа после его возрождения.

-----------

<Вы выбрали опцию "Расширенная Настройка".

<Обратите внимание, что выбор здесь показывает только типы классов, в которые они могут
возродиться. Их способности и внешний вид определяются случайным образом>

<Если вы выберете класс с низким процентом успеха, то шансы на возрождение существа
резко снизятся. Если возрождение не удастся, труп, а также материалы, использованные для
опции "Расширенная Настройка", исчезнут>

<Чтобы увеличить шансы на успех, выберите понравившийся класс и объедините ресурсы для
увеличения его процента!>

<[Возможные превращения вашей оживленной нежити]>

Ходок Бездны - 100%

Теневое Существо - 84%

Возвращенный Дрифтер - 77%

Детлок Уайт - 52%



Эбоновый Рыцарь - 33%

Мрачный Всадник - 16%

Повелитель Теней - 4%

-----------

"Хм..." Лакс потер подбородок, рассматривая варианты, появившиеся перед ним.

Почти все ядра он использовал для улучшения телосложения своего тела.

Оставались только ядра ранга Деймос и выше, которые полуэльф не собирался использовать в
ближайшее время.

Единственными ресурсами, которыми он располагал, были трупы насекомых, собранные им
после битвы на равнине Шауфелл.

-А что если... - Лакс решил провести эксперимент, который помог бы ему преодолеть
препятствие, связанное с ограниченным количеством ядер в его распоряжении.

Первым делом он предложил труп краснополосого комара в качестве ингредиента для
увеличения класса Повелитель Теней. Он никогда не делал этого раньше, и ему было
интересно, что получится в итоге.

-----------

<Вы предложили труп краснополосого комара в качестве ресурса для повышения процента
класса "Повелитель Теней">

<Проверка стоимости ресурса...>

<Это обычный монстр. Его недостаточно для повышения процента выбранного вами класса.
Теперь краснополосый комар будет уничтожен>

-----------

"О? Значит, он не принимает обычных монстров? Тогда как насчет монстров 1-го ранга?" - Лакс
достал Обсидианового комара, который был монстром 1-го ранга, и предложил его в качестве
ресурса для повышения процента класса Повелитель Теней.



---------

<Это монстр 1-го ранга. Его недостаточно для повышения процента выбранного вами класса.
Теперь Обсидиановый Комар будет уничтожен>

---------

Лакс не стал медлить и бросил еще один труп монстра. На этот раз это был
Железночешуйчатый комар, монстр 2-го ранга.

---------

<Это монстр 2-го ранга. Его недостаточно для повышения процента выбранного вами класса.
Теперь Железночешуйчатый комар будет уничтожен. >

<Внимание! Вы попытались использовать трех монстров более низкого ранга, чтобы повысить
процент уникального класса. Если вы планируете использовать трупы монстров в качестве
подношений, вы можете использовать только монстров 4-го ранга и выше.

---------

Лакс почесал голову, прочитав новую информацию, появившуюся перед ним. Он думал, что
сможет с помощью количества повысить процент класса своей Оживленной нежити, но цена,
которую придется заплатить, была довольно высока.

У него были трупы нескольких монстров 4-го и 5-го рангов, таких как Рогатый комар-арлекин и
Дьявольский комар судьбы, которые были очень сильными монстрами.

Однако он отдал эти трупы Асмодею, чтобы Архиличь мог проводить свои эксперименты.

В его распоряжении были только монстры низкого ранга, которых он планировал использовать
в качестве корма для своего навыка "Взрыв Трупа".

Асмодей не смог сдержать смеха, увидев подавленное выражение лица своего мастера, и
предложил свою идею.

-Мастер, почему бы вам не подождать, пока мы не получим от Баронара кости от монстра
ранга Деймос и Аргонавт? - предложил Асмодей. - Он обещал, что даст нам также звериные
кости 5-го ранга и ниже. Возможно, это поможет вам повысить шанс на класс Повелитель
Теней.



Лакс вздохнул и неохотно кивнул головой.

-Думаю, у нас нет другого выбора, кроме как сделать это.

После выбора таких уникальных классов, как Рыцарь Дракон и Падший Варгод, Лакс решил
выбирать самые редкие классы для своих подчиненных.

До сих пор он не был разочарован своим выбором, потому что и Рыцарь Дракон, и Падший
Варгод были сильными воинами.

Хотя он не знал, на что способен Повелитель Теней, его название звучало круто, что еще
больше подстегивало Лакса к его получению.

На данный момент Лакс отложил возрождение монстра Бездны до получения ресурсов от
Баронара.

Полуэльф предпочел бы подождать несколько часов, чем упустить шанс заполучить под свое
крыло нового могущественного подчиненного.

-Мастер, что вы планируете преподнести вождю орков в качестве подарка на первую встречу? -
спросил Асмодей, чтобы сменить обстановку в комнате.

-Дракониумную руду, - ответил Лакс. - Уверен, что они будут рады получить эту редкую руду,
чтобы изготовить из нее легендарное снаряжение для предстоящей войны.

Дракониумную руду была самым ценным материалом, которым он владел, и он планировал
использовать ее, чтобы завоевать расположение могущественных фракций.

Даже такие Святые, как его отчим Александр и дедушка Каи, Максимилиан, были очень
заинтересованы в Дракониумной руде.

Поэтому он решил использовать несколько руд, чтобы наладить более тесные связи с вождем
орков и, возможно, позволить ему стать еще на шаг ближе к своей конечной цели - заполучить
их Двойное Пламя.
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