
"Призыватель Бездны... Возможно, я получил этот класс, потому что приобрел навык
Прикосновение Бездны," - подумал Лакс, читая описание классов.

"Что касается Монарха Порчи, то я понятия не имею, как этот класс стал мне доступен", -
подумал Лакс, глядя на третий класс, который был ему представлен. - "Может быть, потому,
что я провел некоторое время с муравьями и комарами в деревне Листьев?"

Полуэльф знал, что оба этих класса имеют свои уникальные особенности, но, поразмыслив,
нашел в них больше минусов, чем плюсов.

Во-первых, "Призыватель Бездны" позволял призвать монстров из Бездны.

Хотя эти монстры были одного с ним ранга, они все равно были монстрами Бездны и обладали
мощными способностями, игнорирующими защиту врагов.

Но шанс призвать монстра Бездны более высокого ранга был рискованным. Существовала
вероятность того, что монстр не станет его слушать и даже может напасть на него.

Пару раз Лакс видел монстров из Бездны, когда они сражались с одним из них при защите
города Уайтбридж, и когда он сражался вместе с Бедивером и динозавром-монстром. Тогда он
почувствовал себя бессильным перед монстром, потому что его характеристики зашкаливали.

Благодаря этому опыту Лакс смог понять, почему все так серьезно относятся к монстрам
Бездны. Они представляли собой угрозу, которая могла легко уничтожить целые города, если
не принять меры.

Еще одним фактором, из-за которого Лакс очень сомневался в выборе Призывателя Бездны,
была реакция окружающих.

Монстры Бездны не вызывали положительных эмоций, и если бы люди знали, что он может
призывать их в любое время и в любом месте, они могли бы рассматривать Лакса как угрозу
миру и послать экспертов, чтобы устранить его, прежде чем он сможет причинить будущие
неприятности.

Что касается Монарха Порчи, то при одном только взгляде на его описание у него начинался
зуд. А если представить, что его тело превратится в рой насекомых, когда он будет заниматься
любовью с Айрис, его и вовсе охватила дрожь.

Кроме того, он чувствовал, что, выбрав этот класс, потеряет что-то очень важное для себя, и
поэтому еще больше сомневался, стоит ли выбирать его по сравнению с Призывателем Бездны.

Хотя он и видел, насколько доминирующим может быть этот класс, если поднять его на
следующую ступень, он знал, что выберет его только в крайнем случае.



-Полагаю, Повелитель Мертвых - самый безопасный выбор, - пробормотал Лакс, глядя на
второй доступный ему класс из списка.

Прочитав несколько раз информацию о нем, полуэльф убедился, что этот класс является
наиболее подходящим для него в данный момент.

Он не только увеличивал общую силу армии нежити, но и позволял приручать монстров-
нежити, которые не входили в состав его армии.

Класс некромантов был редкым классом, и не так много людей обладали им. Несмотря на то,
что не многие высоко ценили этот класс, он был принят многими.

Вера даже рассказала Лаксу, что в одном из королевств Элизиума, по которому она
путешествовала, Некромант был Хранителем, защищая их от вторжения соседних королевств,
нацелившихся на их территорию.

Приняв решение, полуэльф выбрал класс Повелитель Мертвых.

--------

<Вы решили повысить класс до Повелитель Мертвых>

<Вы уверены в правильности своего выбора?>

<Да / Нет>

--------

Лакс решительно выбрал "Да", в результате чего перед ним появилось несколько строк текста.

<Поздравляем!>

<Ваш класс был повышен до Повелителя Мертвых!>

<Разблокированы специальные навыки!>

--------------

- Вы изучили навык "Приручение Нежити".



- Под действием эффекта Эволюция Навыка [EX] навык Приручение Нежити был улучшен до
"Приручение Нежити [EX]".

--------------

- Вы изучили навык Вард Смерти.

- Под действием эффекта Эволюция Навыка [EX], навык Вард Смерти был улучшен до "Башня
Смерти".

--------------

- Вы изучили навык Изгнать Нежить.

- Под действием эффекта Эволюция Навыка [EX], навык Изгнать Нежить был улучшен до
"Изгнать Нежить [EX]".

--------------

- Вы изучили навык Призыв Огненного Черепа

- Под действием эффекта Эволюция Навыка [EX], навык Призыв Огненного Черепа был
улучшен до Именное Существо.

- Пожалуйста, выберите имя для своего Огненного Черепа.

--------------

"Огненный череп?" - Лакс моргнул, увидев новый навык призыва, который он получил после
смены класса на Повелителя Мертвых.

Используя свой Сборник Элизиума, он отыскал название монстра и прочитал информацию о
нем.

--------------

<Огненный Череп>

- Очень редкий вид нежити, рождающийся из мертвого тела заклинателя.



- Эти огненные черепа размером с человека парят в воздухе и освещают окружающее
пространство подобно факелу.

- В отличие от лича или скелета мага, у которых оживает все тело, у огненных черепов
сохраняется только голова. Но пусть вас не обманывает их внешний вид: эти огненные черепа
очень искусны в заклинаниях и могут телепортироваться на небольшие расстояния во время
боя.

- В зависимости от цвета огня огненный череп может генерировать различные виды
элементальной магии.

- Наиболее распространенный цвет огня, испускаемого Огненными Черепами, - красновато-
оранжевый. Эти огненные черепа специализируются на огненных заклинаниях, таких как
огненные шары, огненное копье, огненная стена, огненный щит и огненное дыхание.

- Можно получить Огненные Черепа, специализирующиеся на двух или более стихиях, что
делает их универсальными и смертоносными заклинателями, служащими своему хозяину.

--------------

Поняв, что такое Огненный Череп, Лакс начал придумывать, какое хорошее имя он мог бы ему
дать.

Для него давать имена своим Именным Существам было очень важным делом. Он видел много
случаев, когда детям не нравились имена, которые давали им родители из-за своих прихотей, и
это заставляло их страдать всю оставшуюся жизнь.

Хотя его призываемые существа были нежитью, это не означало, что он мог просто случайно
выбрать для них имя.

"Может быть Скалли?" - подумал Лакс. - "Нет. Оно слишком общее. И еще, есть ли у него пол?
Иштар - девочка, а все остальные мои именные существа - парни. Может, мне выбрать
гендерно нейтральное имя на всякий случай?"

Долго думая, Лакс так и не смог придумать подходящее имя для своего Огненного Черепа,
поэтому решил спросить второе мнение.

-Эйко, помоги мне выбрать имя для нашего нового друга, - сказал Лакс, объясняя слизи, что
такое Огненный Череп.

Малышка слизь была очень умным существом, поэтому Лакс очень надеялся на то, что она
придумает имя.



"Если подумать, я впервые попросил Эйко помочь мне выбрать имя", - думал Лакс, глядя на
слизь, которая, казалось, глубоко задумалась.

Эйко закрыла глаза, думая о том, каким может быть хорошее имя. Так продолжалось
полминуты, прежде чем слизь посмотрела на своего папу с улыбкой на лице.

-Бум-бум!

-...

-Давай придумаем имя получше, хорошо?

-Па!

Полуэльф мог только горько усмехнуться, услышав рекомендации по выбору имени. Очевидно,
Гли оказала дурное влияние на Эйко, и та решила поделиться своим взрывным увлечением с
ним.
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