
Забрав труп Золотого Дракона, Лакс, Кая и Кин вернулись в штаб-квартиру гильдии, используя
магию телепортации.

После завершения строительства штаб-квартиры гильдии члены Небесных Врат могли
свободно телепортироваться туда раз в день.

Были, конечно, и другие способы. Войдя в любые телепортационные врата, они могли
телепортироваться в штаб-квартиру гильдии так часто, как им хотелось.

-Так как сегодня особый случай, я лично дал Бореасу и его людям выходной, чтобы они тоже
могли прийти сюда и отпраздновать строительство штаб-квартиры нашей Гильдии, - с улыбкой
сказал Торам. - Они прибудут сюда через некоторое время. Я попросил их принести из
крепости хорошую выпивку и еду.

-Арон сделает то же самое, - сказал Седвин. - Все стражники, входящие в Гильдию, тоже
принесут еду и напитки.

-Хахаха! Хорошо. Давненько я не пил ничего хорошего. Обычно у меня слишком много работы.

-Действительно. Выходной день раз или два в месяц полезен для здоровья.

Командующий крепости Норрии и староста деревни Листьев дружно рассмеялись, временно
освободившись от своих обязанностей на один день.

-Мы здесь! - крикнула Лаура, неся в руках корзину с бутербродами.

Ливия, ее близняшка, тоже несла такую же корзину, следуя за сестрой.

-Будьте осторожны, обе, - с беспомощной улыбкой сказал Сид, с нежностью глядя на двух своих
младших сестер.

Он вернулся в деревню Листьев, чтобы временно присматривать за сестрами, так как Кадмус и
кобольды отправились помогать Лаксу в Каршвар Драконис.

Бедивер, Хайди и ее мама Лилия тоже приехали, так как тоже были зарегистрированы как
члены Небесных Врат.

Через два часа все члены Небесных Врат явились в штаб-квартиру Гильдии, чтобы принять
участие в торжественном праздновании строительства штаб-квартиры.

-Всем спасибо, что пришли так быстро, - сказал Лакс. - Строительство штаб-квартиры - это



только начало нашего пути. Со временем мы поднимемся и прославимся, оставив свой след в
истории! Я прошу вас сделать все возможное, чтобы повысить свои способности и помочь
нашей гильдии развиваться.

Лакс поднял кружку с фруктовым соком и сказал:

-За гильдию!

-За Гильдию!!!!

Сетус, который держал в руках кружку с медовухой, с презрением смотрел на эту шумную
компанию.

"Вписываешь свой след в учебники истории?" - Сетус внутренне рассмеялся. - "Ну и бредни".

Драконорожденный с черной чешуей был не слишком высокого мнения о Лаксе. В его глазах
замок из мрамора был не таким уж впечатляющим.

Дворец Короля Драконов был более впечатляющим, поэтому, хотя он и был немного удивлен
тем, что Лакс решил построить замок в отведенном ему регионе, он все равно смотрел на него
и его гильдию свысока. Для него они были просто людьми из низшего мира.

Лакс и члены его гильдии, не знавшие о пренебрежительном отношении к ним
Драконорожденного, с удовольствием пили.

Однако, сделав всего несколько глотков, они замерли, услышав в голове звук уведомления.

Мгновение спустя перед ними появилось несколько строк текста, заставивших всех членов
Небесных Врат в шоке тяжело вздохнуть.

---------

<Путь мифов>

<Мифическая гильдия, скрытый квест завершен!>

<Строительство штаб-квартиры и помещений гильдии!>

<Это цепной квест. По мере развития гильдии вы будете получать бонусы и отличные
награды!>



<Награда>

+1 000 нераспределенных очков характеристик

- Бонусные очки характеристик также распространяются на всех зверей-компаньонов,
призывных существ и животных, принадлежащих членам гильдии!

- Члены гильдии, которые вступят в нее в будущем, также получат эту награду. Если они
покинут гильдию, награда исчезнет.

---------

Лакс моргнул раз, затем два, читая информацию, появившуюся перед ним.

Он не ожидал, что произойдет что-то подобное. Однако неожиданная награда вызвала на его
лице улыбку.

Без промедления полуэльф добавил нераспределенные очки характеристик в свою Книгу
Души, что позволило ему еще немного приблизиться к рангу Инициата.

------------

Имя: Лакс фон Кайзер

Возраст: 16

Раса: Полуэльф

Ранг: Апостол А ранга

Здоровье: 123,000 / 123,000

Мана: 49,000 / 49,000

Сила: 650

Интеллект: 850

Живучесть: 660



Ловкость: 600

Проворство: 600

------------

Чтобы достичь ранга Инициатора, нужно было набрать 5 000 очков характеристик.

В данный момент Лакс имел 3,000 очков, что приближало его к цели, которую он хотел
достичь.

По словам Торама, как только человек вступал в ранг Инициатора, он получал возможность
повысить свой класс до следующего уровня.

В настоящее время Лакс был некромантом. Когда он повысит свой класс, он сможет получить
больше навыков, характеристик и способностей, которые сделают его сильнее.

Его король громовых варгов Джед также был повышен до монстра 4-го ранга, как и другие
варги, служившие Лаксу.

Полуэльф также проверил статистику своей армии скелетов и именных существ и заметил , что
все они также получили дополнительные очки статистики.

Самой удивительной оказалась личная страница Эйко в Книге Душ Лакса. Ранг слизи не
изменился, хотя она и получила большое количество очков характеристик.

-----

<Эйко>

"Мир - моя устрица!"

- Именной монстр слизь

- Принцесса Слизь

- Ранг: E+

- Прогресс ( 0 / 40,000)



Здоровье: 29,100 / 29,100

Мана: 55,000 / 55,000

Сила: 322

Интеллект: 1,100

Живучесть: 382

Ловкость: 322

Проворство: 322

----------

<Диабло>

"Наконец-то достойный соперник. Наша битва будет легендарной!"

- Именной скелет

- Рыцарь смерти

- Ранг: S

- Прогресс ( 0 / 20,000)

Здоровье: 72,400 / 72,400

Мана: 36,200 / 36,200

Тип атаки: Эфирный урон

Сила: 363 (+21)

Интеллект: 342 (+20)



Живучесть: 371 (+22)

Ловкость: 375 (+22)

Проворство: 342 (+22)

------------

<Пазузу>

"Не бойтесь! Пазузу здесь!"

- Защитник крепости

- Ранг: S

- Прогресс ( 0 / 20,000)

Здоровье: 243,000 / 243,000

Мана: 30,000 / 30,000

Тип атаки: физический урон

Сила: 300

Интеллект: 300

Живучесть: 810

Ловкость: 300

Проворство: 300

--------

<Иштар>



"Пусть живые остерегаются".

- Ночная Сталкерша

- Ранг: S

- Прогресс (0 / 20,000)

Здоровье: 76,000 / 76,000

Мана: 36 500 / 36 500

Тип атаки: ледяной урон

Сила: 360

Интеллект: 365

Живучесть: 380

Ловкость: 365

Проворство: 325

--------

<Орион>

"Где нет сражения, там нет Силы".

- Именной Голем

- Нефритовый голем

- Ранг: S

- Прогресс ( 0 / 20,000)



Здоровье: 350,000 / 350,000

Мана: 25,000 / 25,000

Тип атаки: урон элемента земли

Сила: 500

Интеллект: 250

Живучесть: 500

Ловкость: 250

Проворство: 300

---------

<Асмодей>

"Я перестал сражаться со своими внутренними демонами. Теперь мы на одной стороне".

- Именной скелет маг

- Архиличь

- Ранг: S

- Прогресс ( 0 / 40,000)

Тип атаки: Некротический урон

Здоровье: 42,000 / 42,000

Мана: 440 000 / 440 000

Сила: 325



Интеллект: 1,100

Живучесть: 420

Ловкость: 325

Проворство: 325

---------

Помимо того, что его малышка слизь, а также именные существа получили хорошее усиление,
Лакс был очень рад тому, что его скелеты бандиты, скелеты лучники, скелеты маги и
каменные големы теперь стали монстрами 4-го ранга, что делало их весьма грозными.

Естественно, не только Лакс получил это грандиозное повышение. Все члены Небесных Врат
также получили его, и старые гномы Седвин, Рэндольф и бабушка Энни почувствовали, что
получили новую жизнь.

http://tl.rulate.ru/book/87149/3184416


